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Traumten gestern noch einige vom ewigen

Leben, hoffen sie schon heute auf den schnellen

Tod. Denn der ist das einzige Mittel gegen ein

Virus, das die Biirger von Raccoon-City in blut-
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riinstige Mutationen und barbarische Zombies

'gewaltiges Arsenal an Waffen
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und der eiserne Wille zu iiberleben sind die

einzige Unterstiitzung im Kampf gegen das

Grauen. Und, bist Du reif fiir diese Priifung?
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Have much more Fun!

aben Sie sich schon mal gefragt, warum
die PlayStation so erfolgreich ist? Welt-
weit sind derzeit mehr als 30 Millionen
Cerdte verkauft — eine wahrhaft stolze
Zahl. Ganz klar — die Software macht’s.
Fur keine andere Konsole sind so viele Spiele
erhaltlich.

In Japan - dem Mekka der Videogame-Freaks —
gibt es kaum mehr eine Spielidee, die noch
nicht auf die PlayStation umgesetzt wurde; an-
gefangen beim U-Bahn-Simulator mit passen-
dem Gashebel, Uber Brett- und Gesellschafts-
spiele bis hin zu den auch bei uns erhaltlichen
Games wie z.B. "Tekken 3” oder "Resident Evil
2”. Kaum zu glauben, aber wahr: Im fernen
Osten geht die Zahl der verfiigbaren Titel
bereits in die Tau-
sende.

Dal nicht alle
Spiele ihr Geld
wert sind, ist klar.
So manche dieser
schwarzen Schei-
ben kann man ge-
trost als Unterset-
zer flur seine Kaf-
feetasse  verwen-
den. Wer nun glaubt,
dal in einem solchen Fall Sony Computer Enter-
tainment seine "Pflichten” als Lizenzgeber ver-
nachldassigen wiurde, der irrt sich. SCEl kann den
Software-Entwicklern nicht vorschreiben, welche
Spiele erscheinen dirfen und welche nicht. Es fin-
det lediglich eine Qualitatskontrolle auf der tech-
nischen Seite statt (siehe auch Interview mit
Sony-Chef Teruhisa Tokunaka auf S. 16). So gese-
hen haben es die Besitzer einer PAL-Konsole
sogar etwas leichter als japanische PlayStation-
Fans. Bevor ein Spiel den Sprung uber den groRen
Teich schafft, muR es in Japan oder USA einen
gewissen kommerziellen Erfolg gehabt haben.

Im Endeffekt ent-
scheidet sowieso
der Kunde, sprich:
Sie. Um das "Rest-
risiko” beim Spiele-
kauf noch weiter
ZU minimieren, pru-
fen wir naturlich je-
des Game auf Herz
und Nieren. Erst
kommen die Pre-
views. Spdtestens
beim PlayTest trennt
sich dann die Spreu
vom Weizen. Und
wer sich selbst ein Bild machen mochte, legt
einfach unsere exklusive Demo-CD ein.
Darauf finden Sie jeden Monat meh-

rere Spieledemos. So ist sicherge-
stellt, daR die PlayStation genau das
tut, was sie soll: lThnen einfach nur
SpalR machen.

Zum SchluR noch ein kurzes Up-

date in Sachen Video-Aktion zum

Thema ’lch spiele PlayStation,

weil...”: Die bei uns eingegange-

nen Filme wurden von uns gesich-
tet und vorsortiert. Ab Ausgabe
08/98 werden wir anfangen, die lustigsten
Beitrage auf unserer Cover-CD zu veroffentli-
chen. Lassen Sie sich Uberraschen — es wartet
so manches Meisterwerk auf Sie...

Herzlichst lhr

Michael Schmittner, Chefredakteur
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18 Tekken 3 68 Bomberman World
Kaum eine Folgeversion wur- 70 Ghost in the Shell
de mit derart feqchg_en Fin- 74 Deathtrap Dungeon
gern erwartet wie "Tekken = 2
3", Frisch aus Tokyo eingeflo- 77 Masters of Teras Kasi
gen, durften wir jetzt endlic
Sinen: ersten Rick auf te 80 Super Match Soccer
panische Version des Edel- 84 Armoured Core
pruglers werfen. 80 Gran Turismo
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42 Dead or Alive 9 Kula World
Feahae schitle man do: Erinte 88 Need for Speed IlI
reich beim Ableben des Mo-
narchen "Der Kénig ist tot! Es 102 CyBall Zone
lebe der K%nig!". urré den Eeu- 108 Poy Poy
en Herrscher zu begrufen.

Mit “Dead or Alive" kommt 10 GOldEl‘l Goal '98

ein Beat'em-Up auf die Play-
Station, das berechtigte An-
spriiche fiir diesen Titel gel-
tend macht.

44 Frankreich 98 -
Die Weltmeisterschaft

Die Zeit drangt! Kaum vier Wo-
chen vor dem Anpfiff der
FuBballweltmeisterschaft stellt
EA Sports die erste spielbare
Version des offiziellen FIFA-
98-Nachfolgers vor: "Frank-
reich 98: Die FuBRball-wWM"

90 Gran Turismo

Knapp sechs Monate nach
dem Japanrelease kommen
auch die deutschen Hobby-
rennfahrer in den GenuR des n
“Real Driving Simulators”. 9
Hat sich das Warten auf die
PAL-Version gelohnt?

98 Need for Speed IlI

Aller guten Dinge sind Drei!
Wahrend sich Electronic Arts
mit dem zweiten Teil des
Rowdie-Racers nicht gerade
mit Ruhm bekleckert hat, ver-
fugt die dritte Folge lber alle
Anlagen, um im Konkurren-
tenfeld der PlayStation-Racer
ganz vorne mitzumischen.

Kula World Cardinal Syn

AuBerdem:
Auch diesen Monat
stellen wir lhnen
ein Spiel vor, das auf
der Net Yaroze
programmiert wurde:
Iincredible Coneman

Videos
mit Informationen zur
Net Yaroze und
Deathtrap Dungeon Medievil

Editorial

Inhalt

News

Tokyo Game Show
Leserbriefe
Angespielt

Im Test

Mental Kombat
Tips, Tricks, Cheats
Vorschau 7/98

O
ok}

W

=,

25
=
N

=
™
v
Y
<

wvi
-~
Y

g
=

=3

<
o
Q

Q\J'

o

(¥, ]

g



- TN 1Y

RATTSYEE - N YIH IS L0340 U6
e LdWH D53 151 1148

Aq paisamod






A

iagaZzin

f\' /

ion

ielle PlayStat

7

Das offi

JUNI

News

Die unendliche Geschichte
Apocalypse

s war einmal eine Softwarefirma. Sie wollte unbedingt ein Spiel
auf die graue Konsole bannen, bei dem der Schauspieler Bruce

und “12 Monkeys") die Hauptrolle ubernimmt. Das erste Mal ha-
ben wir bereits vor ber einem Jahr uber dieses ehrgeizige Pro-
jekt berichtet. Preisfrage: Wo ist es? Jeder meint jetzt bestimmt, daR der
olle Bruce Willis etepetete war und nicht in einem Spiel die Hauptrolle
ubernehmen wollte. Aber dem ist nicht so. Vielmehr war die amerikani-
sche Firma Activision unzufrieden mit der Leistung des Programmierer-
Teams. Obwohl schon SchweiR und Blut investiert wurden und die Arbeit
die ersten Frichte trug, feuerte man die komplette Crew und ersetzte sie
durch eine neue. Neues Spiel, neues Glick! Die Story wird unverandert
bleiben: In einer dunklen Zukunft beherrschen zwei Krafte die Zivilisa-
tion: Religion und Wissenschaft. Eine geheimnisvolle Gestalt, nur be-
kannt als Hochwiirden, herrscht Giber diese beiden gegensatzlichen Pole.
Seine erste Tat ist, die “Vier Reiter der Offenbarung” loszulassen.

In “Apocalypse” mussen Sie und lhr knallharter Fligelmann Trey'Kincaid
(alias Bruce Willis) das Viergespann be-
zwingen und die bésen Plane des Hoch-
wirden vereiteln. Bruce Willis wurde ei-
gens in die Entwicklerstudios eingeflogen
und stand ihnen als Motion-Capture-Mo-
dell zur Verfligung.

Apocalypse ist eine Art 3D-Action-
Jump’'n-Run. Sie kampfen sich durch rie-
sige 3D-Welten, und wann immer Sie in
Schwierigkeiten geraten, steht lhnen Mr.
Die Hard zur Seite und zieht Sie aus dem
Dreck. Ndahere Einzelheiten sind bislang
noch nicht bekannt. Kommt Zeit, kommt
Rat. Wenn alles gut geht, wird das Spiel im
Herbst '98 erscheinen.

1) Nach vielen
Querelen wird
jetzt wieder ziel-
strebig am “Bruce
Willis*-Spiel gear-
beitet. [2) Ein
sehr diisteres
Level, aber Sie
haben ja den
Flammenwerfer
dabei. Der bringt
Licht ins Dunkel.

Willis (hinreichend bekannt durch “Die Hard 1-3“, “Last Boy Scout”

Die Mischung machts
Parasite Eve

ie Softwarefirma Square, die spatestens durch das Meisterwerk

“Final Fantasy VII“ zu Weltruhm gelangt sind, bringt ein “Cinema-

tic RPG" fur die Playstation heraus: “Parasite Eve". Auf den ersten

Blick sieht es nach einem “Resident Evil“-Klon aus. Das kommt

auch nicht von ungefihr, da unter anderem Programmierer des
erfolgreichen Horroradventures beteiligt waren. Vereinzelt sind sogar
Parallelen zu Final Fantasy VIl vorhanden, besonders was das Kampf-
system angeht. Neu ist, daR nicht nur lhre Spielfigur Erfahrungspunkte
kassiert, wenn Sie Gegner besiegen, sondern daR bei jeder Steigerung
des Levels auch Rustungen und Waffen verbessert werden.

Die Story handelt von einer Polizistin in New York, die Zeugin eines
mysteriosen Vorfalls wird. Bei einer Theaterauffihrung am Heiligabend
1997 verbrennen vor lhren Augen alle Zuschauer, ohne daR sich die Ur-
sache feststellen 1dRt. Die Schauspielerin Melissa Pearce wird verdachtigt,
durch Ubernatirliche Krafte das Feuer entfacht zu haben. Sie werden nun
mit der Aufklarung des unheimlichen Falls beauftragt. lhre Aufgabe wird
es sein, den Spuren nachzugehen und Melissa dingfest zu machen. Bis-
lang ist das Game nur im Land der aufgehenden Sonne erschienen, so
daR die deutschen PlayStation-
Besitzer sich noch gedulden
miussen. Bisher hat sich auch
noch kein europaischer Herstel-
ler gefunden, der Parasite Eve
vermarktet. Im Gesprach sind
Squaresoft selbst oder SCEE.
Die Frage, ob es iiberhaupt er-
scheinen wird stellt sich hof-
fentlich nicht, denn dieses Spiel
scheint wirklich ein Hammer zu
werden.

1) Wahrend
einer Theater-
auffithrung
gehen die
Schauspieler
und das Publi-
kum auf ge-
heimnisvolie
Weise in Flam-
men auf -
auller lhnen.
(2] “Parasite
Eve ist eine
Mischung aus
“Resident Ewvil*
und ,,Final
Fantasy*.




Der Traum von einem anderen Leben  In allen Ecken zu finden

Other Life: Azure Dreams Tomb Raider

L

ara hier, Lara da: Eine groRe Welle mit Lara Croft Artikeln liber-
schwemmt das Land. Jetzt setzen sogar die Arzte auf Miss Aben-
teuer: In lhrem neuesten Video zu “Ein Schwein namens Manner”
schlagt sich das Trio mit dem Traum aller mannlichen PlaySta-
tion-Jinger herum. Der Musikclip wurde in einer alten Miinchner

ach “Suikoden” und “Vandal Hearts" ist mit “Other Life: Azure
Dreams” inzwischen Konamis drittes Rollenspiel in der Entwick-
lung. Das Spiel verbindet traditionelle RPG-Elemente mit einigen
ausgefallenen Sachen wie der Erschaffung von Ungeheuern oder
dem Bau von Gebauden.

Als Sohn des besten Monster-Trainers in Monsbaiya fiihrt Sie lhre Fabrikhalle in zwei Tagen und Nachten gedreht. Dabei standen die Arzte
Suche durch die Burg der Kreaturen, wobei Sie verschiedene Nusse zu natirlich nicht der echten Lara Croft gegentiber, sondern dem Double
knacken haben. lhre Aufgabe ist es, die Spitze des Turms zu erreichen Uta Geyer. Nachdem der
und seine Geheimnisse aufzudecken. Dabei miissen Sie Wesen ziichten, Film im Kasten war,
die Ihnen bei den Abenteuern helfen werden. Wenn Sie tiefer in die Story wurde sie an 18 Sensoren
eingetaucht sind, diirfen Sie dann sogar Theater, Kasinos, Bowlingbah- angeschlossen und ani-
nen oder Biichereien bauen. Und das ist noch langst nicht alles, was mierte so die Bewegun-

Azure Dreams an Ungewohnlichem zu bieten hat. Irgendwann brauchen gen der Heldin aus “Tomb
Sie z.B. auch ein Haus, und was paRt dort besser hinein als ein Fernseher Raider”. Das Ergebnis ist
und eine Waschmaschine? von hochst ansehnlicher

Bisher existiert nur die englische Version, und wir warten schon Qualitat. Doch wie passen
gespannt auf den deutschen Release. die Arzte und der Kom-

merz zusammen? Ganz

Im Monster , . : .
einfach: Zum einen ist die

::'::i:ha.;:-n Band fiur jeden SpaR zu

sche kieine haben, und zum zweiten

Ungeheuer, bringt es jEdE Menge

die lhnen im Celd, allein schon des-

spéteren halb, weil es bei “VIVA"

Spielveriauf und “MTV" rauf und run-

noch eine ter lauft. Und die Philoso-

grofie Hilfe phie der Band besagt durchaus, daB sie ab und an ein kommerzielles

sein werden. Lied und Video auf den Markt bringen, damit sie sich wieder ihre Quer-
schldger leisten konnen.

Die eigentliche Frage, die dahinter steckt, ist: Was kommt als nach-
stes von Lara, wo wird sie auftauchen, wer bristet sich als nachstes mit
ihr? Fragen iiber Fragen. Vielleicht gibt's bald Lara Croft-Schaufenster-
puppen und Lara Croft-Silikonprotesen. Vielleicht wirbt auch der Bundes-
kanzler mit ihr. Warum nicht? Alles ist drin!

Tenchu tllSosorgﬂiltlg

und unauffillig

der Ninja auch vor-
geht, beim Titen
schiagt er manch-
mal iiber die
Strange. (2] Sie
sind ein wahrer
Meister der ge-

in neues Action-Adventure ist in Japan erschienen: “Tenchu”.

“Toll, na und?”, werden Sie sich jetzt denken. Aber: Es flieRt

Blut... in Stromen. Interessiert?

Sie sind ein Ninja und schleichen durch dustere Stadte. Zwei

Charaktere stehen lhnen zur Auswahl: Ayame und Rikimaru.
Beides sind Gestalten, die sich in der Dunkelheit zu Hause fuhlen. Sie
kampfen im Auftrag des einzig guten Herrschers Matsunoshin Gohda.

A. » : e . M heimnisvollen
Ihr Auftrag — wer hatte das gedacht - besiegen Sie das Bose ein fur alle- Kriegskunst
- mal. Bislang existiert nur die blutige japanische Version fiir die Ninjutsu.

PlayStation. Es ist duBerst zweifelhaft, daR das Spiel in der deut-
schen Fassung so bleibt, wie es ist, Das wird die USK schon zu
_ verhindern wissen. Mit Recht? Bei diesem Spiel vielleicht

schon: Am Anfang eines Levels riisten Sie sich mit

5 verschiedenen Gegenstianden aus, so z.B. mit

einem kleinen Ball. Wenn Sie dann im Spielverlauf auf einen Hund treffen, schmeiBen
Sie ihm einfach den Ball zu. Der sonst so angriffslustige Vierbeiner wird abgelenkt,

wendet sich dem Objekt zu und spielt mit ihm. Was meinen Sie, was Sie jetzt ma-
chen durfen; bedenken Sie, Sie fithren ein groooRes Ninja-Schwert...

Nur so am Rande: Wie kdnnen Sie fiir das Gute kampfen, wo die Ninjas doch nichts
anderes sind als eine elitare Kriegerkaste, die sich auf die Kunst des Totens spe-
zialisiert hat?

JUNI
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News

Resident Evil 2 — Der deutsche Spieleberater

reak’s Shop bringt passend zur Erscheinung von “Resident Evil 2“ das komplette Losungsbuch heraus.
Anhand von vielen farbigen Screen Shots und 20 Ubersichtskarten auf 95 Seiten werden Sie das Spiel
sicher knacken. Sie erfahren, wie Sie an die versteckten Charaktere kommen und welche Waffen und
Gegner es gibt. Im Anhang werden noch “Resident Evil 1 und “Resident Evil Director’s Cut” auf 26

Seiten genau durchleuchtet. Spielerherz, was willst du mehr?
Bezugsquelle: Freak's Shop: 02504/ 4 82 91

Kosten soll es etwa 20 Mark. Doch an dieser Stelle geben wir lhnen gleich die Chance, eines von 20 dieser
Komplettlésungen zu gewinnen. Wenn Sie das Buch bald Ihr Eigen nennen mochten, schicken Sie uns bitte
kreative Bleistiftzeichnungen, Linolschnitte, Olgeméilde oder Kupferstiche zu Resident Evil 2. Alle Einsendun-
gen nehmen an der Verlosung teil, und die besten werden in unserer nachsten Ausgabe veroffentlicht.

Senden Sie uns lhre Werke bis spatestens 29.05.98 an WEKA Consumer Medien CmbH, PlayStation-Maga-
zin, Stichwort “Resident Evil 2*, Gruber Str. 46a, 85586 Poing. Mitarbeiter der WEKA Consumer Medien
GmbH und deren Angehérige sind wie immer von der Verlosung ausgeschlossen.

Blaze dreht auf
Neue Hardware

ie Firma Blaze verwohnt die PSX-Spieler wieder mit neuen
Zusatzgerdten:

Scorpion Light Gun

Die Scorpion-Gun ist eine Imitation der “Walter PPK" - jener
beriihmten Waffe, mit der James Bond seinem Job nachgeht. lhre Starke
ist die hohe Zielgenauigkeit und das schone Design. Sie ist kompatibel
zur Namco GunCon, also z.B. auch fir “Point Blank" bestens geeignet.

An die Dauerzocker wurde ebenfalls ge-

dacht, da die Scorpion verhaltnismaRig
leicht ist und gut in der Hand liegt. Dar-
Uber hinaus ist ein "Rumble”-Effekt mit
eingebaut. Der fihlt sich allerdings
eher an wie ein Rasierapparat als wie

dem ein nettes Gimmick! Alles in allem
hat die neue Wumme von Blaze auf den
ersten Blick einen sehr guten Eindruck

hinterlassen.

Preis: ca. 90 Mark

Xplorer (vormals X-Terminator)

Das neue “Schummelmodul” von Blaze funktioniert sowohl mit den ubli-
chen “Game Buster“-Codes als auch mit eigens dafiir vorgesehenen Zah-
lenfolgen. Von Haus aus befinden sich bereits etwa 1.000 Cheats auf
dem Modul, doch die Speicherkapazitat ist fur tber 10.000
ausgelegt! Das Gerit stecken Sie wie eine Memory-Card in
die Slots der grauen Konsole. Wenn Sie die alten Schum-
meleien satt sind, koppeln sie einfach die PlayStation
mit einem PC und laden sich neue Cheats aus dem In-
ternet auf den Xplorer herunter. Oder Sie verwenden
eine spezielle Memory-Card oder CD, um den Daten-
bestand aufzustocken. GleichermaRen laRt sich auch
die Benutzeroberfliche des Gerdts aktualisieren. Das
heiRt, so lange kein Nachfolger auf den Markt
kommt, kénnen Sie lhren Xplorer immer auf dem
allerneuesten Stand halten. Ein weiteres interessantes
Feature ist, daR Sie mit Hilfe dieses Gerdtes auch Screen Shots
von lhren PlayStation-Spielen machen konnen. Diese Option ist aller-
dings noch nicht ganz ausgereift, und es muB sich noch zeigen, ob sie
Praxis-tauglich ist. Zur Ubertragung von Daten oder Screenshots verbin-
den Sie einfach PC und PlayStation miteinander - ohne jegliche zusatz-
liche Hardware dazwischen.
Preis: ca. 100 Mark
Beide Produkte werden im Mai erscheinen, und dann werden wir lhnen
auch einen tiefergehenden Bericht liefern.

xﬂ-ﬂ“"&

" Flache kampfen Sie mit ca. 70 weiteren

der RiickstoR einer echten Waffe - trotz-

Fent Evijy

. ke yenick
drenalin Tour "98

m 1. Mai tourt Sony mit dem PlayStation-Truck durch Deutsch-
land. Ein zehnképfiges Promotion-Team wird bis Oktober '98 zu
vielen Publikumsveranstaltungen, Festen und Sportereignissen
reisen. Der StartschuB fallt beim RPR-Festival in Ludwigsburg.
Dort dirfen Sie bei “Gran Turismo" Ihr
Kénnen auf die Probe stellen und sich mit an-
deren Spielern messen. Auf einer riesigen

PlayStation-Fans um die besten Plazierun-
gen auf einer Rennstrecke. Der Sieger
wird im Herbst ermittelt und erhalt ein
Auto im Wert von 80.000 Mark. Sehen
Sie, spielen zahlt sich also doch aus.

Das ganze Spektakel hat auch einen tieferen Sinn: Sony will Kindern
in Not helfen und rief deshalb die Aktion “PlayForChildren” ins Leben.
Bisher spendeten sie 30.000 Mark der deutschen Kinderkrebsstiftung.

Wenn Sie Lust und Laune haben, schauen Sie im PlayStation-Truck vor-
bei und zocken ein biRchen.

Datum: Event: Ort:

Mai '98: s

01.05. RPR Festival Ludwigshafen

02.05.-03.05. mv-Pll‘J'Tﬂl.ll' me“ﬂ

09.05.-10.05. Stadtfest Duisburg Duisburg
Rheinhausen Rheinhausen

16.05. Galaxy-Barcelona Parkplatz

21.05.-24.05. Flightshow Kassel

29.05.-31.05. Rock am Ring Niirburgring

Juni "'98:;

11.06.-14.06. Flightshow Lahr

14.06. NFL Football World Bowl Frankfurt/Main

15.06. WM-Party Frankfurt/Main

20.06. Deutsch-amerikanisches- Augsburg
Freundschafts-Fest

29.06. WM-Party Erfurt

Juli '98:

04.07.-05.07. Sound of Frankfurt Frankfurt/Main

04.07.-05.07. Bauer Hockey Festival Finale Freiburg

11.07.-19.07. Wonderworld Frankfurt/Main

26.07. ZDF Fi Mainz

29.07.-02.08 Freizeitpark selwind Geiselwind

Aug. "98;

06.08.-09.08 Hanse Sail Rostock

15.08.-16.08. Wake Attack Paderborn

23.08. Finale Puma Street Soccer Bern (Schweiz)

26.08.-30.08. Cebit Home Hannover

Sept. "'98:

05.09.-06.09. Wolkenkratzer Festival Frankfurt/Main

11.09.-13.09. Komm D'dorf Diisseldorf

16.09.-20.09 Holidaypark Hassloch

a Das offizielle PlayStation Magazin
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Japan-News

Die Tokyo Game Show

ist an sich schon

eine Reise nach Japan wert. Wir konnten mit unserem Trip letzten Monat
gleich zwei Fliegen mit einer Klappe schlagen.
Neben der grofRten Videospiele-Messe der Welt besuchten wir noch
verschiedene Entwicklerfirmen; darunter so bekannte Unternehmen wie
Sony Computer Entertainment, Namco und Square. von Michael Schmittner

= n Japan gehen die Uhren et-
I was anders. Am 20. Marz ist

- dort das Schuljahr zu Ende.

- Einen Tag spater offnet dann

-~ die groRte Spielemesse ihrer
Art die Pforten fur die Consumer, und
Tausende von Besuchern stehen in
langen Schlangen an, um sich die neu-
esten Entwicklungen fur PlayStation,
Sega Saturn und Nintendo 64 anzuse-
hen. Mehr als 400 Spiele wurden auf
der Messe vorgestellt. Die prozentuale
Verteilung auf die verschiedenen
Systeme spiegelt dabei den enormen
Erfolg der PlayStation wieder. 52,7 %
aller neuen Cames wurden auf der
grauen Konsole gezeigt. Nur 17 % auf

Schlange stehen war angesagt. 150.000 Besu-
cher kamen zur Tokyo Game Show

B e s J
-\ T e & el
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Namco liefi es krachen: Zur Pra-
sentation von Tekken 3 gab es
eine aufwendige Bihnenshow zu
sehen.

dem Sega Saturn und bescheidene
3,6 % auf dem Nintendo 64.

Der groRte Knaller der Messe war
ohne Zweifel Tekken 3. Die dritte Ge-
neration von Namcos Beat'em-Up-
Klassiker hat es wirklich in sich. Grund
genug fur uns, eine Japan-Version mit-
zunehmen und lhnen das Spiel in
einem eigene Beitrag vorzustellen
(ab S. 18). Bei unserem Besuch der
Namco-Entwicklungsstudios  hatten
wir dann auch Gelegenheit, dem Chef-
entwickler — Hajime Nakatani - einige
Fragen zu stellen.

PSM: Tekken 3 ist ja eine Automaten-
umsetzung. Wie schwer war es, die Ar-
cade-Fassung zu konvertieren, und wie
lange hat die Adaptation gedauert?
Relativ schwer. Die Au-
tomatenversion lauft ja auf dem

"System 12"-Board. Die PlaySta-
tion dagegen basiert auf dem Vor-
laufermodell "System 11”. Neben
dem reinen Geschwindigkeitspro-
blem (System 12 ist ca. eineinhalb
mal schneller als eine PlayStation)
machte uns auch der relativ
kleine Arbeitsspeicher der Kon-
sole zu schaffen. Meistens woll-

Das Team von Tekken 3. Links
aufien Hajime Nakatani - der Ent-
wickiungsleiter.

ten ausgerechnet die Bewegungs-
daten der Spielfiguren nicht ins
RAM passen. An der Umsetzung
selbst hat das Team knapp zehn
Monate gearbeitet.
PSM: Haben Sie den Programm Analy-
zer voh Sony benutzt?

Ja, haben wir. Gerade in
der Mitte der Entwicklungsphase.




Ohne dieses Tool hatte die
Konvertierung wesentlich langer
gedauert. (Anm. d. Red.: Der
Programm Analyzer “untersucht”
Programme und sagt dem Pro-
grammierer, wie hoch die Ausla-
stung der Konsole ist. So kann der
Quellcode besser optimiert wer-
den.)

Libero Grande - ob dieses Spiel ein
grofier Erfolg wird, ist fraglich.

PSM: Wurden die Fighter im Vergleich
zur Spielhallenfassung verandert?

Nein, die Balance ist die
gleiche. Bei Tekken 3 handelt es
sich wirklich um eine 1:1-Umset-
zung.

PSM: Wie unterscheiden sich die
Polygonkampfer im Vergleich zum
2. Teil?

Der wohl groBte Unter-
schied ist, daB eine Figur jetzt als
ganzes berechnet und bewertet
wird. Bei Tekken 2 wurde jeder
Korperteil (z.B. Arm, FuB etc.)
noch einzeln erfaft. Bei Tekken 3
ist nun der ganze Korper eine Ein-
heit. Das ist besonders bei Wur-
fen wichtig. Das Spiel wirkt so we-
sentlich realistischer. Daruber
hinaus sind die Figuren deutlich
groRer geworden. King z.B. um
den Faktor drei.

PSM: Wie gut hat sich eigentlich Tek-
ken 2 verkauft, und was sind lhre Er-
wartungen bezuglich des dritten Teils?

Tekken 2 wurde welt-
weit mehr als drei Millionen mal
verkauft. Diesmal peilen wir die
funf Millionen an.

Neben Tekken 3 zeigte Namco noch
ein FuRballspiel der besonderen Art:
"Libero Grande”. Auch hierbei handelt
es sich um eine Automatenumset-
zung. Der Witz daran: Der Spieler
schlupft in die Rolle eines FuBballers
und tritt das Leder aus einer Art Ich-
Perspektive. Vom Prinzip eine lustige
Idee — lediglich die Umsetzung laRt
(noch) zu wunschen ubrig.

Im Gegensatz zu FuBballklassikern

wie "FIFA” oder "ISS Pro” haben Sie
keinerlei Kontrollmoglichkeiten uber
ihre Teamkollegen. Sie konnen nicht
einmal simple Taktikanweisungen
(z.B. alle vor zum Tor, Flankenangriff
etc.) geben. DaB nach jedem Treffer
ein riesiges "Mamma Mia" eingeblen-
det wird, hat besonders den Kollegen
vom italienischen PlayStation Maga-
zin irritiert... Libero Grande wird
ohne eine offizielle Lizenz an den
Start gehen. Mannschaften und Spie-
lernamen sind somit Phantasiepro-
dukte. Auf die Frage, wie sich das
Entwicklerteam mit dem Thema FuB-
ball beschaftigt hat, kam eine recht
lustige Antwort: "Wir haben uns ei-
nige Videos angesehen”. Libero
Grande wird zu Weihnachten auf den
Markt kommen — wir sind schon sehr
gespannt...

Software ohne Ende

Bei Sony Computer Entertainment
zeigte man uns gleich mehrere Pro-
dukte. Einige davon haben wir inzwi-
schen schon in die Redaktion bekom-
men und berichten in eigenen Artikeln
daruber; so z.B. "Pet in TV" (5. 34),
"GT" (5. 90), "Dead or Alive” (S. 42) und
"Bomberman World” (S. 68).

TINE (g SCORE TINE RECORD
LINITED 3 oooos 13617 01000
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Knobel mal wieder! Xi zieht einen
sofort in seinen Bann.

Ein ganz besonderes Knobelspiel ist
"Xi" (gesprochen "sai”", jap. fur Wirfel).
Abgesehen davon, daR Xi ein ahnlich
hohes Suchtpotential wie "Tetris" be-
sitzt, ist es noch dazu das erste kom-
merzielle "Net Yaroze"-Spiel. Die Pro-
grammierer haben die ursprungliche
Fassung zu Sony geschickt, und dort
war man davon so begeistert, daB
man den Entwicklern sofort einen Ver-
trag angeboten hat. Die Idee ist — wie
bei wirklich allen guten Knobelspielen
- extrem simpel: Auf dem Spielfeld lie-
gen mehrere Wurfel. Ihre Aufgabe ist
es nun, Wurfel mit der gleichen Au-
genzahl aneinander zu reihen und
diese dadurch zum Verschwinden zu

Cool und trendy:

Der PDA fiir die PlayStation
kommt auch in Deutschiand
auf den Marikt.

4 .y:‘;‘"ﬂ

et

bringen. Das Knifflige daran ist, daB
Sie a) nur wenig Zeit haben, da immer
neue Wiurfel auf dem Spielfeld "nach-
wachsen” und b) Sie die Wirfel nicht
beliebig oft drehen durfen. Ein gutes
raumliches Vorstellungsvermogen ist
bei diesem Knobelhit ein absolutes
MuR. Mehrere Modi (Trial, Battle (ge-
gen CPU) und Multiplayer mit bis zu
funf Spielern) runden das Konzept ab.
Neben Spielen hat Sony Computer
Entertainment auch wieder mal was
neues in Sachen Hardware zu bieten.
Das Stichwort lautet "PDA" (= Personal
Digital Assistent). Das Memory-Card-
groRBe Gerat konnte man als eine Art
Mischung aus Tamagotchi, Game Boy
und Taschenkalender bezeichnen. Das
Konzept ist clever: Der Spieler kann
Speicherstinde sichern (z.B. eine
Kampfer-Figur), den PDA in die Hosen-
tasche stecken und spater seine Figur
trainieren. Uber eine Infrarotschnitt-
stelle lassen sich Daten sogar von
einem PDA zum anderen "beamen’.
Das Gerat hat einen kleinen Bild-
schirm (32 * 32 Pixel) sowie funf Ein-
gabeknopfe. Durch eine individuelle
Identifikationsnummer im ROM ist je-
der PDA sogar ein Unikat. So kénnen
Charaktere "erschaffen” werden, die
es wirklich nur einmal gibt. Speicher-
technisch gesehen ist der PDA recht
sparlich ausgestattet. Die Entwickler
haben dem Kleinen gerade mal 128
KByte Flash-RAM sowie zwei KByte
Static-RAM spendiert. Das Erfolg des
PDA steht und fallt naturlich mit der
verfugbaren Software. Bislang gibt es
zwar noch kein Game, das den PDA
unterstutzt, aber bis zu seiner Markt-

uizebe uoneisAeld ||21z1440 seq
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Teruhisa Tokunaka, Prasident und CED von
Sony Computer Entertaionment Inc.

einfuhrung in Deutschland (schat-
zungsweise zu Weihnachten) durften
die ersten PDA-Spiele verfugbar sein.
Spatestens dann wird auch ein neues
lcon auf unseren Testseiten auftau-
chen: PDA-kompatibel.

Im AnschiuR an die PDA-Prasenta-
tion hatten wir Gelegenheit, mit Herrn
Teruhisa Tokunaka — dem Prasidenten
und CEO von Sony Computer Enter-
tainment Inc. — ein kurzes Interview zu
fuhren.

PSM: Herr Tokunaka, wie wichtig ist
fur Sony Computer Entertainment der
europdische Markt?

ol Zu Beginn der PlaySta-
tlon galt unser Hauptaugenmerk
natiirlich dem japanischen Markt.
Dann folgten die USA und zum
SchluB Europa. Inzwischen hat sich
das Bild allerdings gewandelt. ja-
pan ist zwar von den Stuckzahlen
her gesehen noch der grofte
Markt fir PlayStation-Spiele, USA
und Europa sind aber annahernd
gleich stark. Fiir unser Unterneh-
men sind daher alle Verkaufsge-
biete gleich wichtig.

PSM: Wie schatzen Sie die verbleibende
"Lebensspanne” der aktuellen PlaySta-
non -Hardware ein?

Tolker Das laRt sich nur
schwer in Monaten oder Jahren
ausdriicken. Lassen Sie es mich so
formulieren: Unser Ziel ist es, mit
der jetzigen Hardware, eine dop-
pelt so hohe Marktdurchdringung
zu erreichen. Im letzten Geschafts-
jahr haben wir weltweit z.B. finf
Millionen PlayStations verkauft -
und diese Zahl wollen wir heuer
noch uberbieten.

PSM: Sie wollen dieses Ziel ohne Modifi-
kat;onen an der Hardware erreichen?

141] Ja, die PlayStation
blelbt, so wie sie jetzt ist.

PSM: Bis heute sind weltweit mehr
als 30 Millionen PlayStations verkauft
worden. Sehen Sie auf der Software-
Seite nicht die Gefahr der Ubersitti-
gung?

okt Meiner Meinung nach
liegt die Gefahr woanders - nam-
lich bei der Qualitat der Spiele.
Sony Computer Entertainment hat
dabei nur wenig EinfluBmaoglich-
keiten. Wir priufen zwar jedes Spiel
auf offensichtliche Fehler - aber
wir konnen dem Hersteller keine
Vorschriften in Bezug auf die Qua-
litat seiner Produkte machen. Die
Verantwortung uber den Erfolg
oder MiRerfolg eines schlechten
Spiels liegt letztendlich beim Li-
zenznehmer selbst.
PSM: Welchen Anteil hat der Erfolg von
Sony Computer Entertainment am ge-
samten Sony-Konzernergebnis?

- Ich kann lhnen nur die

Zahlen des letzten Jahres nennen.
Damals lagen wir bereits bei stol-
zen 25 %. Wir sind jetzt gerade da-
bei, das vergangene Fiskaljahr ab-
zuschlieRen. Ich schatze mal, wir
haben uns deutlich gesteigert
(lacht). (Anm. d. Red: Derzeit
spricht man inoffiziell von satten.
30 %).

Final Fantasy IIX

Bei der Softwareschmiede Square gab
es zwar nur wenig zu sehen, dafur
sind die dort aufgeschnappten Infos
um so interessanter. Das Beste zu-
erst: Derzeit arbeitet man bei Square
mit Hochdruck an "Final Fantasy [IX".
Das Spiel soll noch Ende dieses Jahres
in Japan, Anfang '99 dann auch in
Deutschland erscheinen.

Tomoyuki Takechi - Prasident und
CEO von Square - will das Export-
geschaft ausbauen.

Auf die Ubersetzungsfehler in "FF VII”
hin angesprochen, meinte Tomoyuki
Takechi (Prasident und CEO von
Square): " Japanisch ist wegen der un-
terschiedlichen Textlangen schwer zu
ubersetzen. Offensichtlich haben die
Ubersetzer dieses Problem unter-
schatzt. Wir sind im nachhinein uber
die Fehler in der deutschen Final Fan-
tasy VII-Fassung sehr unglicklich.
Und eines kann ich lhnen garantie-
ren: Beim nachsten Teil wird sich das
nicht mehr wiederholen.”

Das nachste Spiel von Square ist
vermutlich der Gruselshocker "Para-
site Eve”. Programmiert haben es die
Macher von Resident Evil, die inzwi-
schen fur Square produzieren. Der-
zeit arbeitet man in USA an einer eng-
lischen Version — da wird die deut-

Parasite Eve - der nachste Streich
der Resident Evil-Entwickeler.

sche Fassung hoffentlich nicht mehr
lange auf sich warten lassen. Ob und
wann die anderen Square-Spiele zu
uns kommen (z.B. die PSX-Version
von "Final Fantasy V", "Ehrgeiz” etc.),
steht leider auch noch in den Sternen.
Dazu noch mal Tomoyuki Takechi:
.Wir sind gerade dabei, das Exportge-
schaft so richtig zu entwickeln. Des-
halb suchen wir derzeit auch nach
Partnern in Europa.” Mit anderen Wor-
ten: Square wird vermutlich eine
eigene Niederlassung in Europa eroff-

nen — und das ist fur alle
Spielefreaks eine wirklich lg
PlayStation

gute Nachricht. pat




Sony Playstation —
Ace Combat 2

Alundra *

Ark of Time

Armored Core *

Atan Greates! Hits

Ayrton Senna Kart Duell 2 *

Baﬁomels Fluch 2 .

Battle Arena Toshinden 3
Battle Stations

Bloody Roar
Bomberman *

Bubble Bobble 2 *
Breath of Fire 3 *
Broken Helix

Buggy

Bushido Blade
Bust-a-Move 3

Cart World Serie *
Castlevania

Colony Wars
Command & Congquer 1
Command & Conquer 2
Constructor *

Cool Boarders 2

Crash Bandicoot 2
Crime Killer *

Croc: Legend of the Gobbos
Dark Omen

Dead or Alive *

e
Diablo

Discworld 2

Down in the Dumps *
Dreams *

Dungeon Keeper *
Dynasty Warriors
Explosive Racing *
Formel 1 '97
Forsaken *

Fighting Force

Final Fantasy Vil
Flottenmanndver *

Frogger

Gex 3D

Ghost in the Shell *
Grand Theft Auto
Gran Turismo *
G-Police

Hard Boiled *
Heart of Darkness *
Hercules

Hugo

Indy 500

Jet Rider 2

Kula World *

Kurushi

Lost World: Jurassic Park
Lucky Luke

Madden '98 Football

Magic the Gathering

Manic Karts *

Mediewvil *

Men in Black *

Monopoly

Moto Racer

Nagano Winter Olympics 98
Nascar '98

NBA Fastbreak '98 *

NBA Live '98 (EA Sports)
NBA Pro ‘98 *

Need for Speed 3

Newman Haas IndyCar Racing
NHL Breakaway '98

NHL Hockei '98 (EA Sﬁns} 1

Nightmare Creatures
Ninja *

Nuclear Strike

Oddworld: Abe's Odyssee
One *

Overboard

Pandemonium 2
PetinTV *

PGA Tour Golf '98

Pitfall 3D

Populous — The 3rd Coming *
Powerboat Racing
Premier Manager ‘98

Pro Pinball: Timeshock
Rapid Racer

Rebel Assault 2

G
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Berlin - Steglitz Berlin — Charlottenburg
BismarckstraBe 63 im Europa-Center
Tel.: (030) 794 72 131 = Tel.: (030) 265 53 644
S-Bahn 1 Feuerbachstr.  U-Bahn Zoo+Ku-Damm
Bus 170, 181, 182 Bus 100,119,129, X9

-® -

Berlin - Steglitz Berlin — Neukdlin
SchloBstrafie 129 JonasstraBe 29
gegenidber Forum Stegl. Tel.: (030) 621 60 21
Tel.: (030) 797 04 010 - U-Bahn B LeinestraBe

U9 W.-Schreiber-Platz Bus 144

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irtdmer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,92 DM zzgl. 3,- Post-NN-Gebihr / ab 250,— DM Bestellwert im Inland versandkostentrei! / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM!
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir Ihre Versandbesteilungen! Einfach Anrufen, Kartennummer und Giltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu!

Frankreich ‘98 — Die FuBball-WM *

Jeremy McGrath Supercross 98 *

Sony Playstation — Spiel
[ResidentEvil2. =

Resident Evil 2 Lésungsbuch
Return to Zork *

Risiko

Riven: The Sequel to Myst

Road Rash 3D *

Sentinel 2 *

Skull Monkeys

Snow Racer ‘98

Spice World *

Star Wars: Masters of Teras Kasi
Super Match Soccer *

Super Pang Collection *
Syndicate Wars

Test Drive 4

Theme Hospital

Time Crisis *

TOCA Touring Car Championship
Tomb Raider 2

Tomb Raider 2-Lésungsbuch (Din A4)

Treasures of the Deep *
Vigiliante 8 *

Viva Football *
VMX-Racing

V-Rally

VR Baseball 99 *

Vs. *

WarCraft 2

Wayne Gretzky Hockey ‘98 3D *
WCW vs. The World
Wing Commander 4

World Rally Champion Tommi Méakinen *

Wreckin' Crew *
Xenocracy *

Z

Zork Nemesis *

Preishits (soiange der vorrat reicht))
adidas Power Soccer (Platinum Ed.)

Alien Trilogy (Platinum Edition)
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition)

Casper AKTION!
Contra AKTION!
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition)
Crow: City of Angels AKTION!
D AKTION!
Descent 2 AKTION!
Destruction Derby 2 (Platinum Edition)
Disruptor AKTION!

Fade to Black (Platinum Edition)
FIFA Soccer 96 (Platinum Edition)

Formel 1 ‘96 IF‘Ialinum Edition) *

Int. Track & Field (Platinum Edition)
Lost Vikings 2 AKTION!

MDK
Pandemonium 1 (Platinum Edition)

PGA Tour Golf '96 (Platinum Edition)
Porsche Challenge (Platinum Edition)

Rayman (Platinum Edition)
Ridge Racer Revolution (Platinum)
Road Rash (Platinum Edition)

Rock 'n' Roll Racing 2 — Red Asphalt

Soul Blade (Platinum Edition) *
Soviet Strike (Platinum Edition)
Tekken 2 (Platinum Edition)
Thunderhawk 2 (Pialing_n:l Edition)

Edition)

True Pinball (Platinum Edition)

Vandal Hearts AKTION!
VR Baseball '97 AKTION!

WipEout 2097 (Platinum Edition)
Worms (Platinum Edition)

Sony Playstation — Zubehor

49,99
49,99

Sony Playstation Grundgerét incl. Joypad 299,00

Analog Control Pad
Analog Joystick
Antennenkabel
Dominator-Joystick
Game Buster

Ty
Joypad
Top Gear-Lenkrad incl. Pedale
Link-Kabel
Maus
Memory Card (15 Blocks)
Memory Card 360 (360 Blocks)
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
Namco Arcade Combat Stick
neGcon (Control Pad)

. Predator Lightgun

RGB-Scart-Kabel

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

Berlin - Spandau Berlin — Mitte
Nonnendammallee 82 Alexanderplatz 6
Tel.: (030) 383 02 191 | gegenilber Forum Hotel
U-Bahn 7 Rohrdamm  Tel.: (030) 247 21 585

Bus 127, 204 Parkplatze vor der Tur
!A.lnt Ml.lnt
Berlin - Tegel Berlin - Friedr.hain
BrunowstraBe 10 Petersburger StraBe 94

Tel.: (030) 434 90991  Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn & Alt-Tegel U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Bus 120, 125, 133,222 Tram 20,21 Bersarinpl.

59,85

119,99

39,99
59,99
89,99
79,99

ab 29,99
139,99

20,99
59,95
29,99
89,99
69,99

108,99

89,99
69,99
29,99
19,99

AT &
. E.g
Berlin — Charlottenburg
DahlmannstraBBe 1a
Tel.: (030) 327 01 956

S-Bhf. Charlottenburg
Bus 109, 119, 218

wediage

Berlin - Friedr.hain
VoigtstraBe 39
am "Plaza-Center"
Tel.: (030) 422 56 506
U-Bahn 5 Samariterstr

Eberswalde
EisenbahnstralBBe B2
Tel.: in Vorbereitung!

im "Forum Bernau"
Zepemicker Chaussee
Tel.: (03338) 75 66 24

S-Bahn Bernau

MuB man haben!

Alundra

Sony Playstation *

88,—

Treasures of
the Deep

Sony Playstation *

88,—

i

Wir kaufen lhre gebrauchte Software an! Bei In-
teresse wenden Sie sich bitte an unsere telefoni-
sche Bestellannahme oder an unser Verkaufs-
personal in einem unserer Ladengeschafte.

Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139

NEU! Media Point jetzt = U-Bahn 3 Hoheluftbr

auch in Eberswalde! Bus 35, 102
ua.int tk.lm
Bernau Bremen

Unser Tip des

Weitere Highlights
im Mai:

Vigiliante 8

Sony Playstation *

99,-

Frankreich ‘98
Die FuBball-WM

Sony Playstation *

... 1o be continued.
Demnéchst auch
in Ihrer Néhe!

Rheinische Strafle 85
Tel.: (0231) 914 25 24
StraBenbahn 404

Haben Sie Interesse
an einer Partnerschaft
mit Media Point?
Wenden Sie sich an
uns: (030) 794 72 10

Hanseatenhof 9
im Lioydhof / P am Brill
Tel.: (0421) 16 80 B0
Str.-bahn 2,3 Am Brill

Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

e

Gran Turismo

Gentlemen, start your engines!
Das lange Warten hat ein Ende! Endlich ist
der neue Meilenstein unter den Autorennspielen
lieferbar! Also anschnallen und Gas geben!

Sony Playstation *

Anton der Preisteufel empfiehlt:

Formel 1 ‘96

Sony Playstation *

44,-

Soul Rock ‘n’ Roll
Racing 2

Sony Playstation

Blade

Sony Playstation *

44,-

Nichts fiir schwache
Nerven: Action pur!

One

Sony Playstation *

88,—

Forsaken

Sony Playstation *

Monats:

Sony Playstation
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Versandzentrale
Media Point Vertriebs GmbH
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin

int Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:
Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

(030) 794 72 111
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Japan-News

Kaum eine Folgeversion wurde 1998 mit derart feuchten Fingern erwartet
wie "Tekken 3". Frisch aus Tokio eingeflogen, durften wir jetzt endlich
einen ersten Blick auf die japanische Version des Edelpriiglers werfen. von Ingo Béhme

[11 Im Tekken Force Mode
kimpfen Sie auch mal gegen
zwei Gegner gleichzeitig.

[2] Gebratenes Gefliigel hilft
bei der Heilung. [31 Am Ende
eines Levels erwartet Sie ein

inige Jahre ist es her,
daR Jun, Jack, Michelle
und Law in den Ring
stiegen, um ihre
Krafte und Kampf-
techniken zu messen. Einige
der Kontrahenten sind mitt-
lerweile in Rente gegangen.
Andere hingegen sind geblie-
ben und - wie Heihachi - et-
was ergraut oder — wie Nina -
reifer und gediegener gewor-
den. Denn wahrend der blonde
Vamp ehemals noch in Strap-
sen und Pumps die Arena be-
stieg, tragt sie heute — ihrem
Alter gemaR - eine etwas klas-
sischere Tracht. Auch der
schwertschwingende Space-
Ninja Yoshimitsu hat auf sei-
nem Weg eine Pause in einer
interstellaren Tuningwerkstatt
eingelegt. Sah er fruher noch
aus wie ein mittelalterlicher

Samurai, so ahnelt er
heute eher einem Alien
aus "Independence
Day".

Weniger Power haben die
gealterten Recken jedoch
nicht. Im Gegenteil' So hat
GroRmeister Heihachi mittler-
weile einen Schlag am Leib,
der selbst beim Zuschauen
noch Kopfschmerzen bereitet.
Gleichsam haben sich die an-
deren Alt-Meister in der Zwi-
schenzeit auch nicht auf die
faule Haut gelegt, sondern
kraftig trainiert. In Tekken 3
warten sie mit altbewahrten,
aber auch mit jeder Menge
neuer Moves auf.

Doch selbst hinter ahnli-
chen Gesichtern stecken zu-
weilen neue Charaktere. Sie er-
innern sich an Law? Den gibt
es auch noch. Allerdings han-
delt es sich nicht mehr um
Marshall Law, sondern um des-
sen Sohn Forrest.

Wirklich interessant sind je-

oy &~
o e W]

doch die neuen Charaktere.
Allen voran der Rasta Eddy
Gordo aus Brasilien. Wah-
rend alle anderen Streiter
eine der archaischen Kampf-
sportarten praktizieren, hat
Eddy einen eigenen Stil, der
am ehesten an einen Rap-
Tanzer erinnert. Zu seinem
Repertoire gehoren aber
naturlich auch Kicks und
Schlage. Besonders effektiv
erweisen sich jedoch Eddys
tanzelnde Schrittfolgen, seine
Drehungen und seine fast

akrobatisch anmutenden Tanz-
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ernstzunehmender Gegner.
[4] Fiir Geschwindigkeit

und Unversehrtheit gibt es
Bonuspunkte.

;_ﬂ’ qu .

STAGE CLEAR!?

-

IIIAH .0 MESS U!J Loy B1

BONUS | TIME - 0014719




M HERSTELLER: SCE MW HERKUNFTSLAND: Japan
M ENTWICKLER: Namco W GENRE: 3-D-Beat'em-Up
W VERFUGBAR AB: September '98 MW ANZAHL DER SPIELER: 1-2

figuren, die jedermann in sei-
nem Umkreis in die Horizon-
tale verfrachten.

Eine Funktion haben die
Entwickler von Namco in Tek-
kens dritter Inkarnation zur
Perfektion getrieben: den Trai-
ningsmodus. Was hier an Viel-
falt geboten wird, wurde noch
nie von einem Beat'em-Up auf
der PlayStation erreicht. DaR
Sie mit einem beliebigen Fight-
er gegen einen stoisch alles
ertragenden Gegner, alle
Griffe, Tritte und Schlage aus-
probieren konnen, ist der nor-
male Weg, dem Spieler die ver-
schiedenen Techniken eines
Kampfers beizubringen. Unter-
stutzt von der Kommandoliste
erlernen Sie so nach und nach
die Steuerung bis zur Perfek-
tion. Manche Kombos machen
jedoch nur Sinn, wenn der
Gegner liegt. Oder wenn er mit
dem Rucken zu lhnen in der
Hocke verweilt. Wie stellt man
es an, wenn der Kontrahent,
statt selbst zu attackieren, nur
Ihre Schlage abblockt? Das und
vieles mehr erfahren Sie, wenn
Sie lhren virtuellen Punching-
ball beim Training ent-
sprechend aufstellen.

Naturlich lassen
sich die Antagonisten
auch richtig aktivieren.
Dazu stellen Sie ledig-
lich deren Starke so-
wie ihren Kampflevel
ein, und der Ring be-
ginnt zu leben.

Als didaktischer
Punkt steht ein
Kombo-Training auf
dem Lehrplan. Hier
gibt Ihnen Tekken eine Schlag-
kombination vor, die Sie wie-
derholen mussen. Bei jedem
Joypad-Button ertont dabei ein
anderer Ton. Auf diese Weise
"horen” Sie, wenn lhre Tasten-
symphonie nicht der Vorgabe
entspricht.

Damit lhre Freunde nicht
nur entnervt lhrem Training
folgen mussen, ist auch in die-
sem Modus der zweite Con-
troller aktiviert. Und was hier
gilt, finden Sie auch in fast al-
len anderen Spielvarianten.

Einer der zwei neuen Modi
nennt sich "Tekken Force
Mode". Diese Variante unter-
scheidet sich grundlegend von
allen anderen Spielarten. Wah-
rend sich normalerweise alle
Fights in einem abgezirkelten
Ring abspielen, handelt es sich
beim Force Mode um ein
mehrstufiges, horizontales

Szenario. Sie laufen dabei mit
einem Kampfer lhrer Wahl
durch finf verschiedene Land-
schaften. Naturlich handelt es
sich bei Ihrer Wanderung nicht
um einen lauen Spaziergang.
Auf Schritt und Tritt tauchen
vermummte Ninja-Schergen
auf und versuchen Sie aufzu-
halten. Und weil lhre Schlag-
kraft hinlanglich bekannt ist,
greifen immer gleich mehrere
Hascher auf einmal an. Wie “in
echt” haben Sie natlrlich nur
ein Leben. Um lhren ladierten
Korper wieder etwas in Schuf

PLAYER SELECT

e = ——

zu bringen, liegen von Zeit zu
Zeit gebratene Huhnchen auf
Threm Weg, die lhren Energie-
vorrat wieder auffrischen.
Insgesamt gibt es funf Zwi-
schenabschnitte, an deren
Ende Sie jeweils ein einzelner
Gegner erwartet. Dieser ist um
einiges schwerer zu bezwin-
gen als die gesichtslosen Ver-
folger. Je nachdem, mit wel-
cher Figur Sie sich auf die
Reise begeben, treffen Sie hier
auch auf jene geheimen Cha-
raktere, die Sie sich ansonsten
erst einmal im Arcade-Mode
verdienen mussen. Zum
SchluR steht Ihnen der Ober-
motz Heihachi und nach des-
sen KO Ogre gegenuber. Was
zunachst wie ein Gott aus ei-
ner sudamerikanischen Fruh-
kultur aussieht, entpuppt sich
beim Gong als todliche Kampf-
maschine. Schaffen Sie es den-

OPT FONPMODE
ARCADE

noch, eine Runde siegreich ge-
gen Ogre zu bestehen, zeigt
dieser sein wahres Gesicht.
Oder besser seinen wahren
Korper. Was zunachst der mus-
kulos-geschmeidige Body ei-
nes antiken Helden war, ent-
puppt sich nun als alptraum-
hafte Drachengestalt. Und
erst, wenn Sie auch aus der
zweiten Runde als Sieger her-
vorgehen, finden Sie in der
Auswahl der Charaktere eine
weitere Figur.

DaR die Technik der Grafik-
programmierung in den letz-

STAGE 95

ten 18 Monaten einen grofen
Schritt nach vorne gemacht
hat, sieht man am besten an
der Darstellung der Charaktere.
Deren Korper sind um Langen
harmonischer gestaltet als in
der zweiten Version. Dies fallt
besonders bei den groRen Dar-
stellern, wie z.B. dem Grizzly-
groRen "Panda”, auf. Sah man
hier friher noch ganz deutlich
die einzelnen Polygone, so be-
wegen sich heute geschmei-
dige Korper als untrennbare
Einheit uber den Schirm.

Das Intro und die jeweili-
gen Endsequenzen sind wieder
von altbewahrter Gute. An die
Qualitat der Einleitung von
“Soulblade" reichen sie
jedoch nicht im ent- ‘g
ferntesten heran. pat Bk

[11 In Tekken 3 gibt
es fast dieselben
Modi wie in der
Vorgingerversion.
[2] Zu jedem der
neun Kampfer gilt es
einen versteckten
Charakter zu errin-
gen. [3]1 Der vorletzte
Gegner ist der er-
graute Heihachi

[4] und der finale
Endlevelgegner Ogre
erwartet Sie mit rot-
glithenden Augen.
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beantwortet von Jan Binsmaier

Gute Noten?

Ich mochte auf den Brief von Mar-
cel S. aus der Ausgabe 4/98 zum
Stichwort "zu hohe Bewertungen"
eingehen. Bevor Sie nun voreilig
mit dem Lesen aufhéren, mochte
ich anmerken, daR ich diese Be-
hauptung auch belegen kann. Ich
habe mir erlaubt, einmal alle von
lhnen getesteten Spiele zusam-
menzuzahlen, die Wertungen her-
auszuschreiben und alles in Pro-
zentangaben auszuwerten. Dabei
bin ich auf folgendes Ergebnis ge-
kommen: Die Gesamtanzahl der im
PSM getesteten Spiele betragt 274
(von Ausgabe 8/96 bis 4/98). Da-
von erhielten 97 eine Wertung von
1,x (35%), 135 eine Note von 2,X
(49%), 27 wurden mit 3,x bewertet
(10%) und 15 mit 4,x
(6%). (Die Prozentan-
gaben wurden aufge-
rundet.) Gehen wir
davon aus, daR die
Wertungen 1,0 bis
2,9 (laut Schulnoten-
system "Sehr gut" bis
"Befriedigend”) auf
empfehlenswerte

Spiele hinweisen,
dann waren dies lhrer
Meinung nach ca.

84% aller PlayStation-
Spiele. Ich bin abso-
luter PlayStation-Fan,
weil aber auch, daR
niemals so viele
Spiele  kaufenswert
sind; es gibt sehr viel
Schrott auf dem
Markt. Hochstens
40% der Auswahl loh-
nen den Kauf. lhre
hohen Wertungen las-
sen mich und viele
meiner Freunde an-

WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Leserbriefe”, Gruber StraRe 46a, 85586 Poing,

Fax: 0 81 21-95 12 98, E-Mail: mail@playstation-magazin.de

nehmen, daR Sie nicht besonders
viel Ahnung vom Testen der Spiele
haben.

Zu lhrer Aussage, Berichte
konnten gar nicht richtig objektiv
sein, mochte ich behaupten, daR
dies sehr wohl moglich ist. Sie
konnten beispielsweise lediglich
die Fakten und Inhalte des jeweili-
gen Spiels nennen. Die Berichte
wirden zwar dadurch wesentlich
langweiliger werden, aber das ist
ein anderes Thema.

Rene R, Gottingen

Zu allererst: Wir lesen jeden Brief und
zwar bis zum SchluR. Natirlich haben
wir das Thema schon ausfiihrlich be-
handelt. Wenn wir aber den Eindruck
haben, daR erneut Fragen dazu bei un-
serer Leserschaft aufkommen, werden

wir auch weiterhin dazu Stellung neh-
men.

Ehrlich gesagt hatten wir bisher noch
keine prozentuale Auswertung unserer
Benotung (wir haben Ihre Angaben auch
nicht dberpriiftl). Der Grund: Wir emp-
fanden es (und tun es auch jetzt noch)
in keinster Weise als wichtig, wie oft wir
die Note X,x gegeben haben. Wir testen
und bewerten jedes Spiel fiir sich; ob
wir dabei irgendwelche "Wertungsquo-
ten" (iberschreiten, spielt fiir uns keine
Rolle. Denn sonst kénnte es der Fall
sein, daB wir Spiele gezielt niedriger
einstufen miiBten, nur um unsere
"Quote" sauber zu halten. Und das wire
weder dem Hersteller, noch dem Leser
gegeniiber fair.

In diesem Zusammenhang méchte ich
Sie auf unsere Bewertungs-Késten hin-
weisen: Sieben verschiedene Kriterien
werden dabei beriicksichtigt und ein-
zelnd benotet. Daraus ergibt sich die von
Ihnen verwendete Cesamtbewertung.
Das heiBt aber auch, daB wir gezielt ver-
schiedene Gesichtspunkte abklopfen.
Das eine Spiel mag eine hervorragende
Grafik besitzen, dafiir aber ein mieses
Gameplay (siehe Beispiel "Rascal”, Aus-
gabe 4/98). In der Gesamtwertung
schneidet z.B. das Game insgesamt mit
einer 2,x ab. Bedeutet dies also fiir Sie,
daR wir dieses Game zu gut benotet ha-
ben? Wir denken nicht - wir haben ledig-
lich versucht, alle Aspekte eines Produk-
tes in die Endabrechung einflieBen zu
lassen. Wenn Sie nun alleine die Wertun-
gen fiir z.B. Gameplay betrachten wiir-
den, dirfte ein ganz anderes Zahlenver-
hdltnis zu Tage kommen.

Zum Thema Objektivitdt: Natirlich
bemihen wir uns, jedes Produkt mog-
lichst neutral zu begutachten. Und ich
gebe lhnen recht, daB man durch die
reine Nennung der Spielinhalte den Ein-
druck erweckt, einen objektiven Bericht
abzuliefern. Spitestens bei der Wertung
bleibt dann aber die Neutralitat auf der

Strecke, denn der Tester wird unweiger-
lich das Produkt mit anderen Vertretern
des Genres vergleichen. Und das ist
auch wiinschenswert, denn nur der di-
rekte Vergleich zeigt manchmal die Star-
ken oder Schwéchen eines Spiels.

Lara nackt?

Wie soll das mit den Nacktcheats
von "Tomb Raider II" funktionieren?
(Seite 98, Ausgabe 4/98, Anm. d.
Red.) Was meinen Sie mit "von
Wannabe den Takt auf das Joypad
schlagen” oder die Tastenfolge
QUADRAT, QUADRAT, X und STERN
driicken? Das geht doch gar nicht!
Bitte schicken Sie mir den richtigen
Cheat. Arek K, Hamburg

Richtig, das geht auch nicht. Bitte noch
einmal sorgféltig den Absatz in der Aus-
gabe 4/98 lesen, dann wird Ihnen si-
cherlich schnell klar, daR das natirlich
nicht funktionieren kann! Hier aber noch
mal deutlich und klar verstdndlich: Es
gibt keinen versteckten Nacktcheat zu
Tomb Raider Il War das nun besser zu
verstehen?

Einweg-PlayStation?

Mein Sohn Michael ist zwolf Jahre
alt, besitzt seit Weihnachten 1996
eine PlayStation und kauft regel-
maRig lhre Zeitschrift. Vor 14 Ta-
gen muBten wir leider feststellen,
daR das Geradt nicht mehr funktio-
nierte und haben es deshalb zu
dem uns nahe gelegenen Pro-Markt
zwecks Uberprifung gebracht.
Dort erhielten wir die Information,
daR das Gerat eingeschickt werden
miusse. Nun erhielten wir vom Ser-
vice Center Berlin die beigefiugte
Antwortkarte. (Diese lag als Kopie




dem Leserbrief bei. Der voraus-
sichtliche Reparatur-Preis wurde
dabei mit DM 233, 45 angegeben.
Im Falle, daR die Reparatur nicht
gewiinscht wiirde, verlangte die
Firma DM 69,00 fur Fehlerfest-
stellung und Systemdiagnose. Als
festgestellter Fehler wurde selt-
samerweise folgendes definiert:
"Preis flr Austauschgerat”. Anm.
d. Red.)

Vielleicht konnten Sie in einem
Ihrer nachsten Hefte dariber infor-
mieren, daR es sich nicht lohnt, de-
fekte PlayStation-Gerate zur Repa-
ratur zu bringen, weil die dafur
aufzubringenden Kosten hdher
sind als fur eine Neuanschaffung .

Das ist leider fir meinen Sohn
unbegreiflich, denn er muB also
zukunftig ohne seine geliebte Play-
Station auskommen. (Inzwischen
hatte sich die Familie doch fir eine
"Reparatur” entschieden und war-
tet schon vier Wochen auf das Aus-
tauschgerat. Anm. d. Red.)

Sylvia L., Schkopau

Nicht nur lhr Sohn, sondern auch die ge-
samte Redaktion wundert sich lber die
Vorgehensweise der Firma. Vollkommen
unbegreiflich ist aber der "festgestelite
Fehler": Unseres Wissens ist ein Aus-
tauschgerét kein Fehler, den man nach
ausfuhrlicher Diagnose ursachlich fur
Funktionsunfahigkeit lhrer PlayStation
ausmachen kann. Zumindest sollte die
Firma in der Lage sein, lhnen den tatsach-
lichen Grund zu nennen. Der Fall interes-
sierte uns so, daR wir der Sache auf den
Grund gingen. Hier unsere Ergebnisse:
Eine freundliche Dame des Service Cen-
ter Berlin teilte uns mit, daR Sony Enter-
tainment generell keine Fehlerbehebung
von aulerhalb erlaube, sondern daR die
Firma die Gerate im "Reparaturfall” wei-
sungsgemaR zu Sony schicke. Auf un-
sere Nachfrage, warum dann ein pau-
schales Diagnose-Entgelt erhoben
werde, wurde uns geantwortet, daB
dies zwar auf dem Auftrag stehen, es
aber aus Kulanzgriinden nicht eingefor-
dert werden wiirde. Eine Darstellung,
die wir in diesem Falle natiirlich nicht
nachprifen konnten.

Auf die Frage, wo denn nun das Aus-
tauschgerat des Lesers bliebe, erklarte
uns die Dame erschrocken, daB sie
nicht wuBte, warum es noch nicht das
Haus verlassen habe, das Gerat sei
namlich fertig. Sie selbst wiirde die
Ubersendung an den Pro Markt in den

nachsten'Tagen veranlassen, der Kunde
muBte es sich dann dort abholen.
Damit waren wir aber noch nicht ganz zu-
frieden und erkundigten uns bei Sony di-
rekt. Dort war man uber diese "Reparatur-
Praktiken" sehr verwundert. Man be-
statigte uns, dak Arbeiten an den de-
fekten Geraten aus Kostengrunden nicht
stattfinden. Der Austausch sei im Prinzip
daher in Ordnung. Ganzlich anders sieht
es aber bei den Kosten aus: Im Garantie-
fall wird die PlayStation naturlich kosten-
los bei Sony ausgetauscht. Im Falle, daR
die Garantiezeit bereits abgelaufen ist
(wie im vorliegenden Falle), bietet Sony
aber einen bemerkenswerten Service: Mit
einer einmaligen Zahlung von DM 151,00
(inkl. Steuer, Porto und Versand) bekommt
der Kunde ein Austauschgerat, das eine
neuerliche Garantiezeit von sechs Mona-
ten aufweist. Die Lieferzeit wiirde inklu-
sive der beiden Versandwege maximal
acht Tage betragen. Damit hatte sich
Familie L. immerhin Kosten in Hohe von
DM 82,45 (abzuglich der Versandkosten,
die durch die Einsendung entstehen)
ersparen konnen und hatte zudem die
extrem lange Zeit der Bearbeitung durch
die Fremdfirma vermeiden kénnen.

Somit raten wir unseren Lesern, sich im
Schadensfall direkt an Sony Entertain-
ment zu wenden. Zusammen mit einer
kurzen Beschreibung des Defektes soll-
ten Sie lhre PlayStation daher an fol-
gende Adresse schicken:

Service-Adresse
Sony Service Kéin
Hugo-Eckner-Strafie 20
50829 Koin

Telefon: 0180/52525-86
(9.00 - 17.00 Uhrl
Fax-Abruf: 0180/25252-87

Wrestler-Sehnsucht

Seit der Ausgabe 4/97 (seit ich
meine PSX habe) lese ich Ihr Maga-
zin. Zuerst habe ich es nur wegen
der Demo-CD gekauft, aber jetzt
bin ich mit dem ganzen Heft voll-
ends zufrieden. Vor ein paar Mona-
ten habe ich mir "WCW vs. the
World" von THQ zugelegt. Zu die-
ser Zeit hatte ich aber noch nicht
Ihren Test gelesen und wuBte
nichts davon, daR bei diesem Spiel
kein Tag-Team-Modus existiert. Re-
lativ enttauscht daruber konnten
mich gerade mal die selbst zu er-
stellenden Gurtel und der ver-
steckte Wrestler bei Laune halten.
Nun ist mir zu Ohren gekom-
men, daR in den USA "WCW Nitro"
erschienen ist, das einen Tag-Team-
Modus enthdlt. Meine Frage an Sie
ist also nun, ob und wann das Spiel
in Deutschland erscheinen wird.
PS.: Macht weiter so!
Daniel H., Meinersen

Auf lhre Ohren scheinen Sie sich
verlassen zu konnen! Kurz vor Re-
daktionsschluB erreichte uns eine
spielbare Preview-Version von

WCW Nitro. Naturlich haben wir

es sofort noch in die Ausgabe ge-
quetscht (siehe Seite 56). Wann ge-
nau das Spiel aber in Deutschland
erscheinen wird, steht wohl noch

in den Sternen. Denn die Vergan-
genheit hat gezeigt, daR nichts so
unsicher ist, wie die versprochenen
Release-Daten der Hersteller. Dies ist
aber nicht etwa btse Absicht der Fir-
men, sondern liegt eher an den vielen
kleinen Unwagbarkeiten, die bei einer
Lokalisierung in einem anderen Land
auftreten konnen. Wir bleiben aber auf
alle Falle am Ball und werden einen
Testbericht in einem der folgenden
Hefte liefern.

Kaputte Demo-CD

Ich schreibe lhnen zum ersten Mal
und schon muR ich meinen Arger
zur Demo-CD 5/98 mitteilen. Denn
als ich die CD in die PlayStation ein-
legen wollte, fiel mir ein dicker Rif
auf. Die CD war naturlich nicht les-

bar, und so gingen mir die Demos
floten. Wie kann denn so etwas
passieren? Und wo bekomme ich
nun eine neue CD her, oder gehe
ich leer aus?

Sven B., Berlin

Wie das genau passierte, wissen wir
auch nicht. Denn der Weg vom PreR-
werk tber den GroRhandel bis hin zu
den Verkaufsladen ist relativ lang, und
wir sind natiirlich nicht in der Lage, dies
alles zu tberwachen. Allerdings konnen
wir lhnen schnelle Abhiife verschaffen:
Bei defekten CDs hilft unser Abo-Service
weiter. Schicken Sie dazu einfach die ka-
putte CD an folgende Adresse:
PlayStation Magazin, CS},

Postfach 140220, 80452 Miinchen.
Sie bekommen dann kostenlosen Ersatz.

In eigener Sache!

Jeden Monat erreichen uns Unmengen von Leserzuschriften.
Gelesen wird natiirlich jeder Brief, egal ob lang oder kurz.
Allerdings finden die meisten Zusendungen nicht ihren Platz
hier im Magazin [ansonsten wiirde die Rubrik Feedback ein
eigenes Heft werdenl, bitte seien Sie deshalb nicht ent-
tiuscht. lhre Anregungen, Meinungen oder Vorschlige ver-

hallen nicht ungehort!

Viele Einsender fragen uns dabei zu bestimmten Probiemen
bei Spielen und suchen Hilfen, Tips oder Tricks. Leider ist es
uns aus Zeitmangel nicht maglich, diesen Hilfesuchenden
beizustehen. Da helfen auch keine frankierten Riickum-
schiige! Auch auf eine Erlduterung im Heft miissen wir
leider verzichten, da wir ansonsten keinen Platz mehr fiir die
eigentlichen Neuigkeiten haben wiirden.
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Nachfolger in Sicht?

Ich mochte hiermit ein paar Fragen
loswerden, die mich nun schon
einige Zeit beschiftigen:

1.)Wird lhr gelungenes Magazin
auch die PlayStation Il betreuen?

2.) Wann ungefahr gibt es konkre-
tere Informationen zum PlaySta-
tion-Nachfolger?

3.) Stimmt es, daR das Capcom-
Team bereits an dem Nachfolger
von "Resident Evil 2" arbeitet?

4.) Gibt es schon Informationen
dariber, ob "Tomb Raider III"
programmiert wird?

Metin M., Hamburg

Zu 1.): Ja, sicherlich wird sich das offizi-
elle PlayStation Magazin auch um den
Nachfolger von Sonys grauer Konsole
kiimmern. Das sehen wir sogar als Ver-
pflichtung gegeniiber unseren Lesern
an, die garantiert daruber informiert
werden wollen, welche Unterschiede die
Konsolen im technischen Bereich auf-
weisen und wie sich die Spiele andern
werden. Nur, das wird noch ziemlich
dauern, denn:

Zu 2.): von Sony gibt es noch keinen of-
fiziellen Termin fiir den Nachfolger.
Selbst Insider-Geriichte wurden noch
nicht zu diesem Thema laut. So scheint
nur eines gewiB zu sein: Dieses Jahr
kommt der Nachfolger definitiv nicht,
und ob er dann im Jahr 1999 ausgelie-
fert wird, ist mehr als fraglich. Sobald
wir Ndaheres dariiber erfahren, werden
wir Sie sicherlich informieren, doch die
PlayStation Il scheint noch fiir viele,
viele Monate kein echtes Thema zu sein.

Zu 3.) und 4.): Ja, an beiden soll Geriich-
ten zufolge bereits gearbeitet werden.
Das klingt auch logisch, denn beide Pro-
dukte sind echte Kassenschlager, und es
ware vielmehr verwunderlich, wenn die
Firmen nicht versuchen wiirden, an den
Erfolg anzuknipfen. Allerdings wurden
die Arbeiten wohl gerade erst aufge-
nommen, d.h. bis zur Fertigstellung bei-
der Titel wird noch viel Zeit vergehen.
In der Regel wird fir die Erstellung ei-
nes Spitzentitels eine Arbeitszeit zwi-
schen ein und zwei Jahren veranschlagt.

"Du, nur Du..."

Sehr geehrte Redaktion, ich hoffe,
mit meiner steifen Anrede den rich-
tigen Ton angeschlagen zu haben,
da Sie in den Berichten sowie in
den Leserbrief-Antworten besonde-
ren Wert darauf legen, eine gewisse
Distanz zum Leser zu bewahren,
indem Sie Stein-und-Bein auf die
gestelzte Anrede "Sie" schworen.
Mit meinen 32 Lenzen und mittler-
weile zwei Jahrzehnte langen elek-
tronischen Spielsucht ist die An-
rede "Sie" ein antiquiertes Relikt,
welches sich in der Szene nur an-
fanglich behaupten konnte. Aber
bitte, wenn Sie daran weiter fest-
halten wollen, dann bleiben Sie
eben weiterhin auf Distanz zur
Spielergemeinschaft.

Ralf S., Bensheim

Achtung, eine Premiere folgt: Ein Leser
wird auf ausdriicklichen Wunsch "ge-
duzt" Ralf, es kann keine Rede davon
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sein, daR wir eine Distanz zum Leser
winschen. Warum sollten wir auch? Der
Grund fir die formliche Anrede ist ein
ganz banaler: Umfragen und Leserreak-
tionen haben uns gezeigt, daR das
Durchschnittsalter unserer Leser deut-
lich héher ist als bei anderen Spiele-
zeitschriften. Dem tragen wir Rech-
nung; vor allem, weil eben nicht jeder
unserer Leser schon so lange Zocker
ist wie Du und den "Szene-Gedanken"
vielleicht auch so gar nicht sieht. Wir
haben uns entschlossen, die Anrede
hoflich zu gestalten — that's all! Nicht
mehr und nicht weniger. Und mal ehr-
lich: Wer diirfte sich eher "vor den Kopf
gestoRen"” fuhlen? Ein Insider-Leser, der
gesiezt wird, oder ein Einsteiger, der
unvorbereitet kumpelhaft geduzt wird?
Sollte ein "Sie" wirklich ein Problem fir
einen Zocker sein? Wir denken, nein.

Baby an Bord

Also, ich glaub es einfach nicht! Ein
16 Monate altes Baby mit einem
Pad in der Hand (siehe Leserbriefe
aus der Ausgabe 5/98, Anm. d.
Red.). Wenn das die Formel fur das
Abdrucken von Leserbriefen ist,
dann bekommen Sie bald ein Foto
von meiner Katze beim Spielekauf.
Es sei denn, Sie konnen beweisen,
daR dieses Baby wirklich mit der
PSX spielen kann. Jetzt mal ehrlich,
mussen Sie lesenswerte und inter-
essante Briefe wegen solchem
Schwachsinn wirklich weglassen?
lhr Heft in allen Ehren, aber solch
gestellte Fotos mussen doch wirk-
lich nicht sein, oder?

Olaf H., Berlin

Nun, natirlich gehen wir auch davon
aus, daR das Foto gestellt war und
Weena Lucienne noch nicht die elterli-
che PlayStation samt Fernseher in Be-
schlag nimmt. Aber ist das wirklich so

wichtig? Wir fanden die Idee nett und
wollten unseren Lesern die Aufnahme
nicht vorenthalten. Ja, das Foto
brauchte Platz und verdrangte sicher-
lich einen anderen Leserbrief. Unserer
Meinung nach sollten aber Leserbrief-
Seiten maglichst vielschichtig sein und
warum dort nur immer bierernste The-
men diskutieren und nicht mal etwas
zum Schmunzeln? Ubrigens: Die Idee
mit der Katze gefallt uns ebenfalls gut!
Vor allem, wie sie die Ladentiire auf-
macht oder den GCeldbeutel ziickt,
wiurde uns interessieren!

Erscheinungsdaten

Warum drucken Sie denn bei den
Playtests nicht den genauen Er-
scheinungstermin ab? Nur den Mo-
nat und das Jahr erscheint mir ein
wenig durftig. Vor allem wiirde das
dem Leser ziemlich viele sinnlose
Wege zum Fachgeschaft ersparen,
denn da erwartet mich des ofteren
dann ein "Das gibt es noch nicht,
kommen Sie doch nachste Woche
mal wieder vorbei...".

Daniel P., Kempen

Das hat einen ganz einfachen Grund:
Wir wissen den tatsachlichen Termin
nicht! Und zwar nicht, weil wir schlecht
recherchieren, sondern schlichtweg des-
halb, weil es uns die Firmen nie genau
sagen konnen. Kein Wunder: Die Praxis
zeigt, daR der angestrebte Termin fast
immer platzt. Sei es, weil das CD-PreR-
werk nicht genug Cranulat hatte, sei

es, weil die deutsche Ubersetzung des
Handbuchs noch einmal uberarbeitet
werden muBte, oder in einem anderen
Bundesland der Transport durch einen
nicht eingeplanten Feiertag verzogert
wurde. Und bevor wir unseren Lesern
ein genaues Datum nennen, von dem
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wir eigentlich selbst iiberzeugt
sind, daR es nicht eingehalten
wird, lassen wir es lieber.
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Was hat VIVA mit FuRball zu tun? Ganz einfach: "VIVA Football"
lautet der Arbeitstitel @iner FuRballsimulation
aus dem Hause Virgin Interactive. von stefan Forster
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achen wir uns nichts
vor: Je ndher das
Eroffnungsspiel der
FuRball-WM riickt, de-
sto groRer wird die
Anzahl der Unternehmen, die
noch schnell eine FuRballsimu-
lation auf den PlayStation-
Markt werfen oder zumindest
vollmundige Absichtserklarun-
gen abgeben. Aktuellster Ver-
treter dieser Strategie ist Vir-
gin Interactive, die sich mit
VIVA Football in der Welt der
PSX-FuRballsims etablieren
wollen. Obwohl das Game ge-
rade mal zu knapp 50% fertig
ist, sehen die zahlreichen
Screenshots duRerst vielver-
sprechend aus. Wie wir und Sie
inzwischen wissen, ist dies
aber noch lange kein Garant

1] Ein gefihrlicher Torschufl... (2] ...landet in den
Armen des Keepers

fur ein wirklich gutes Game.
Das einzige, was zahlt, ist die
Kombination aus Gameplay
und Grafik. Hier konnte es sich
als Vorteil erweisen, daR die
allermeisten Mitglieder des
hausinternen Programmier-
teams bereits bei anderen Un-
ternehmen Erfahrungen ge-
sammelt haben. Die Liste der
fruheren Arbeitgeber liest sich
wie das Who-is-Who der Video-
spielbranche: Electronic Arts,
Psygnosis, Eidos, DMA und Eu-
rocom. Einige der Mitarbeiter
sind bereits seit Jahrzehnten
im Geschaft und programmier-
ten bereits fur den Spectrum
ZX und den C64.

Wieviele Mannschaften be-
inhaltet ein gutes Footie-
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Game? Auf diese Frage kennen
die Programmierer nur eine
Antwort: 987! Jede dieser
Mannschaften verfiigt auBer-
dem uber zwei Trikotvarianten
(insgesamt 1.974 Dressen).
Um lhnen die Starken und
Schwachen der Akteure naher-
zubringen, werden die Qualita-
ten der Spieler in 16 Eigen-
schaftswerte eingeteilt. Fur die
Richtigkeit der Daten sorgt die
Zusammenarbeit der zustandi-
gen Programmierer mit einem
Redakteur des in angelsachsi-
schen Ldndern sehr beliebten
Magazins "World Soccer”.

Nun werden Sie sich mit
Sicherheit fragen, wo all die
Teams herkommen. SchlieBlich
deckt der bisherige Spitzenrei-

a Das offizielle PlayStation Magazin
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[11 Tackling von
hinten - rote
Karte! [2]1 Der
argentinische
Schwalbenkénig
foppt die Hollin-
der [WM 1978).
[3] Fliissige Ani-
mationen sorgen
fiir Laune. [4]
Motion-Captures
von Spielern des
Barnet FC.
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B ENTWICKLER: Virgin Interactive M GENRE: FuBballsimulation
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Gieiche Situation,
andere Kameraper-
spektive: desorien-
tierter Verteidiger.
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ter "FIFA '98 - Die WM-Qualifi-
kation" mit tiiber 300 Teams
bereits fast alle Nationalmann-
schaften sowie die wichtigsten
Ligen der Welt ab. Keine
Angst, bei VIVA Football mus-
sen Sie sich weder in die dritte
polynesische Division noch in
die Tiefen der Miinchner Frei-
zeitkickerliga begeben. Die
Devise lautet klipp und klar:
Weltmeisterschaft. Laut Virgin
dirfen Sie alle WM-Endrunden
seit 1962 nachspielen. Zum
einen durfen Sie auf diese Art
und Weise die Geschichte an-
dern (Wembley 1966), zum an-
deren durften sich solch inter-
essante Partien wie z.B. WM-
Team 74 gegen den Weltmei-
ster 1990 ergeben. Die Frage
ist nur, ob die einzelnen Tur-

niere auch der Realitdt ent-
sprechen. So war die Aus-
wechslung eines verletzten
Spielers in Mexico (1970) noch
verboten. Hoffentlich halten
Sie die Programmierer an sol-
che Feinheiten.

Redselig

Was bei BMC’s "Golden Goal
'98" bereits begeisterte — die
Kommunikation auf dem Platz
- wird nach Aussage von Vir-
gin ein essentieller Bestandteil
des Games sein. Die Spieler re-
den nicht nur miteinander,
sondern fordern auch den Ball
lautstark von ihren Mitspie-
lern. Diese Redseligkeit, die
Virgin schlicht "PlayerChat"
nennt, macht nicht einmal vor
dem Schiedsrichter halt. Bei
augenscheinlichen Fehlent-
scheidungen sprechen die Ak-
teure offen aus, was sie vom
Pfiff des schwarzen Mannes
halten. Mangels Implementie-
rung konnten wir uns von die-
sem Feature aber noch kein
Bild machen. Wie es in der
endgdultigen Version aussieht
steht noch in den Sternen.
Cool ware aber ein Mario-Bas-
ler-Modus, in dem die Spieler
nach Herzenslust herum-
schimpfen und Mitspieler, Trai-
ner und Schiedsrichter drgern.
In Sachen Grafik setzt Vir-
gin voll und ganz auf den Hi-
Res-Modus. Trotz allem soll

[11 Hyperrelistische
Bewegungsabliufe.
[2] Ein Verteidiger
scheint ziemlich des-
orientiert zu sein.

L[3] Dieser Ball landet
in den Armen des Tor-
hiiters. [4] Packende
Zweikampfe sind an
der Tagesordnung.

der Bildaufbau mit konstanten
25 fps (Frames pro Sekunde)
vonstatten gehen. Weitere
Goodies wie z.B. in Echtzeit
berechnete Animationssequen-
zen, anatomisch korrekt ge-
formte Polygonspieler und rea-
listische Bewegungsablaufe
sind selbstverstandlich auch
an Bord.

Daruber hinaus soll das
Game mit einer revolutiondren
Kinstlichen Intelligenz ausge-
stattet sein. Freistehende Stur-
mer laufen selbstandig in den
freien Raum, Verteidigerketten
lassen sich nicht ohne weite-
res in die Offensive locken,
und auch der Goalie mutiert
vom Torsteher zum Torwart.

All die kleinen Feinheiten
versprechen ein wirklich gutes
FuBballspiel, das zumindest in
Sachen Langzeitmotivation alle
Rekorde brechen wird. Ob es
aber alle angedachten Features
auch wirklich in die verkaufs-
fertige Version schaffen, steht
auf einem anderen Blatt.

Ubrigens: Anstatt thnen an
dieser Stelle zu versprechen,
daR wir das Spiel testen, sobald
es uns in die Hande fallt (ist
doch klar, oder), stellen wir lh-
nen lieber eine kleine Denkauf-
gabe fur die Osterferien: 987
Teams, 1974 Trikots, 16 Eigen-
schaftswerte — wie viele Spieler

sind mit von der Par-
tie? (PS: Es gibt NICHTS eg

zu gewinnen!) pat [ Persen

uizebep uoneisAeld 2||21z14o seq




JUNI

a Das offizielle PlayStation Magazin
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Hobbystrategen aufgepalt! wer sich bereits als alliierter General oder als
Fithrer der Roten Armee seine Sporen verdient hat, :
darf sich auf eine neue Herausforderung freuen. Denn nun setzt die andere Seite

zum Gegenschlag an. von ingo Bshme

Elektro-Bots bei der
Arbeit: Mit vereinten
Kriften werden geg-
nerische Gebiude
vaporisiert.

aum ein halbes Jahr
ist es her, daB uns die
Westwood Studios mit
dem zweiten Teil des
Kassenkniillers "Com-
mand & Conquer” die Nachte
geraubt haben. Und im Sep-
tember heilt es schon wieder
"Einheit fertiggestellt”. Diesmal
aber in der neuesten Variante,
mit dem klingenden Namen
"C&C - Gegenschlag”. Die
Handlung spielt weiterhin
zwischen Ost und West - zwi-
schen den Alliierten und der
Roten Armee.

Neu hingegen sind die 34
Missionen, mit denen "C&C
Gegenschlag” ausgestattet ist.
Und wem diese allein noch
nicht geniigen, der wird bei in-
tensiver Suche fiindig. Denn
neben den offiziellen Marsch-
befehlen verstecken sich auch
noch diverse Geheim-Einsatze
unter der Oberflache. Ebenso
wurde an der Multiplayer-
Funktion herumgeschraubt, so
daR sich zahlreiche Spielvari-
anten bieten, in
denen Sie mit bis
zu drei Gegnern
kampfen.

Wahrend alle
Welt von der Ab-
rustung redet,
haben die West-
wood-Program-
mierer all ihre
destruktiven
Phantasien in
neue Waffengattungen und

OPTIONS

Fahrzeuge eingebracht. Darun-

ter auch zwei neue Panzer
vom Typ MAD und Chrono.

MAD hat hierbei nichts mit
dem Militarischen Abschirm-
dienst zu tun und auch nichts
mit der gleichnamigen Zeit-
schrift um die Kultfigur Alfred
E. Neumann. Statt dessen lau-
tet die korrekte Bezeichnung
"Molekularer/Atomarer Dis-
ruptor”. Was sich recht un-
scheinbar anhort, ist in der
C&C-Welt eine verheerende Ver-
nichtungswaffe. Einmal akti-
viert, baut dieser Panzer ein
gewaltiges Energiepotential
auf. Ist das Maximum der La-
dung erreicht, entladt sich die

angestaute Kraft in einer unauf-

haltsamen atomaren Schock-
welle. Da bleibt kein Steinchen
mehr auf dem anderen.
Weniger brachial, aber nicht
minder wirkungsvoll, ist der
Chrono-Panzer. Dieses Gefahrt
baut auf der neuesten techni-
schen Errungenschaft der Alli-
ierten auf — der Chronosphire.
Diese kann durch einen Zeit-
sprung beliebige Einheiten ohne
Zeitverlust an andere Stellen
des Schlachtfeldes versetzen.
Der Panzer der Chrono-Klasse
wendet diese Fahigkeit auf sich
selbst an und gelangt somit in
Nullkommanix in alle Krisenge-
biete. Das macht ihn zur dyna-
mischsten Einheit tiberhaupt.
Mit den Kamikazefliegern
des zweiten Weltkriegs ver-
wandt ist der Sprengwagen.
Auf dessen Ladeflache befin-
det sich eine atomare Spreng-
ladung. Richten Sie diesen auf
ein feindliches Objekt aus,
nimmt er Fahrt auf und stoppt

nicht, bevor er in einer giganti-
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schen Explosion alles in Schutt
und Asche gelegt hat.

Beim FuBvolk gibt es eben-
falls Neuerungen. So wurde
aus dem einfachen Infanterie-
Bot ein Elektro-Bot entwickelt.
Dieser ist extrem langlebig,
wenn auch seine Geschwindig-
keit etwas zu wunschen Ubrig
IaRt. Dafur tragt er als Waffe
einen Tesla-Generator mit sich
herum, der gegnerischen Ein-
heiten und Gebauden mit
einem Stromschlag das Licht
ausknipst.

Wie auf heiBen Kohlen sit-
zen wir bereits in der Redak-
tion und kénnen es kaum er-

warten, bis es Herbst wird und

es wieder heilt "Kon-

struktion im Cange”. %

p at PayStation

5
[11 Im Multiplayer-
Modus kampfen Sie
nicht nur gegen
einen, sondern mit
bhis zu drei Gegnern.
[21 Auch im dritten
Teil ist es wichtig,
die Erz-Ressourcen
vor dem Gegner zu
schiitzen.
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" GHECK IT OUT — BASKETBALL IN PERFEKTION. POWER UND ATHLETISCHE ELEGANZ.
UNSCHLAGBARE MOTION-CAPTURING-TECHNOLOGIE: SPIEL DIE NEUE DIMENSION —
~ WALK ON THE WILD SIDE. DIE PRO'S DER 29 NBA-TEAMS KNALLEN DIR DIE BALLE
~ UM DIE OHREN. STUDIER IHRE LINKS UND MOVES IM FREUNDSCHAFTSSPIEL,
~ LAUGE SIE AUS IN DER SAISON — UND MACH SIE PLATT IM PLAY-OFF!
'NOT HOOP. BIS 2U ACHT SPIELER KONNEN GLEICHZEITIG ANTRETEN.
DIE HIGHLIGHTS SPEICHERT DIE MEMORY-CARD. SPIELERTRANSFER,
NAGEMENTFUNKTIONEN UND UMFANGREICHE STATISTIKEN GARAN-
TIEREN DEN ABSOLUTEN NBAKICK. IT'S CRUNCH-TIME.




In der Mache | Road Rash 3D

Electronic Arts bastelt an einer 3D-Variante seines actiongeladenen
Motorrad-Spektakels "Road Rash". wir haben den Entwicklern
uber die Schulter geschaut. von Michael Schmithiduser

—
A

ROAD RASH.

n San Mateo, einem
beschaulichen Ort-
chen an der kaliforni-
schen Kiste, werkeln
die Sportspiel-Spezia-
listen von Electronic Arts an
einer wirklich ernstzunehmen-
den Motorrad-Simulation fur

die PlayStation. Wobei der Aus-

druck "Simulation” hochstens
fiir die technische Realisation
und die grafische Prasentation
steht. Denn die Biker-Rennen
in "Road Rash 3D" finden nicht
auf sterilen Rundkursen im
Rahmen einer wohlorganisier-
ten Meisterschaft statt, son-
dern auf den staubigen High-
ways der USA. Regeln gibt es
keine — es gilt das Gesetz des
Starkeren. Und so darf nach
Herzenslust gedrangelt, ge-
schubst und getreten werden.

Born to be wild

Der offizielle Nachfolger des
betagten Action-Spektakels
Road Rash macht schon im
frihen Alpha-Stadium eine
gute Figur. Laut EA
wird eine vollig
neuartige Grafiken-
gine verwendet, die
die Umgebung in
verschiedenen
Detailstufen

rer Nahe des Spielers werden
in feinster Hi-Res-Auflésung
wiedergegeben, wahrend die
Engine bei entfernteren Details
auf die grobe Low-Res-Darstel-
lung zuruckgreift. Dank die-
sem Kunstgriff fegen die de-
tailliert ausgearbeiteten
Strecken in einem Hollen-

tempo am Helmvisier des Spie-

lers vorbei, ohne daR die
prachtvolle Optik darunter lei-
det. Um den Realitatsgrad
moglichst weit hochzuschrau-
ben, haben die Entwickler auf
Original-Kartendaten eines US-
Ceographie-Service zuruck-
gegriffen. Die anspruchsvollen
Kurse fordern den Spieler mit
starken Steigungen und Gefal-
len, hinterhaltigen Bodenwel-
len und fiesen Haarnadelkur-

ziehen. Doch das

realistische Fahrver-

halten bringt auch
Schattenseiten mit
sich: Wenn man
nicht aufpaRt, gerat
man ins Schleudern
oder legt gar einen

mustergultigen Crash hin.

Frohe Kunde fiur alle Biker unter den PIayStat'ion-S'pielern:

[1] Guten Flug: in Road
Rash 3D herrschen rauhe
Sitten. [2] Die detailliert
ausgearheiteten Motor-
rader nebst ihren Fahrern
kionnen sich wirkdich sehen-
lassen. [3]1 Die zur Auswahl
stehenden Bikes unter-
scheiden sich stark hin-
sichtlich Handling, Strafien-
lage und Beschleunigung.

Class Sporu lype

Bibee: Spart .
Price 999 "' ‘T 1
All.--'.;mlmri'l'il . % - h Y

Rt
Tire Traction (

% 3
Handlng o ﬁa Al
Durabifvy: '

Player's cash.assets: § 5000

Die rasante 3D-Grafik sorgt

darstellt. ven. Die Pixel-Bikes zeichnen fir das echte Biker-Feeling. Die
StraRen- sich durch eine Uberzeugende virtuellen Zweirader beschleu-
zlge, Geg- Fahrphysik aus - man kann nigen wie ihre realen Pendants
ner und sich extrem in die Kurven le- in vier Sekunden von Null auf
Cebdude in  gen, Powerslides vollfiuhren Hundert, wobei der ersehnte
unmittelba-  und sogar das Vorderrad hoch-  Speed-Kick in vollem Umfang

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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BIS JETZT
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B ENTWICKLER: Electronic Arts M GENRE: Action-Rennspiel
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spurbar wird. Bei unseren
ersten Testsessions auf einer
ausgewachsenen 650er
konnten wir uns von hervor-
ragenden Leistungen der Pro-
grammierer Uberzeugen und
machten dabei vier Entdeckun-
gen:

1. Road Rash 3D ist hollisch
schnell.

2. Das Fahrverhalten ist exzel-
lent. Jede Biker-Motorrad-Kom-
bination erfordert unterschied-
liche Handling-Fahigkeiten.

3. Road Rash 3D ist verdammt
schwer. Bis Sie den Bogen
raushaben, wie man die PS-
starken Maschinen auf der
StraRe halt und gleichzeitig
seine Gegner bekampft, durf-
ten ein paar Dutzend Trai-

zugen Betdubungs-

gewehre, um ihre Kontrahen-
ten schnell und sauber auf den
Asphalt zu befordern.

Neben der furiosen 3D-
Crafik will das ehrgeizige EA-
Team auch den Soundbereich
revolutionieren. Jede Gang be-
kam ihre hochsteigene Back-
ground-Musik verpaRt; exklu-

ALLES
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[1] Was schert uns
der Gegenverkehr,
wenn uns der Wind
der Freiheit um die
Nase weht? [2] Mit

ningsrunden erforderlich sein.
4. Das Spiel glanzt durch Ab-
wechslungsreichtum. Sie ha-
ben die Wahl unter mehreren
Gangs, die sich in Sachen Fahr-
kunste, Aggressionsfaktor oder
Kampfstil deutlich voneinander
unterscheiden. Da waren z.B.
die diebischen "DeSades”, die
in den dusteren Industriegebie-
ten von Millionenmetropolen
zu Hause sind. Oder die knall-
harten "Dewleys”, die ihre Geg-
ner am liebsten mit Eisenstan-
gen und Ketten bearbeiten.
Und die todschick gekleideten
"European Techgeists" bevor-

der vollverideide-
ten Rennmaschine

heizen Sie im

Expressgang iiber

siv eingespielt von verschie-
denen US-Bands. Dabei heraus-
gekommen ist ein knalliger
Mix aus Techno-Weisen a la
"WipEout" und gitarrenlastigen
Heavy-Metal-Tracks.

Bis der vielversprechende
Action-Racer auf der Bild-
flache erscheint, werden leider
noch einige Monate ins Land
ziehen. Doch das Warten lohnt
sich — besonders unsere Kol-
legen vom englischen Play-
Station-Magazin sind schon
ganz heiR auf "Easy Ri-
der mit Brechstangen”

PlayStation

(Zitat). pat

tp
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Angespielt|Petin TV

] tvpeﬂd aLe

& <> character select

11 Mit wem probieren wir heute unser Gliick?
[21 So ein Dummerie. [3] Hier legen Sie Hebel
um, damit sich die Briicken senken. So gelan-

gen Sie zum Ausgang.

Auf den ersten Blick erinnert "Pet in TV" sehr an €in Tamagotchi.
Doch der Schein triigt. Nach einigen Minuten stellt sich heraus,

daB weit mehr dahinter steckt.
Dennoch, seine Wurzeln kann es nicht leugnen. von Nico Hartmann

m 10. Oktober 1996
kam der Stein ins Rol-
len: Der japanische
Spielwarenhersteller
=2 Bandai brachte 3.000
Test-Exemplare seines virtuel-
len Haustiers auf den Markt.
Dieser Stein l6ste eine Lawine
aus. Funf Wochen spater rissen
die Japaner innerhalb von zwei
Tagen die gesamte Produk-
tionsauflage von 80.000 Stiick
aus den Regalen. Die Lawine
schwoll an und drdngte sich

bis in die kleinsten Nischen un-

serer Erde. Bandai kam mit der
Produktion nicht mehr nach
und in Windeseile fiihiten sich
unzahlige Firmen dazu beru-
fen, Tamagotchi-Klones unters
Volk zu werfen. Heute hat fast
jedes Kind zwischen sechs und
66 Jahren so ein Minispielzeug
in der Hosentasche.

®-0 I

Nun mdéchte auch Sony sei-

nen Teil zur Tamagotchi-Hyste-

rie beitragen und bringt kur-
zum eine interaktive Haustier-
simulation auf die PlayStation.

Nepper, Schlepper,
Kinderfanger?

Allerdings geht es in Pet in TV
nicht um Dinos, Hunde oder
Katzen, sondern alles dreht
sich um ein Ding, das an eine
Mischung aus einem FuRball
mit zwei Beinen und einer
GieRkanne erinnert. Anfangs
miussen Sie sich fiir eines von

funf Tierchen entscheiden, wo-

bei jedes seine individuellen
Charaktereigenschaften hat.
Die Bandbreite reicht von pfle-
geleicht tber frohlich bis hin
zu extravagant und egozen-
trisch. Fiir den Anfanger emp-
fiehlt sich natirlich ein Wesen
mit einfachem und schlichtem
Cemiit eher, als gleich mit
einem kleinen Widerborst zu
beginnen.

Um eines vorweg zu neh-

men: Es wird Sie keine Neuauf-

lage von "Tomb Raider" oder

HEEARES

"Resident Evil" erwarten, son-
dern ein reines Fun-Game, das
weder hohe Anforderungen an
Ilhre Geschicklichkeit noch an
Ihre Intelligenz stellt. Ihre Auf-
gaben sind es, den Kleinen an
verschiedene Schauplatze zu
fihren (manch einer wiirde Le-
vel sagen), Hebel umzulegen,
uber Briicken zu gehen, und
somit in neue Welten zu gelan-
gen. Dabei sollten Sie die Au-
gen offen halten, denn ab und
zu lassen sich bestimmte Chips
finden. Wenn Sie davon acht
Stiick einsammeln, wartet eine
nette Uberraschung auf Sie.
Des weiteren mussen Sie sich
natirlich auch um die Grundbe-
dirfnisse des Kugelmannchens
kiimmern: Sie bauen ihm ein
Haus, sorgen fiir ausreichenden
Schlaf und Nahrung, ziehen
ihm neue Kleider an und eini-
ges mehr. Der eigentliche Sinn
des Spiels ist es, mit seiner
kleinen "CieRkanne" SpaR zu
haben und sich verantwor-

B ©8
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gt nach lhrer Meinung



M HERSTELLER:
B ENTWICKLER:

B VERFUGBAR AB:

waki - Bl

tungsvoll um ihn zu kim-
mern.

Am Anfang befinden
Sie sich auf einer Platt-
form, auf der flugs Ihr
Haus gebaut wird. Dies
gilt als Hauptquartier, in

dem lhnen ein freundli-
cher Computer als Major-
domus zur Verfugung steht.
Hilfreich steht er Ihnen zur Sei-

te, wenn lhr kleiner Freund miu-

de ist, Hunger hat oder seine
Ceisteskrafte in einem bedenk-
lichen Zustand sind und besei-
tigt alle N6te. Denn auf den ar-
men Knuddel stiirmt eine wah-
re Flut an neuen Informationen
ein, die richtig verarbeitet wer-
den missen. Unsereins weil
natirlich, daR man an Hunde-
haufen besser nicht riechen
sollte, oder daR Tannenbdaume
nicht unbedingt zur Nahrungs-
aufnahme geeignet sind.

Auf los, geht’s los

Doch Ihr GieRkannenmannchen
muR diese oder dhnliche Erfah-
rungen des Lebens wie ein
Kleinkind (oder ein Computer
ohne ausgekliigelte Software)
zuerst begreifen. Um ihm (und
natirlich auch dem Spieler) die
Grundkenntnisse schnell zu
vermitteln, steht ein Ubungs-
pfad mit verschiedenen Aufga-
ben zur Verfligung, den Sie am
Anfang der Charakterpragung
unbedingt durchlaufen sollten.
Dabei versucht der Wichtel,
selbstandig Dinge zu begrei-
fen, holt sich aber nach jeder
Aktion lhre Meinung ein. Feh-

SCElI B HERKUNFTSLAND:

Julios W ANZAHL DER SPIELER:

[11 Von hier aus beginnt lhre

Reise. [2-3] Sie miissen sich

um lhren Kieinen schon kiim-
mern, sonst stirbt er.

2

kT PEE

lerhaftes Tun sollten Sie
bemangeln, richtige Ideen lo-
ben - diese Ja-Nein-Entschei-
dungen bringen lhren Wichtel
auf den richtigen Weg.

Derartig mit Wissen vollge-
stopft, gilt es nun, die Lande in
Form von einzelnen Plattfor-
men zu durchstébern, Schatze,
Kleidung oder Essen zu sam-
meln und auch Ratsel (Motto:
"Welchen Schalter muR ich
driicken, damit sich die Briicke
iber den FluR senkt, um auf
der anderen Seite eine Mauer
zZu zerstoren?") zu l6sen.

In der uns vorliegenden Ver-
sion gab es aus grafischer Sicht
keine Highlights zu vermelden.
Bis zur Endversion sollten die
Entwickler darauf durchaus
noch einiges Augenmerk rich-
ten. Im Hinblick auf das Game-
play scheint Sony tatsachlich
einiges mehr in Pet in TV ge-
steckt zu haben, als ein reiner
Hosentaschen-Tamagotchi pa-
rat hat. Um auch langeren
Spielspa® zu gewahrleisten,
sollten auch wirklich knifflige
Réatsel in dem finalen Produkt
nicht fehlen. Ansonsten kénnte
der eigentlich sympathische

Zwerg eine herbe
Bauchlandung im ‘g
Markt erleben. pat PlayStation

— S EMN. QL RPAC/Y

SCEl B GENRE: Haustier-Simulation

1
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THE ULTIMATE SOLAR WAR

... JETZT BEGINNT

TODLICHE
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k Steig ein in den Kampf der
planetaren Supermachte,
denn das Schicksal
des Sonnensystems liegt
in Deinen Handen.

Drei Spielarten in einem Game:

® Simulationsmodus

® Arcade-Modus mit einma-
. liger Weltraum-Action

@ On-line-Modus:
Deathmatch, Teamplay,
Stiitzpunktverteidigung,
Jagen und Fangen -

natiirlich auch
im Internet!

GROLIER INTERACTIVE

—

Ubi Soft
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Angespielt| Point Blank
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Frisches Futter fiir alle Baller-Fans: Mit "Point Blank" bringt Namco das
zweite Spiel fiir die superprazise Lichtpistole "Guncon" auf den Markt. von Michael Schmithduser

or gut einem halben
Jahr sorgte Namco mit
seiner prazisen Licht-
pistole Guncon fir
Furore im Zubehor-
Markt. Die hochprazise Play-
Station-Wumme konnte zwar
auf technischer Seite rundum
Uberzeugen, hatte aber mit

zu kampfen: chronischem Soft-

waremangel. Bis auf den zu-

sammen mit der Gun ausgelie-

ferten Arcade-Shooter "Time

Crisis" sah es in Sachen Titel-

auswahl duRerst diister aus.
Mit Point Blank er-

€ scheint nun endlich ein
. c‘é weiterer, auf die Gun-

' con maRgeschneiderter
Softwaretitel.

Wahrend es sich bei den al-
lermeisten Lightgun-Shootern
um knallharte, brutale und
blutriinstige Ballereien han-

Nur keine Panil: Immer schén auf die hochschnel-
lenden Tintenfische zielen. Eine abhgeschossene
Bombe ist schlecht fiirs Punktekonto.

einem grundlegenden Problem

[11 Die kauzigen Comic-Helden Dan & Don fithren Sie durchs Programm. [2] Auf dem

Rummelplatz erwartet Sie dieses Spiel, in dem Sie binnen weniger Sekunden das
Pendant zum ganz oben dargesteliten Stofftier aufspiiren und abschiefien miissen.
[31 Strefl pur: Die Bille zerteilen sich nach jedem Treffer in zwei kieinere Kiigeichen.

delt, geht Point Blank einen
anderen Weg. In der neuesten
Namco-Produktion flieRt kein
Tropfchen Blut — ausnahms-
weise wird mal nicht auf le-
bende Bosewichter geschos-
sen. Statt dessen durfen Sie
sich an 70 abwechslungsrei-
chen SchieRspielchen in bester
Jahrmarkt-Manier erfreuen. Bei
der Konzeption der spaRigen
SchieRubungen hat das
Namco-Team groRte Kreativitat
bewiesen. Die Runden lassen
sich grob in funf Kategorien
einteilen:

- Rummelplatz: Feuern Sie auf
quietschgelbe Gummi-Enten,
knuffige Stofftiere oder riesige
Dosen-Pyramiden.

— SchieRstand: Trinken Sie
einen kraftigen Schluck Ziel-
wasser und nehmen Sie be-
wegliche Zielscheiben und
plotzlich aufklappende Papp-
kameraden aufs Korn.

— Abenteuer: Beschitzen Sie
die Comic-Helden Dr. Dan und
Dr. Don auf ihren abenteuer-
lichen Expeditionen vor bissi-
gen Piranhas oder lastigen
Movenschwarmen.

- Prazision & Geschwindigkeit:

Verwandeln Sie ein Auto mit
Hilfe eines 60-SchuR-Magazins
binnen weniger Sekunden in
einen Schrotthaufen oder tref-
fen Sie mit nur einem einzigen
SchuR ein herabsegelndes Blatt.
- Knobelei: Erst nachdenken,
dann abdricken. Hier
miussen Sie Rechen-
aufgaben l6sen oder
Zahlenfolgen "aus-
schieRen".

Zahllose Spieloptionen
sorgen dafiir, daR keine Lange-
weile aufkommt. Neben ver-
schiedenen Arcade-Modi iber-
zeugt vor allen Dingen der
"Party-Play-Modus". Hierbei
kénnen bis zu vier menschliche
Teilnehmer zum ultimativen
Multiplayer-Duell antreten. Wer
lieber alleine spielt, kann Dr.
Dan und Dr. Don im "Adventure-
Mode" auf einer groRangeleg-
ten Expedition mit diversen
SchieR-Einlagen begleiten.

Unterm Strich ist Point
Blank ein spaBiger, abwechs-
lungsreicher und perfekt de-
signter Lightgun-Titel, auf den
sich alle Freunde von
gepflegten Ballereien J!.
freuen durfen. pat {0
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Hol 111! das starke [ uﬂba [[-Frithstiick und spiel Dich in die Power-Liga.

istein Volltreffer.
Nit vielen betreide-
Kohlenhydraten fur
jede Nenge

Und exklusiv-auf jeder

Packung: die Trainings-

tips der Fulball-Profis.
Fiir eine

und Deinen
Vorteil im Spiel.

J Tage Fulfball-
training in der
Super Soccer FuBball-

S CIEEEFADEN
REIDERINGE

- _f Trainlngstips
y Folge1 |

yvon 3 Folgen

Schule "gewinnen.

Mit professionellen Trainern
kicken - jetzt wird der Traum fiir
5 von Eych wahr. Zusammen mit
einem’ Elternteil Koéhnt lhr eine

Reisé fiir eine Woche nach

Mallorca gewinnen, um dort fiir
9 Tage inv der ,Neckermann
Reisen Super Soccer Schule von
Rudi Voller® mit Profis zu trai-
nieren.. Weitere Informationen
bekommt lhr im Neckermann
Reisebtiro.

Welche Mannschaft wurde 1997
Sieger in der Champions League?
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~ Angespielt|Beast Wars
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Von der Spielzeugkiste auf den Bildschirm:

Die extrem wandlungsfihigen Action-Figuren aus der "Beast Wars'-Serie
kloppen sich ab sofort auch auf der PlayStation. von michael schmithiuser

JUNI

a Das offizielle PlayStation Magazin

rinnern Sie sich noch
an die legendaren
"Transformers'? Jene
sundhaft teuren und
bei kleinen Jungs
hochst begehrten Action-Figu-
ren, die sich von Robotern in
Autos, Flugzeuge oder Raum-
schiffe verwandeln lieRen?
Lang ist's her, doch der welt-
groRte Spielzeughersteller
Hasbro lebt immer noch ganz
gut vom nicht enden wollen-
den Transformers-Kult. Bei den
aktuellen Nachfolgern der Ur-
Transformers handelt es sich
auf den ersten Blick um "ganz
normale” Tiere — vom riesigen
Corilla tiber den stacheligen
Skorpion bis hin zum zahne-
fletschenden Tyrannosaurus
Rex. Doch unter der biologi-
schen Hulle verbergen sich
Kampfmaschinen aus Stahl
und Silikon - mit wenigen
Handgriffen lassen sich die
animalischen Gesellen in
chromglanzende Roboter
verwandeln.

Expedition
ins Tierreich

Die Interactive-Ab-

kanischen Spielzeug-

manufaktur hat um die

zehn Charaktere der
Beast-Wars-Serie einen
knallharten 3D-
Shooter gestrickt.

Zu Beginn des Spiels
suchen Sie sich aus,
fur welche Seite Sie
kampfen wollen: Entweder fur

teilung der US-ameri-

die "guten” Maximals oder fur
die "bosen"” Predacons. Fur die
Maximals treten unter der
Fuhrung des Gorillas Optimus
Primal der Leopard Cheetor,
das Rhinozeros Rhinox, der
pflanzenfressende Saurier
Dinobot und die verschlagene
Ratte Rattrap an. Auf der geg-
nerischen Seite hat der T-Rex
Megatron das Sagen. Unter
dessen Fuchtel befinden sich
eklige Tierchen wie die Spinne
Tarantulus oder der giftige
Skorpion Scorponok.

Die wilden Gefechte finden
in vier grafisch hochst impo-
santen 3D-Terrains statt. Die
hochauflosende Grafik bewegt
sich in einem Affenzahn tber
den Bildschirm. Zahllose Spe-
cial-Effects, wie gleiRend helle
Lichtblitze und gewaltige Ex-
plosionen, machen Beast Wars
zu einem echten Hingucker.

Auf der Gameplay-Seite
wird dagegen gewohnte
Shooter-Kost geboten: Rennen
Sie mit Ihrem Lieblingstierchen
durch die ausgedehnten
Areale, machen Sie lhre Geg-

ner ausfindig und
schicken Sie diese
unter Einsatz ver-
schiedenster Waf-
fensysteme ins
Jenseits. Fur
Auflockerung
sorgt das witzige
Transformations-
Feature, mit dem Sie lhren
Charakter in einen Roboter
und wieder zurilick in ein Tier
verwandeln konnen.

Die gradlinige Action-Orgie,
die hauptsachlich jugendliche
Anhdnger der Spielfigurenserie
begeistern durfte, soll noch
im Mai in den Regalen stehen.
In unserer nachsten Ausgabe

testen wir das tieri-
sche Vergniigen auf o‘g

Herz und Nieren. mom [ 222"

[11 Der Kuscheltiger
Cheetor bei der Ver-
wandlung in einen
Roboter. [2]1 Nach
ihrer Verwandlung
prisentieren sich die
Biester als knallharte
Kampfmaschinen. [3]
Die grafischen Spe-
cial-Effects kinnen
sich sehen lassen.
[4]1 Unterschiedliche
Waffensysteme sor-
gen fiir Abwechsiung.
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Angespielt| Dead or Alive

Frither schrie man in Frankreich beim Ableben des Monarchen
"Der Konig ist tot! Es lebe der Konig!", um den neuen Herrscher zu begriiRen.
Mit "Dead or Alive" kommt ein Beat'em-Up auf die PlayStation,
das durchaus Anrecht auf diesen Titel hat. von ingo Bshme

@ Das offizielle PlayStation Magazin

s gibt keine
festen Werte
mehr. Noch vor
wenigen Jahren gab
es im Genre der
Beat’'em-Ups nur einen Namen:
"Street Fighter”. In seiner fla-
chen 2D-Welt gefangen, war
es fur die dreidimensionalen
Nachkommen "Virtua Fighter
2" auf dem Saturn und Namcos
"Tekken 2" auf der PlayStation
ein Leichtes, den friheren Ko-
nig zu entmachten.

Ende letzten Jahres nun be-
gann Tecmo - ein Hersteller
von Automatenspielen - sei-
nen Arcade-Knuller Dead or
Alive auf eine Heimkonsole
umzusetzen. Als erste Platt-
form wahlten sie Segas Saturn,
und jedermann war begei-
stert. Hochauflosende Grafi-
ken mit einer Rate von 60 Bil-
dern pro Sekunde zeigten die

Das hat man nun von Shop-
ping-Exzessen: Jedem Fighter
stehen bis zu 15 verschiede-
ne Gewander zur Auswahl, die
sie sich alle durch einen Tour-
niersieg verdienen miissen

wahre 3D-Power der Konsole.
Und jetzt ist es soweit. Der
Vorhang geht auf: Vor uns liegt
die erste Adaptation fur die
PlayStation. Was sich da dem
Auge bietet, ist ein visuelles
Drei-Sterne-Menu. Flussige Be-
wegungen, die auch nicht den
Hauch einer Kritik aufkommen
lassen. Die Kampfer selbst er-
wecken im Ring den Eindruck,
sie seien nicht Teil eines
Spiels, sondern Darsteller ei-
ner gerenderten Animationsse-
quenz. Besonders bemerkens-
wert ist die Physik der weibli-
chen Bruste. Ja, Sie haben rich-
tig gelesen. Denn als echtes
Alleinstellungsmerkmal haben
die Tecmo-Machos diese Attri-
bute der Weiblichkeit — wie im
richtigen Leben — animiert.

Wahrend diese Korperteile bei
June und Nina in Namcos Prug-

ler so unbeweglich sind, als
bestiinden sie aus verhartetem
Silikon, zeigen die Busen der
Dead or Alive Kampferinnen,
was der Begriff Schwingung
wirklich bedeutet. Wer darin
eine Frauenfeindlichkeit sieht,
findet im Optionsmenu einen
Eintrag, um die "Waving
Breasts” anzuhalten.

Einzige Kritik in puncto
Grafik bezieht sich auf die
FMV-Sequenzen. Beim Start
sieht man zwar - in guter alter
Tekken 2-Manier - ein geren-
dertes Intro. Mit bombasti-
schen Effekten wie bei Soul-
blade geht man hier jedoch
sparsam um und beschrankt
sich auf eine kurze Skizzie-
rung der Charaktere. Haben
Sie allerdings einen Fighter
ans Ziel gebracht, sehen Sie
nicht — wie in Namcos Vorbild -
dessen Ruckkehr in die Hei-
mat, sondern lediglich einen
Abspann mit allen Mitwirken-
den des Tecmo-Teams. Aber




B HERSTELLER: Tecmo MHERKUNFTSLAND: Japan

W ENTWICKLER: Tecmo B GENRE: 3-D Beat'em-Up

W VERFUGBAR AB: August W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

[11 im Trainings-Modus erlernen s o
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DAMAGE 020 Sie alles, von einfachen Schligen SN
Comeo o [2] bis hin zu komplizierten Kom- NO AL TION

bos. [31 Ob lhr Gegner dabei nur
herumsteht, [4] oder Sie gar mit
seinen ausgefuchsten Comhbos malt-
réatiert, bleibt lhnen iiberlassen.

LOW SPIN KNUCKLE
e

KNUCKLE
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Genau diese Art zu Comen oo
kampfen ermaglicht es
Ilhnen, realistische
Kampfszenen im Stil der
guten alten Kung-Fu-
Filme nachzuspielen.

bevor wir das wirklich
kritisieren, warten wir

erst einmal die fertige PAL-Ver-  nen eigenen Stil. Vom reinen Das Hauptmenu bietet —
sion ab. Denn wahrend "Tek- Hinterhof-Karate uber Ninja- wie alle PSX-Fighter — zahlrei-
ken 3" bereits in der NTSC-Ver-  Techniken bis hin zu den zwei che Spielvarianten. Vom Ver-
sion auf dem japanischen Ringern Tina und Bass. Was die  sus- uber Team-Battle- bis hin
Markt erhaltlich ist, haben die Korpervirtuosen Kasum, Jann zum Survival-Modus. Naturlich
DOA-Macher noch Zeit, ein we- Lee und Ryu Hayabusa arti- ist auch die Arcade-Variante
nig zu kiebitzen. stisch bieten, ohne daB ihre enthalten — bei DOA "Turnier”
Bewegungen, Spriunge oder genannt. Und selbstverstand-
Frischer Wind Saltos iibertrieben wirken, ist lich gilt es auch hier, mit mog-
erstaunlich. lichst vielen Charakteren allen
Kennen Sie die Problematik, Bei all dem ist die Steue- Antagonisten den Caraus zu
daR man eine Schlag- oder rung hervorragend geldst. Im machen. Am SchluR treffen Sie
Trittkombination von der Ta- Crunde gibt es — neben den dann auf Raidou. Besiegen Sie
stenreihenfolge her be- Richtungspfeilen — nur drei Ta- ihn, erhalt lhr Kimpfer ein
herrscht, aber jedesmal, wenn sten: Treten, Schlagen und neues Gewand. Um allerdings
Sie die Combo abspulen, fihrt Greifen. Die Abfolgen sind in- auch Raidou selbst steuern zu
Ihr Fighter einen anderen, un- tuitiv. So hat man bereits zu durfen oder gar Ayane den ei-
gewollten Angriff aus. Bei DOA  Beginn das Cefiihl "so muR es genen Willen aufzuzwingen,
hingegen konnen Sie sicher gehen”. Und oft ist es dann mussen Sie zunachst alle Ge-
sein, daR alle erlernten Schlag-  auch genau so, wie man es wander sammeln und zusatz-
folgen auch in der StreRsitua- sich vorstellt. lich noch ein paar schwere
tion des Turniermodus funktio- Der wohl groRte Kick liegt Prifungen bestehen.
nieren. Besonders auffallig ist, bei der unscheinbaren Funk- Darauf und auf vieles mehr
daR es quasi keine Verzdge- tion "Zugreifen”. Denn obwohl bereiten Sie sich im Trainings-
rung auf einen Tastendruck auch der Anfanger mit reinen Modus vor. Denn |hr Opponent
gibt. Dadurch hat man das Ge- Schldagen und Tritten bis ins Fi- steht nicht nur dumm herum
fiihl der direkten Ubertragung nale gelangt, erreichen Sie erst  und laRt auf sich eindreschen.
des eigenen Willens auf die Fi- durch das "Zugreifen” die Per- Ganz gezielt stellen Sie ein, ob
gur auf der Mattscheibe. fektion. Alleine bedeutet es ei- er mit Fausten oder FuRen an-
Wie bei anderen Genrever- gentlich nur "parieren”. greifen, abblocken oder gar

tretern hat jeder Kaimpfer sei- Attackiert Sie lhr Widerpart, eine Spezialcombo ausfihren
reicht es, im passenden Au- soll. So finden Sie am besten
CHARAET ER SEL.ECT genblick Quadrat zu driicken, heraus, wie Sie lhren Angst-
und der ankommende Schlag gegner endgultig auf die Matte
NATIONALITY verpufft im Nirwana. Aber das legen, ohne selbst etwas abzu-
o RUSSIA ist noch nichts gegen die wah-  bekommen und lernen sowohl|
1 ren Fahigkeiten dieser Taste. die richtige Taktik als auch
" SIZE AR A Haben Sie einmal einen Bruce das Timing zwischen Angriff
72° 231 1bs Lee Film gesehen — etwa die und Block.
_,_T'_[?r““" W36" H38 Todeskralle? Dann erinnern Sie Der Konig der 3D-Beat'em-
COMMAND SAMEO sich sicherlich an den Stan- Ups — Tekken — ist nicht tot.
OCCUPAT 10N dardablauf eines Kampfes. A Canz im Cegenteil wartet
HIT MAN schlagt von oben nach unten Namco dieser Tage sogar mit
auf B. B halt den rechten Arm einer neuen Version auf. Aber
als Block vor den Kopf und dennoch werden sich Lei, Law,
kontert mit einer linken Cera- Nina und Heihachi nun ihren
den. A ergreift den vorge- einst sicheren Thron mit

CHAMACTEM SELOCT CANCEL streckten Arm, fuhrt ihn zur ihren Kollegen Zack,
. i Seite, dreht sich und reiBt da- Gen-Fu und

Zu jedem der neun Charaktere liegt ein ausfiihrliches bei den Ellbogen zur Gegen- Tina teilen

Dossier vor. attacke auf Brusthohe. mussen. pat [
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Angespielt | Frankreich 98: Die Fuliball-WM

Die Zeit drangt! Kaum vier Wochen vor dem Anpfiff der FuRballweltmeisterschaft
stellt EA Sports die erste spielbare Version des offiziellen FIFA-98-Nachfolgers vor:
"Frankreich 98: Die FuRball-WM". von Artur Hoffmann

o‘ "

@ Das offizielle PlayStation Magazin

[11 Ein echter Kias-
siker aus dem Jahre
1982. [2] Vor dem

Spiel ertont die
Nationalhymne.

ine WM-Lizenz ist

ginale Spielernamen,
echte Austragungs-
orte und nicht zuletzt
der exakte Spielplan locken
selbst ausgewiesene FuBball-
muffel hinter dem Ofen hervor.
Handelt es sich beim Lizenz-
nehmer zudem um den derzeit
renommiertesten Sportspiel-
produzenten, ist der Erfolg so
gut wie sicher. Was aber bietet
Frankreich 98: Die FuRball-WM
im Detail?

Steht auf?!

Da es sich bei diesem Game
um eine konsequente Fortsetz-
ung handelt, fallen weder die
grafischen noch die spieleri-
schen Anderungen unter die

schon was Feines: Ori-

Rubrik "weltbewegend".
Das bedeutet aber kei-
neswegs, daR sich die
Programmierer auf ihren
Lorbeeren ausgeruht
haben. Sie folgten viel-
mehr dem Motto:
“Durchschnittliches wird
gut und Gutes wird bes-
ser". Dies gilt vor allem
fur die tiberarbeitete
Kunstliche Intelligenz
der computergesteuer-
ten Gegner, die sich nun
nicht mehr so leicht
dupieren lassen. Positiv
fallt hier auch die er-

neute Verbesserung der Torhu-
ter auf.

Auch in Sachen Animation
sind Korrekturen erkennbar.
Spieler fallen nach scharf her-
eingegeben Flanken um, Tor-
huter fausten den Ball sehr re-
solut aus der Gefahrenzone,
und nach einem Treffer freut
sich das komplette Team mit
dem Torschutzen. Kleinere De-
tails wie Blitz und Donner, eine

weltmeisterschaftliche Prasen-
tation und die hervorragende
Soundkulisse (Hintergrundmu-
sik, Fangesange und - brand-
neu — Nationalhymnen) verset-
zen Sie in WM-Stimmung.

Im Gegensatz zu Grafik und
Gameplay wurde das Spielma-
nagement komplett tberarbei-
tet. Nun durfen Sie bis zu drei
vollkommen unterschiedliche
Startaufstellungen speichern
und - es wurde auch Zeit -
Taktikvarianten wahrend des
laufenden Spiels aufrufen. Ha-
ben Sie sich im Training
(Elfmeter, Eckbaille, FreistoRe,
etc.) mit den
Fahigkeiten lhrer
Spieler vertraut
gemacht, wird es
ernst: Die Weltmei-
sterschaft beginnt.
Um die Motivation
zu erhohen, spie-
len Sie entweder
den originalen
Plan nach oder
steigen in ein zu-
fallig zusammen-
gewlrfeltes Tur-
nier ein. Alle
Spiele werden
selbstverstandlich in den origi-
nalen Stadien ausgetragen, die
lhnen im Vorfeld mittels FMV-
Sequenzen vorgestellt werden.
Wahrend der Halbzeit und
nach dem SchluBpfiff klaren
Sie die altbekannten Stati-
stikbildschirme tber alle wich-
tigen Ereignisse, wie z.B. die
Anzahl der Tore, ausgespro-
chene Verwarnungen bzw.
Feldverweise und begangene




M HERSTELLER: Electronic Arts B HERKUNFTSLAND: Kanada
MW ENTWICKLER: Electronic Arts M GENRE: FuBballsimulation
W VERFUGBAR AB: Mai MW ANZAHL DER SPIELER: 1-8
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Gne der WM

Fouls auf. Nach dem Endspiel
werden zudem der Torschiit-
zenkonig sowie das fairste
Team gekdrt.

Multimedia?

Zu den insgesamt 32 qualifi-
zierten Teams gesellen sich
der Vollstandigkeit halber acht
Nationen (u.a. Schweden, Por-
tugal und Irland), die in der
Qualifikationsrunde geschei-

Kleinere Details, wie
Blitz und Donner,
eine weltmeisterschaft-
liche Prdasentation und
die hervorragende Sound-
kulisse, versetzen
Sie in WM-Stimmung.

tert sind, aber ein betrachtli-
ches Kauferpotential aufweisen.

Diese nicht gerade berau-

schende Anzahl von Teams
ware kein Beinbruch, wenn die

Programmierer an ihren bewahr-

ten Richtlinien festgehalten hat-
ten. Zu unserer groRen Uberra-
schung muBten wir aber fest-
stellen, daR die auRerst belieb-
ten nationalen Ligen erstmalig
auBen vor gelassen wurden!
Um dies ein klein wenig
auszugleichen, haben die Ent-
wickler in der Vergangenheit
gestobert und sind dabei auf
eine hervorragende - wenn
auch nicht neue - Idee ge-
stoRen: Klassiker! Sobald Sie
den WM-Titel gewonnen ha-
ben, taucht im Hauptmenu
eine neue Spielvariante auf.
Hier treten Sie mit einem von
insgesamt 16 historischen
Teams an, um die FuRballge-
schichte neu zu schreiben. An-

gefangen im Jahre 1930 in Uru-

guay uber Bern 1954 bis hin
zur WM 82 in Spanien durfen
Sie an acht Endspielen teilneh-
men. Selbstverstandlich greift
die FIFA-Lizenz auch hier. So-
mit steuern Sie legendare FuR-
ballgotter, wie z.B. Pele, Bobby
Charlton oder Franz Becken-
bauer, tber den Platz. Damit
hier das richtige Feeling auf-

gt -

[11 Das Endspiel der diesjahri-
gen Fuliball-WM steht fest. [2]
Deutschiand trifft am 12. Juli
in Saint Denis auf Argentinien.
[31 Oliver Bierhoff erldst die
Nation erst in der Verldnge-

kommt, treten die Mannschaf-
ten in den damals aktuellen
uberlangen Hosen an und
kicken gegen einen etwas de-
formierten Ball. Um die Au-
thentizitat auf die Spitze zu
treiben, verrichten die Torhii-
ter ihren Job ohne Hand-
schuhe. Bei der uns vorliegen-
den Preview-Version stimmten
allerdings noch nicht alle Na-
men mit der Realitat tberein.
Falls Sie ein wenig mehr
uber die Geschichte lhrer Lieb-
lingsmannschaft erfahren wol-
len, werfen Sie einen Blick in
die "Team-Historie". Hier er-
warten Sie jede Menge Hinter-
grundinformationen Uber die
besten FuRballer, alle bisheri-
gen WM-Begegnungen sowie
jede Menge statistischer Infos.
Wer hier gut aufpaRt, beant-
wortet die in jeder Halbzeit ge-
stellten Fragen richtig. Aller-
dings sollten die EA-Verant-
wortlichen hier noch einmal
Hand anlegen: So lautet z. B.
die Antwort auf die Frage "In
welchem Jahr nahm Kroatien
zum letzten Mal vor 1990 an
einer WM teil?" lapidar 1944.
Hier dlrfte den — moglicher-
weise kanadischen - Recher-
cheuren wohl entgangen
sein, dak der weltmeister-
schaftliche Spielbe-
trieb zwischen 1938
und 1950 ruhte. pat

Drei Aufstel-
lungen lassen
sich speichern.

rung. [4] Jaaaa!l! Es ist soweit!
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Angespielt|Shadow Gunner
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Fiir Sonys PlayStation ist schon seit geraumer zeit kein wirklich guter Shooter
mehr erschienen. ubi Soft will dem ein Ende setzen und SChickt mit
"Shadow Gunner" sein Steckenpferd ins Rennen... von Nico Hartmann

-

as Rezept ist dasselbe nicht sehr weit kommen wer-
wie bei allen anderen den. Sie missen sich ver-
Shootern auch: viel stecken, wo es nur geht, und
Action, ausgefallene im richtigen Moment auftau-
Cegner und durch- chen, um dem Bosewicht den
schlagende Wummen. All diese  Garaus zu machen.
Komponenten vereint Shadow

Gunner in sich. Sie spielen Bose, bose Roboter
einen High-Tech Roboter, den

Sie in der "Third-Person"-Per- Die einzelnen Level sind in
spektive sehen. In der Endver- Arenen unterteilt, in denen Sie

sion soll auch die Ego-Perspek-  verschiede Auftrage erfillen.
tive auszuwahlen sein, wie Sie Eine lhrer Aufgaben wird es
es aus Spielen wie "Exhumed" z.B. sein, die Kommunikation
oder "Disruptor" her kennen.
Ilhr Held ist mit zwei verschie-
denen Arten von Ceschiitzen
ausgerustet: Einer Handfeuer-
waffe, mit der Sie direkt auf
die Feinde vor lhnen schieRen,
und einem Raketenwerfer fir
weit entfernte Ziele. Die jewei-
ligen Donnerbiichsen werden
im Laufe des Spiels immer bes-
ser, bis sie den finften Grad
erreicht haben. Von da an sind
sie nicht mehr zu steigern.

In dem MaRe, wie lhre
Starke steigt, sind auch die
Kontrahenten harter zu
knacken. Wo Sie am Anfang
die Feinde noch mit einem ge-
zielten SchuR niedergestreckt
haben, erholen sich die Storen-

[1-2]1 Das Intro ist
rasant und dberzeugt
durch eine schine
Grafik. [3] Ja, Hallo
die Herren. Wer will
denn als erster das
Zeitliche segnen?

der Feinde lahmzulegen. Dazu In der rechten

friede spater und stehen im- beseitigen Sie alle Gegner, die oberen Ecke lhres

mer wieder auf. Doch nicht Ilhnen tber den Weg laufen Bildschirms sehen

nur das: In den hoheren Leveln  und greifen als letztes die Sie ein Radar, das lhnen an-
stellen sich die Widersacher Satellitenbasis an. Fur jedes zeigt, wo sich die verbleiben-
auch auf die Aktionen lhrer Fi- zerstorte Ziel, seien es Robo- den Gegner aufhalten. Wenn
gur ein. Spieler und Gegner ter, Versorgungshallen oder Sie in den naheren Umkreis ei-
missen somit ihre Verhaltens- Radarschirme, erhalten Sie nes Feindes geraten, erscheint
muster fortwahrend andern Punkte. Wenn Sie gentgend ein roter Pixel auf dem Radar,
und lernen aus ihren Fehlern. davon eingeheimst haben, und Sie visieren das Ziel auto-
Sie merken bald, daR Sie mit dirfen Sie sich in die Liste der matisch an. Geht es im Spiel
stupidem Herumgeballere Besten eintragen. einmal heiR her, wechseln Sie

a Das offizielle PlayStation Magazin
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Die abenteuerliche Jagd nach
den entFlohenen Gangsterbrudern erstreckt
sich tber 17 aufregende 3D-Levels. Dabei sind
Hindernisse zu bewaltigen, die jeden anderen Cowboy
zu Fall brachten. Du muB3t Dich mit Schurken prugein, um
entfuhrte Damen zu befreien. Und wenn es sich gar
nicht vermeiden 1aBt, ziehst Du den Colt -
schneller als Dein Schatten.

< and wPlaystation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

Mit 19 coolen Western-Tracks!

— ENDLICH FUR DEINE
PLAYSTATION.

Ab jetzt im Handel.

© LUCKY LUKE LICENSING 1998
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M ENTWICKLER: Vertex Multimedia W GENRE:

Ubisoft MW HERKUNFTSLAND: England

Action-Shooter
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per Knopfdruck die Perspek-
tive und betrachten lhren
Freund aus der Draufsicht. So-
mit verschaffen Sie sich einen
optimalen Uberblick von lhrer
Umgebung. Manchmal ist dies
sogar dringend erforderlich,
da lhr Roboter eine beein-
druckende GroRe hat und |h-
nen die Sicht oft durch Gabel-
stapler und Trucks verbaut ist.
Insgesamt erwarten Sie
drei verschiedene Level: eine
Schneelandschaft, eine Art La-
gerhalle und eine Stadt. Der
Schwierigkeitsgrad nimmt ste-
tig zu, nicht zuletzt deshalb,
weil die Level immer vertrack-
ter werden und die Schurken
gerissener. Kommen Sie nicht
zurecht, durfen Sie das Game
auch lhrem Timing anpassen:
Sind sie eher der gemiitliche
und besonne Typ, empfiehlt
sich die einfachste Stufe, und
lhnen begegnen wenige und

[1] Der ultimative
Endgegner. Um ihn
zu besiegen, miis-
sen Sie immer in
Bewegung blei-
ben. [2] Fiir ent-
ferntere Ziele hie-
tet sich lhre Back-
Pack-Waffe an.
[3] Sie feuern lhre
sekundire Waffe
ah, und seien Sie
sich sicher: Sie
treffen das Ziel!
[41 Im zweiten Le-
vel ist lhnen weit-
gehend die freie
Sicht verbaut, so
dafi Sie kaum er-
kennen, wie viele
Gegner sich hinter
den Containern
befinden.

(SHIELD |

ICHRRLC

relativ harmlose
Widersacher.
Entscheiden Sie
sich hingegen
fur den an-
spruchsvollsten
Crad, artet Shadow Runner ge-
radezu in eine Schlacht aus.
Rasen Sie so mir nichts, dir
nichts durch die StraRen, sind
Sie bald von einem Schwarm
Roboter umzingelt. Hier hilft
nur noch Taktik: Sie mussen
langsam um die Ecken sliden,
sich in Nischen und Gangen
verstecken und sich Cegner
fur Gegner vornehmen. Da die
Burschen relativ robust sind,
werden ein paar Schiisse
selbst mit der besten Waffe
nicht den Erfolg bringen, den
Sie sich winschen.

Ilhre Feinde stehen immer
wieder auf und greifen erneut
an. Wenn Sie einen Auftrag er-
folgreich beendet haben, er-

scheint eine Tabelle. In dieser
steht, wie viele Feinde und Ge-
baude Sie zerstort haben, wel-
che Stufe lhre primaren und
sekundaren Waffe besitzen,
wie stark lhr Schutzschild ist
und wie viele Power-Ups Sie
sich ergattert haben.

Die ewigen Norgler

Das Leveldisign ist zwar noch
nicht ganz optimal gelungen,
doch sind die Ansatze recht
gut. Die Arenen in den Schnee-
landschaften sind eben und
offen. Hin und wieder werden
Sie auf Wachtirme und Lager-
hallen stoRen, die Sie allesamt
zerstoren durfen und dabei
viele Punkte auf lhrem Konto
verbuchen werden. Die beiden
folgenden Level hingegen sind
weitaus verwinkelter und mit
vielen Hindernissen wie Autos,
Hausern und ubereinander
gestapelten Kisten

gespickt. DOO0CKED 4

Alles in allem e

scheint Shadow
Gunner ein vielver-
sprechender Titel zu
werden. Die Waffen
konnten noch ein
wenig spektakularer

-
7

sein. Man denke nur an Dis-

ruptor, bei dem Sie in diesem
Punkt auf eine sehr groRe Aus-
wahl zugreifen dirfen. Je nach
Gegner ist eine Wumme weni-
ger effektiv als eine andere.
Das spurt man bei Shadow
Gunner nicht immer.

Weiterhin winschenswert
waren deutlich mehr und vor
allem groRere Level. Die jetzi-
gen Arenen sind innerhalb we-
niger Minuten geknackt und
die Missionsziele allesamt er-
fullt. Doch mag das an der
friuhen Version liegen, und es
wird sich mit Sicherheit noch

jede Menge bis zum
endglltigen Release %

tun. pat 1L
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Angespielt|adidas Power Soccer’

Nach "adidas Power Soccer”, "adidas Power Soccer International”
und "adidas Power Soccer 2" geht Psygnosis in die vierte Runde.
Wie tonnenschwer die Lizenz des Sportartikelherstellers wiegt, erkennen Sie bereits
am Titel des aktuellen Footie-Games: "adidas Power Soccer 98" -

JUNI

a Das offizielle PlayStation Magazin

nicht unbedingt einfallsreich, oder? von Artur Hoffmann

MODE DEBUG

Juventus

eil eins tberraschte
durch die Vielzahl von
spektakularen Moves,
das Sequel brachte
uns echte Spieler- und
Teamnamen, der dritte Teil
schlieRlich versprach gnaden-
lose Actionbolzerei und wurde
professionell kommentiert (die
negativen Seiten lassen wir mal
aulen vor). Trotz all dieser
Bemiithungen setzte sich die
Reihe aber nur bei Fans der
leichten Kost durch. Hartgesot-
tene Ballstrategen mieden die
Games und vergnugten sich
auch weiterhin mit "FIFA
97/98" bzw. "ISS Deluxe/Pro".
Diesen MiRstand will Psygnosis
mit dem rechtzeitig zur Welt-
meisterschaft erscheinenden
adidas Power Soccer '98 behe-

ben. Aus diesem Grund wurde
zunachst die Anzahl der un-
naturlichen Special Moves auf
ein ertragliches Minimum redu-
ziert. Nun soll die Simulations-
variante ihrem Namen alle Ehre
machen und nicht mehr als
Arcademodus fur Reaktions-
schwache miRbraucht werden.

Weltmeisterlich

Die positivste Uberraschung
erwartet Sie im — nicht gerade
toll designten — Hauptmenu:
Die unglaubliche Vielzahl der
angebotenen Spielmodi. Da
eine stilistisch korrekte Auf-
zahlung aller enthaltenen Vari-
anten den Rahmen sprengen

[11 Echte Spieler-
namen sind auch
diesmal wieder mit
von der Partie. [2]
Manchester United
gegen Juventus Turin!
[3]1 Althekannte Steue-
rungsroutine kombi-
niert mit neuer Grafilk.
[4]1 Die zahireichen
Fans fiebern dem
Einwurf entgegen.




B HERSTELLER: Psygnosis B HERKUNFTSLAND: England
W ENTWICKLER: Shen Technologies M GENRE: FuBballsimulation
W VERFUGBAR AB: Juni B ANZAHL DER SPIELER: 1-4

[1]1 Ausgepumpte Spieler werden sofort aus-
gewechselt. [2] Thomas Strunz wird wegen
eines riiden Fouls vom Platz gestelit. [3] Hek-
tische Strafraumszenen machen Laune. [4]
Hm, dieser Typ sieht aus wie Carsten Jancker.

wiirde, beschran-
ken wir uns auf den
Telegrammstil: Welt-
meisterschaft, Afri-
kameisterschaft,
Champions League,
UEFA Cup, Pokal der Pokalsie-
ger, Copa America, Copa Liber-
tadores, Africa Cup und ein fik-
tives Top-30-Turnier. Soweit wir
es uberblicken konnten
stimmte bei all diesen Turnie-
ren das Teilnehmerfeld bezie-
hungsweise die Zusammenset-
zung der Gruppen mit der Rea-
litdt (Saison 97/98) uberein. Als
ob das alles noch nicht ausrei-
chen wirde, bauten die Ent-
wickler zusatzlich noch elf na-
tionale Meisterschaften (z.B.
Deutschland, England, Brasi-
lien) ein. Alles in allem stehen
Ilhnen tber 400 originale Mann-
schaften zur Auswahl. Auch die
Anzahl des vorhandenen Spie-
lermaterials kann sich mit mehr
als 10000 (!) der Realitat entlie-
henen Akteuren wahrlich sehen
lassen. Der Reigen der Spielva-
rianten wird durch eine Trai-
ningsoption abgerundet, in der
Sie lhren Mannen entweder die
Standardsituationen (Elfmeter,
Eckball, FreistoR oder Einwurf)
eintrichtern oder aber ein
lockeres Trainingsspielchen an-
pfeifen.

Haben Sie alles im Griff,
wird es ernst. Bevor Sie lhr

Die Anzahl des vorhande-
nen Spielermaterials
kann sich mit mehr als
10000 (!) der Realitat
entliehenen Akteuren

wahrlich sehen lassen.

Team aber auf den Platz
schicken, mussen Sie sich
selbstverstandlich auch um die
Taktik kimmern. So legen Sie
die strategische Marschroute
fest, geben die Spielweise vor
und entscheiden sich mogli-
cherweise fir einen manuell
gesteuerten Torwart. Falls Ih-
nen hier ein Fehler unterlaufen
ist, konnen Sie diesen wah-
rend den Begegnungen noch
ausbuigeln.

Grafisch setzt Psygnosis auf
hochauflésende Darstellung,
polygonale Akteure und Mo-
tion-Capturing. Trotzdem soll
die Vollversion mit flotten 30
Frames pro Sekunde animiert
sein. Angesichts des fruhen
Stadiums dieser Preview-Vari-
ante konnen wir noch nichts
Handfestes tiber das endgiil-
tige Gameplay aussagen.

Nicht von der Hand zu wei-
sen ist aber die Tatsache, daR
die Spieler vollkommen unter-
schiedlich aussehen. So wird
die Sturmreihe des FC Bayern
z.B. von einem massigen,
glatzkopfigen Riesen und
einem etwas kleineren, dunkel-
hautigen Spieler gebildet. Die-
ses Detail fallt vor allem bei
FreistoRen positiv auf, da die
Mauer hier nicht aus Sechslin-
gen gebildet wird, sondern aus
sechs unterschiedlichen Indivi-
duen besteht. Das sorgt in Ver-
bindung mit den - bereits an-
gesprochenen - echten Spieler-
namen fur ein unvergleichli-

ches Flair. Ein weiteres hoch-
intelligentes Feature stellt die
Freikamera dar. Ahnlich wie
bei "Tomb Raider" diirfen Sie
den Kamerawinkel durch einen
Druck auf die hinteren Zusatz-
tasten einstellen — und zwar
wahrend des laufenden Spie-
les. So haben Sie das Gesche-
hen stets im Blick.

Wie in der Vorversion sitzt
Marcel Reif hinter dem virtuel-
len Mikrofon und gibt seine
fuRballerischen Weisheiten
zum besten. Auch hier haben
sich die Entwickler kraftig ins
Zeug gelegt, da die Kommen-
tare der uns vorliegenden Al-
phaversion besser zum Spiel-
geschehen passen als das
beim verkaufsfertigen "aps 2"
der Fall war.

Erwahnenswert ist auch das
tberlange und fir ein FuRball-
spiel ganzlich untypische FMV-
Intro: Sie begleiten eine Hand-
voll FuRballspieler auf dem
Weg nach Frankreich und er-
fahren einiges uber Berufung
(nach dem Joggen), Traume
(rosafarbener Hase) und
Sehnsuchte (Freundin) der vir-
tuellen Kicker.

Den inzwischen sehr be-
liebten Spielereditor suchten
wir vergeblich. Den Grund fan-
den wir in der Pressemittei-
lung: "10.000 Spieler diirften
wohl fiir langanhaltenden

SpaR sorgen.”. Dem
haben wir nichts hin- ‘g

p a t Fla-f‘atallun

zuzufugen...
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Angespielt | Blasto

[1]1 Captain Blasto bei sei-

ner Lieblingsbheschafti-
| gung, dem Herumflirten
| mit einem "Blasto Bahe".
; [2]1 Diese Blondine hat es
5 dem wackeren Helden

besonders angetan.

rger in der 5. Dimen-
sion: Der ebenso
kleinwiichsige wie
durchtriebene Alien-
Fiesling Bosc wiegelt
seine Armee von kleinen
grinen Mannchen zum
Kampf gegen die
Menschheit auf. Kurz

gen Grunlinge, mit
Laserpistolen bewaff-
net, wie die Pest uber
das bekannte Universum
her. Doch Bosc hat seine
Rechnung ohne Captain
Blasto gemacht — der
wackere Superheld

enges Latex-Dress und
stellt sich der Alienbrut
im Alleingang entgegen.

ten Weltraum-Shooter

darauf fallen die lasti-

wirft sich in sein haut-

Das klingt nach dem x-

Drei "B’s" sind die Zutaten von SONnys neuestem Jump'n-Run-Vergnugen:
Der unerschrockene Weltrau m-Haudegen Blasto, sein griinhiutiger
Alien-Gegenspieler BoSc und jede Menge hiibscher "Babes". von Michael Schmithauser

fur die PlayStation — doch weit
gefehlt. "Blasto” ist ein wei-
terer Vertreter des derzeit
hochst beliebten Genres der
3D-Jump'n-Runs. Und dazu
noch ein besonders witziger,
der sich an eher skurrilen
Hupfspielen wie "Earthworm
Jim" oder "Skull Monkeys" ori-
entiert.

Spafiger Comicstrip

Die Grafik ist komplett im ab-

gedrehten 50er-Jahre-Stil ge-
halten, und auch die Story
strotzt vor Anspielungen auf
uralte Zeichentrickserien.

Held und Bésewicht sind zum

Brillen komisch - wenn Cap-
tain Blasto seinen massiven
Oberkorper auf winzigen
Stummelbeinchen durch die
Cegend tragt oder der stets

Neulich, in der
5. Dimension:
Der griinhiu-
tige Bosewicht
Bosc bldast zum
Angriff auf die
Menschheit -
doch der
smarte Captain
Blasto ist be-
reits in seinem
schicken
Raumschiff un-
terwegs, um
die Alienbrut
aufzuhalten.




B HERSTELLER:

SCE M HERKUNFTSLAND: Japan

W ENTWICKLER: Sony Interactive Studios

B GENRE: 3D-Jump’'n-Run

W VERFUGBAR AB:

Mai '98

B ANZAHL DER SPIELER: 1

grimmig dreinschauende Bosc
seine Kopfantenne wackeln
laRt, bleibt kein Auge trocken.
Dazu kommen noch die
trockenen Kommentare des
blondgelockten Weltraum-
Recken - zu anndhernd jeder
Situation hat Captain Blasto
den passenden Spruch auf
den Lippen.

Neben den ausgefallenen
Videosequenzen bewegt sich
auch die Spielgrafik von Bla-
sto jenseits aller Konventio-
nen: Statt durch detailreich
ausstaffierte Landschaften
oder prunkvolle Gebaude,
hipft der Held tber puristisch
anmutende, knallbunte Poly-
gon-Plattformen ohne nen-
nenswerte Oberflachentextu-
ren. Auch wenn es sich um
ein bewuRtes Stilmittel der
Grafiker handelt, wirken die
glatten und strukturlosen
Plattformen auf Dauer ein we-
nig ode.

Zum Ausgleich fir dieses
Manko warten jede Menge
knifflige Plattformkonstruk-
tionen und witzige Puzzles
auf den Jump'n-Run-Freund.
Der Captain muR sich seinen
Weg uber bewegliche Boden-
platten, gahnende Abgriinde
und durch elektronische Sper-
ren bahnen. Letztere mussen
zundchst mal abgeschaltet
werden — doch die entspre-
chenden Knopfe wollen erst
noch aufgespiirt werden.
Natlirlich hoppelt Mr. Blasto

[11 Bewegliche
Plattformen und la-
stige Aliens machen
Blasto das Helden-
leben schwer. [2]
So sauber, dafi man
sich drin spiegein
kann: Die meisten
Plattformen in Bla-
sto enthehren jegli-
cher Oberflichen-
textur.

nicht al-
leine durch die
ausgedehnten

Level — Boscs
Schergen lauern
hinter jeder Ecke
und scheuen sich
nicht, den mus-
kulosen Pixel-
mann mit ihren
Laserstrahlen zu
rosten. Als Ant-
wort auf solch
flegelhaftes Be-
nehmen schiefit
Blasto eiskalt
zuruck — natur- f
lich mit ver-
schiedensten
Waffensystemen, 3
die er auf seinem \
Weg durch die 5.
Dimension aufsammelt.
Stichwort "aufsammeln™:

Eine ganze Horde hiibscher
Mddels - die sogenannten
"Blasto Babes" — warten dar-
auf, von ihrem Helden aus
der Gefangenschaft der
Aliens befreit zu werden.
Als Dankeschon gibt's einen
tiefen Blick in die Augen,
schmeichelnde Dankesworte
und ein KiiRchen. Da macht
das Heldenleben so richtig
SpaR!

Die vollig abgedrehte Co-
mic-Hupferei soll noch in die-
sem Monat auf die PlayStation-
Gemeinde losgelassen werden
— wir unterrichten Sie in der
ndachsten Ausgabe dariber, ob
es der smarte Blasto mit der
versammelten Konkur-
renz von "Croc” bis
"Gex" aufnehmen
kann. pat
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Alles - wirklich alles — was es
zum Thema Vampire Wissens-
wertes gibt, ist auf dieser CD!
Deutschlands fithrender
Vampir-Experte Arno Lob hat
ein umfassendes Werk zu
Vampir-Literatur, -Filmen,
-Theaterstiicken, -Musicals,
-Opern und -Musik zusammen-
gestellt, in dem der Wissens-
durstige findet, was er begehrt.
Bissige Filmausschnitte, Bilder,
Fotos, Musik und Songs schaf-
fen ein multimediales Lexikon,
in dem das “Blittern™ einfach
Spall macht.

ISBN 3-7723-8641-5
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Angespielt|Small Soldiers

Erinnern Sie sich noch an die zeit, als Sie mit "Skeletor" und "He-Man"
Ilhr Kinderzimmer unsicher gemacht haben? pamais hatten wir noch die Macht
von Castle Greyskull, doch heute... Vielleicht hilft lhnen "Small Soldiers™

tiber den Schmerz hinweg. von Nico Hartmann

lectronic Arts bringt

in der letzten Zeit

einen Top-Titel nach

dem anderen raus;

man denke nur an
den Jump’'n-Run-Hit "Skull
Monkeys" oder das brandneue
"Diablo". Beide Games wurden
mit der Traumnote 1,5 bewer-
tet. Ein neues Spiel von EA
schickt sich an, die Ruhmes-
hallen der PlayStation zu stur-
men und dem Bestseller "Tomb
Raider" den Schneid abzukau-
fen. Das Hauptaugenmerk liegt
bei Small Soldiers nicht auf

[11 Die griinen Minnchen fiillen lhre Le-
bensenergie wieder ein Stiick auf. [2] Da
wollen Sie zwei Gegner aufs Korn neh-
men. [3] Sie sind da, der Schurke ist da,
nur irgend etwas fehit noch...ach ja, die
Texturen. [4] Das ist lhre Fahrkarte nach
obhen. Springen Sie in die helle Flamme,
und Sie werden auf die nichste Plattform
gewirbelt.

Ratseln, sondern auf Action.
Warum das so ist, wird spate-
stens klar, wenn man einen
Blick auf die Story wirft.

Ganz schrag

Alan ist ein Spielwarenhandler.
Er hat fur seinen Laden Action-
Figuren gekauft: die "Com-
mando Elite" und die "Gorgo-
nites". In den Figuren befinden
sich Computerchips, die einfa-

che Posen und Kommandos
steuern sollen. Doch wurden
diese unglicklicherweise mit
geheimen Chips gekoppelt, die
den Figuren kinstliche Intelli-
genz verschaffen. Alan ladt
seine Ladung im Ceschaft ab
und geht nach Hause. Uber
Nacht springt der Anfiihrer
der Commando Elite, Major
Chip Hazard, aus seiner
Schachtel und trommelt seine
Truppe zusammen. Sein Plan
ist es, die Galaxie
von den Gorgo-
nites zu befreien.
Die Soldaten fin-
den die Kadstchen
der CGegner und
zerstoren sie. Als
der Inhaber am
nachsten Morgen
wieder kommt,
findet er ein
Schlachtfeld vor.
In einer der
Schachteln findet
er einen GCorgo-




M HERSTELLER: Electronic Arts B HERKUNFTSLAND: USA
MW ENTWICKLER: Dreamworks Interactive M GENRE: Action-Shooter
B VERFUGBAR AB: Sommer '98 MW ANZAHL DER SPIELER: 1-2

Sie stehen lhrem
Feind nicht alleine
gegeniiber. Rufen Sie
ein Monster herbei,
das lhnen hilft.

Chip Hazard:

nite namens Archer. Dieser
fangt zur Uberraschung von
Alan an, sich zu bewegen und
erklart ihm, was vorgefallen
ist. In den ndachsten Tagen
sammeln sie die restlichen
Gorgonites zusammen und ar-
beiten einen Plan aus, wie sie
die Commano Elite besiegen
und in ihr Heimatland, Gorgon,
zuruckkehren konnen.

Sie schlipfen nun in die
Rolle von Archer, dem Anflih-
rer der Gorgonites, und mus-
sen es mit Major Chip Hazards
Truppe aufnehmen.

Auf in den Kampf

Im Gegensatz zur sexy Lara
spielen Sie einen etwas O-bei-
nigen Helden, der mit dem
Hintern wackelt. Sie sehen
lhren Charakter aus der "third-
person-Perspektive" und strei-
fen durch zwolf thematisch
unterschiedliche Level. In Gor-

L

>
Brick Bazooka:
-

Der Anfiihrer - er geht
methodisch vor. Er kennt
nur ein Ziel: Die Galaxie
von den Gorgonites zu
befreien. Chip ist ein As
auf dem Gebiet der Krieg-
fithrung und duldet es
nicht, wenn sich jemand
in seinen Plan einmischt.

Die rechte Hand von Ma-
jor Chip Hazard. Er ist ein
harter und muskuloser
Mann, der ebenfalls seine
Erfahrungen im Krieg ge-
macht hat. Brick ist im-
mer bereit aufs Ganze zu
gehen - koste es, was es
wolle.

gon erforschen Sie einen anti-
ken Tempel, der in verschie-
dene Ebenen unterteilt ist. Sie
sind gleich zu Anfang mit
guten Waffen und Extras aus-
gerustet. Auf dem linken Arm
sind drei Geschutze ange-
bracht: ein Maschinengewehr,
eine Art Plasmakanone und
Ziel-Such-Raketen. Am rechten
befinden sich drei besondere
Caben: Auf Knopfdruck proji-
zieren Sie ein holografisches
Abbild Ihres Kampfers in den
Raum und verwirren so den
Cegner. Mit einem der anderen
Goodies erschaffen Sie einen
kleinen, zierlichen Gorgonite,
der auf Ihre Feinde schieft und
sie verfolgt. Wenn Sie lhrem
Widersacher richtig zusetzen
wollen, lassen Sie ein weiteres
hilfreiches Monster erschei-
nen. Es ist groRer und sieht
aus wie ein Berserker. |hr
Freund umtanzelt den Feind
und prigelt mit groRen Pran-

Kip Killigan:
Er ist die perfekte Kampf-
maschine und versteht
es, aus allem eine Waffe
zu machen.

ken auf ihn ein. Somit wird lhr
Widersacher abgelenkt, und
Sie haben ein leichtes Spiel mit
dem Bosewicht. Werden lhre
Helfer allzuoft getroffen, ster-
ben sie und verschwinden. Sie
durfen aber jederzeit weitere
Kreaturen generieren.

Um an begehrte Power-Ups
zu gelangen, mussen Sie im-
mer die Augen offen halten,
unter Briicken schauen oder
gewagte Sprunge hinlegen.
Manche fiillen die Munition
Ilhrer Waffen auf, andere er-
hohen lhre Lebensenergie.

Ausgekocht und
abgebriiht

Ilhre Gegner sind zum Teil sehr
clever. Sie mussen sich z.B.
mit einem Soldaten herum-
schlagen, der nicht einfach nur
Kanonenfutter ist, sondern
sehr flexibel agiert. Er visiert
Sie mit dem Laser seiner
Wumme an und schieft dann
mehrere Salven auf Sie. Da-
nach macht er einen kunstvol-
len Sprung-Dreh-Kick und
schleudert drei Wurfsterne
nach lhnen. Verdandern Sie lhre
Position, sucht er sich eine an-
dere Stelle und versucht er-
neut sein Glick. Ein weiterer
Feind, Link Static, sieht aus
wie ein Milleimer auf zwei Bei-
nen. Er schieRt mit einem Ma-
schinengewehr auf Sie, doch
ist er etwas schuchtern und
macht gleich einen Schritt
zuriick, wenn Sie auf ihn zuge-
hen. Im folgenden Kasten er-

halten Sie einen Uber-
blick tiber die einzel-
nen Gegner. mom

PlayStation

Butch Meathook:

Link Static:

Ein Heckenschiitze; der
richtige Mann fiir den
Kampf aus der Distanz.
Als Meister der Auf-
kldrung spirt er jedes
Ziel auf.

Ein Experte in allen Belan-
gen der Kommunikation.
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Angespielt| WGW Nitro
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Die muskelbepackten Hiinen des amerikanischen World Championship Wrestling (WCW)
ringen nun auch gegen Sie auf der PlayStation.
Doch aufgepalit: Ein falscher Griff nhat bereits verhdngnisvolle Folgen. von Olaf Bernhard

restling ist in Amerika
fast schon ein Volks-
sport, auf alle Falle je-
doch enorm medien-
wirksam. Dies liegt
hauptsachlich daran, daR sich
die Wrestler mit allerhand
wilden Show-Einlagen in Szene
setzen und sich bis zum Umfal-
len bekampfen. Aufwendige
Stunts missen von den Profis
einstudiert werden, damit
diese Wrestling-Action nicht in
einem echten Blutbad endet.
Berithmte Vertreter der Gattung
"Mega-Schrank” kennt man
aber nicht nur in den USA: Hulk
"Hollywood" Hogan, Sting oder
der Giant sind auch in unseren
Gefilden durchaus populdr. In
"WCW Nitro" von THQ verwan-
deln Sie sich nun in
einen dieser starksten
Ringer der Welt.

Ein kleines Intro, in dem Sie
Video-Highlights aus vergan-
genen Shows vorgesetzt be-
kommen, stimmt Sie auf lhre
Aufgabe ein. Im Hauptmenu
aktiveren Sie die Einstellungen
und wahlen eine der drei
Schwierigkeitsstufen, die
Kampfzeit und die soge-
nannte Ringout-Time. Diese
fangt dann zu ticken an, wenn
Sie von Ihrem Cegner uber die
Seile aus dem Ring geworfen

werden. Sie sollten nun schleu-

nigst wieder auf die Kampf-
arena hochkrabbeln, weil Sie
ansonsten |hr Match wegen zu
langem Verlassens des Rings
verlieren.

Dann legen Sie auch schon
los und entscheiden sich ent-

weder fir ein Turnier, einen
Zweikampf oder einen Fight
Team gegen Team. SchlieBlich
schlipfen Sie in die Rolle eines
Stars des WCW, und los geht’s.

Pure Kraft

Die Schlage und Tritte sind fir
jeden Wrestler gleich. Sie un-
terscheiden sich lediglich im
Aussehen und in der Art, mit
der Sie Ihre Gegner durch den
Ring schleudern.

Durch grolende Menschen-
massen, die bei spektakularen
Attacken ein wahres Blitzlicht-
gewitter auslosen, erlebt man
einen Hauch von der Atmo-
sphare eines solchen Events.

Hard Rock schallt durch die
Halle, wenn Sie auf Ihre Kon-
trahenten treffen. Zudem wer-
den lhre Special-Moves alle-
samt von einem Kommentator
uber die Lautsprecher ausge-

e —————— e e

w3 geben. Die Grafik iiberzeugt
~ wegen der groben Pixel mo-
o mentan noch wenig — mal
I .
o schauen, ob sich da
bis zum PlayTest noch .

s PlayStation
) etwas tut. mom
-
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N [11 Auch aufierhalb des Rings werden Kampfe ent-
4= schieden! [2] Das richtige Ansetzen der Wiirfe ist
O wichtig, um einen Kampf erfolgreich zu bestehen.
- [31 Ob sich die beiden hier auch gegenseitig die
o Ohren abbeifien? [4] Autsch! Gieich wird Hulk "Hol-

iywood" Hogan auf der Matte landen!
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Angespielt| Vigilante 8

Vergessen Sie auf gar keinen Fall, sich den Weg frei zu schieRen
und alles aus der Bahn zu riumen. Dann gehort die StralRe IThnen! von Nico Hartmann

er Markt der Auto-

‘ rennspiele platzt aus
f allen Nahten. "Also,
was tun, um aus der
Masse herauszuste-

dacht haben? Lizenzrechte fur
Autos und Fahrer erwerben
und mit originalen Renn-
strecken aufwarten: Gibt es!
Nascar-Rennen bestreiten und
Gegner anrempeln: Gibt es!
Doch wie viele Auto-Shooter
existieren fur die graue Kon-
sole? Nicht sehr viele. Nen-
nenswert ist eigentlich nur
"Twisted Metal". Neben Ideen
aus diesem Titel brachte Ac-
tivision auch einige Neuerun-
gen in ihrem aktuellen Game
unter. Wo sich bei der Vorlage
alles darum dreht, Gegner ab-
zuknallen, missen Sie hinge-
gen in "Vigilante 8" vorrangig

[11 Ihr Auftrag: Beschiitzen Sie die Olpumpen - und
erledigen Sie lhre Gegner. [2]1 Ein gewagter Sprung
ins Blaue. [3] Die Grafik ist schon jetzt ein Lecker-

bissen: Das Auge it mit!

chen?", wird sich Activision ge-

Auftrage erfullen, wie z.B.
Bahnhofe zerstoren, Olpum-
pen in Schutt und Asche legen
oder Windmuihlen beschutzen.
Auffillige Ahnlichkeiten zum
PC-Spiel "Interstate 76" schei-
nen gewollt.

Alle Macht geht
vom Volke aus

Die Story ist im Jahre 1975 an-
gesiedelt. Sie befinden sich im
Studwesten der USA, wo eine
motorisierte Gang, die Coyo-
ten, die Wirtschaft zerstoren.

Besonders auf die Olraffinerien

und die industriellen und ge-
schéftlichen Anlagen haben es
die Rabauken abgesehen. Eine
Handvoll Biirger schlieft sich
zusammen und grindet die
"Vigilantes". Ihre erste Tat ist
es, ein Waffenlager der Armee
auszurauben, um so an die
modernsten Waffen zu gelan-
gen. Sie stehen natirlich auf
der Seite der Guten und mus-
sen lhren Widersachern das
Handwerk legen.

Sie durfen zwischen vier

verschiedenen Spielmodi
wdhlen: Missionen, Arcade
und zwei Spieler mit- oder ge-
geneinander. Im Missionsmo-
dus erfullen Sie diverse Auf-
trage. lhnen stehen zwolf Fah-
rer und deren Autos zur Verfi-
gung. Entscheiden Sie sich z.B.
fur die FBI-Agentin Chassey
Blue, dann fahren Sie einen
spritzigen '67 Strider. Sie wer-
den in ein Skigebiet geschickt,
um eine prekdre Situation zu
|osen: Die Coyoten haben eine
Ski-Lift-Anlage besetzt. lhre
Aufgabe ist es nun, die Gegner
unschadlich zu machen und
die Anlage zu schutzen. Sie
finden sich am oberen Ende ei-
nes schneebedeckten Hanges
wieder und werden gleich von
zwei gerissenen Fahrern
attackiert. Beide bedran-
gen Sie, doch kénnen Sie
es kaum mit lhnen aufneh-
men, da lhre Gegner bis an die
Zihne bewaffnet und Sie ledig-
lich mit einem Maschinenge-
wehr ausgerustet sind. Gefahr
erkannt, Gefahr gebannt: Sie
miussen sich bessere Waffen




B HERSTELLER: Activision B HERKUNFTSLAND: USA
B ENTWICKLER: Luxaflox W GENRE: Auto-Shoot'em-Up
W VERFUGBAR AB: Juni '98 W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

SELECT-LOCATION

Ski Resort
Colorado

Mit Chassey Blue beginnen Sie lhre Mission in einem Skigebiet in
Colorado. Zum Skifahren werden Sie zwar nicht kommen, aber viel-
leicht wird Sie das Ahschiefien von Autos etwas entschidigen.

besorgen. Dazu diisen Sie ein-
fach den Abhang hinunter und
sammeln Raketenwerfer, Tel-
lerminen, Missiles und andere
schwere Geschlitze auf, die
knapp uber der Schneedecke
schweben. Manchmal finden
Sie auch eine Art Schutzschild
oder einen Schraubenschliis-
sel, der lhren Wagen wieder
teilweise repariert. Das werden
Sie besonders zu schatzen
wissen, wenn Sie tber einen
Felsvorsprung, Hiigel oder die
Tragflachen eines Flug-
zeugs gerast sind.
Dann macht lhr
Wagen namlich
einen atembe-
raubenden
Sprung durch die Luft.
Das sieht zwar sehr schon aus,
aber das Auto wird beschadigt
oder bleibt auf dem Dach lie-
gen. Erleiden Sie bei einer sol-
chen Aktion Totalschaden, ist
das Spiel fiir Sie vorbei. Natiir-
lich diurfen Sie auch lhrerseits
alles demolieren, was Sie in
der Umgebung sehen: Hauser,
Schneemaschinen, Lifte, Fasser
- nichts ist vor lhnen sicher.
Wenn Sie es mit anderen
Fahrern probieren wollen, sitz-
en Sie naturlich auch in ver-
schiedenen Vehikeln. Die Pa-
lette der Modelle reicht vom
kleinen Gelandewagen wie
dem 74 Strider, tber den kom-
pakten und behabigen Schul-
bus bis hin zum '72 Moth
Truck, der zwar viel aushalt,

aber schwer zu
zahmen ist.
Haben Sie Ihr
Fahrzeug ge-
wahlt, rasen Sie
durch abwechs-
lungsreich ge-
staltete Landschaften — mal
fahren Sie durch eine sonnen-
durchflutete Schneelandschaft,
mal sehen Sie die Wiste von
Nevada bei Sonnenuntergang
oder ein Industriegebiet in tie-
fer Nacht.
Im Arcade-Modus
stehen lhnen zehn
Schauplatze zur
Auswabhl, die sich
alle in den Bundes-
staaten der USA befinden.
Dabei diirfen Sie ihren Fahrer
und die Feinde selber aus-
wahlen. Allerdings erhalten Sie
keinen Auftrag. Sie brettern
"Just for Fun" durch die Level
und gewinnen so einen besse-
ren Eindruck von der Umge-
bung. Das wird sich spate-
stens dann auszahlen, wenn
Sie die Missionen bestreiten.
In den beiden ande-
ren Modi, in denen Sie
Zu zweit gegen- oder
miteinander spie-
len, sehen Sie die
beiden Wagen via ver-
tikalem Splitscreen.
Ein wirklich nettes
Feature, das fur viel
SpaR sor-
gen wird.
mom PlayStation
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Angespielt| Premier Manager 98

Stuhl

Stuhl
Stuhl
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Gremlin Interactive bringt die leidige Tramerfrage
in die Stuben der PlayStation-Besitzer. Mit "Premier Manager 08"
will das britische Unternehmen die ultimative Managementsimulation
im l"\rmel haben. von Artur Hoffmann

b Premier Manager '98
jemals in den deut-
schen Laden stehen
wird, ist sehr fraglich -
eine Lokalisierung
scheint ganzlich ausgeschlos-
sen. Nun werden Sie sich zu-
recht fragen, warum wir uber-
haupt dariber berichten. Das
liegt vor allem daran, daR das
Feld der sportlichen Manage-
mentsimulationen im Gegen-
satz zum PC-Markt mehr als un-
terreprasentiert ist. Mit "Player
Manager" steht bislang gerade
mal ein Titel zur Verfigung.

Meisterlich

Was in den hoheren deutschen
Ligen duRerst selten vor-
kommt, entwickelt sich im
Mutterland des FuRballs zum
Normalzustand: Spielertrainer.
Ruud Gullit, Gianluca Vialli
(Chelsea) und Achille Lombardi
(Crystal Palace) waren bzw.
sind Spieler und Trainer in Per-
sonalunion. Falls Ihnen eine
ahnliche Karriere vorschwebt,
dirfte Premier Manager '98 |hr

View Top Scorers

[1]1 Wer braucht da noch eine Tastatur? [2] Dieses
Menii wird Ihr stindiger Begleiter.

—_—
IVERPODOIL

3:0 L

neues Lieblingsspiel werden.
Wie in diesem Genre ublich,
kiimmern Sie sich um alle Be-
lange eines britischen FuB-
ballclubs. Ob Trainingseinhei-
ten, Verhandlungen oder Spie-
lertransfers — nahezu jeder
Aspekt des modernen FuBballs
wird berticksichtigt. Dabei
geht es aber um mehr als nur
schnode Pokale. Vielmehr
mussen Sie im Verlauf lhrer Ar-
beit nachweisen, daR Sie aus
einem Haufen mittelmaRiger
Individualisten einen Meister-
schaftsaspiranten formen kén-
nen. Hier liegt auch der groRe
Reiz des Games: Entweder Sie
fuhren ein Spitzenteam von
einem Sieg zum nachsten, oder
Sie Ubernehmen die Leitung
eines Abstiegskandidaten und
retten diesen vor dem Fall in
die untere Spielklasse. Flr Ab-
wechslung ist also gesorgt.

Um uns ein genaueres Bild
von diesem vielversprechen-
den Titel zu machen, befrag-
ten wir Bill Newsham, seines

Zeichens verantwortlicher Pro-
duzent des Gremlin-Titels Pre-

mier Manager '98.

PSM: Das wichtigste Merkmal
einer Managementsimulation
sind akkurate Statistiken. Wie
sieht es bei Premier Manager
'98 aus?

Gremlin: Bei der Zusammen-
stellung der Spielerdaten ha-
ben wir vor allem auf die bei-
den Faktoren Aktualitat und
Nachvollziehbarkeit gesetzt.
Stiirmer wie Alan Shearer, Les

11 Die weit iiber 200
Spielszenen sorgen
fiir Abwechslung.

[21 Mit so einem
Ergebnis hitten die
Liverpooler Spieler
nicht gerechnet.

a Das offizielle PlayStation Magazin




B HERSTELLER:

Gremlin Interactive B HERKUNFTSLAND: England

B ENTWICKLER:

Gremlin Interactive B GENRE: FuBBballmanagement

W VERFUGBAR AB:

Mai W ANZAHL DER SPIELER: 1

Ferdinand oder Jirgen Klins-
mann treffen das gegnerische
Tor weitaus ofter als unge-
lenke Abwehrspieler wie Hen-
ning Berg oder Sol Campbell.
Um hier alles richtig zu ma-
chen, haben wir uns mit den
Redakteuren des britischen
Fachblattes "Goal!" zusammen-
gesetzt und die Daten der
iber 2.700 Spieler abge-
stimmt. Weitere Kleinigkeiten
wie z.B. Wetterverhdltnisse,
Gite der Schiedsrichter und
das Ansehen der Mannschaf-
ten runden den Realismusge-
halt nach oben ab.

PSM: Ein weiteres wichtiges
Kriterium ist die Lernkurve.
Wie sieht es damit aus?
Gremlin: Bei der Programmie-
rung von Premier Manager '98
haben wir vor allem auf eine
leichte Zuganglichkeit geach-
tet. So ist es ohne weiteres
moglich, das Game ohne einen
Blick in das Handbuch zu spie-
len. Allerdings wiurden hier
zahlreiche Details unentdeckt
bleiben. Ein typi-
scher Spieler
versucht sich
zunachst im Al-
leingang, sieht
ab und zu im
Handbuch nach und kommt
auf diese Art und Weise immer
besser ins Geschehen.

PSM: Da sich die Eingriffsmog-
lichkeiten wahrend des laufen-
den Matches in geringen Gren-
zen halten, ist eine perfekte
Prdsentation wichtig. Was ha-
ben Sie hier zu bieten?
Gremlin: Um die zusammen-
fassenden Highlights so span-
nend wie moglich zu gestal-
ten, haben wir uber 200 voll-
kommen unterschiedliche
Spielsituationen designt. Flug-
kopfballe und Fallriickzieher
sind ebenso vertreten wie
Eigentore und Riickpdsse. Jede
dieser Szenen wird zudem
fachgerecht kommentiert. So
entsteht ein einzigartiges Flair,
das jeden FuRballfan an seine
PlayStation fesselt.

PREMIER

MANAGER

Das Spiel ahnelt dem
richtigen Leben: Sie
heuern bei einem Verein
an, verprassen das

Geld fur neue Spieler,
verlieren funf, sechs
Matches und sitzen
wieder auf der StraBe.

SPEED
DISTANCE

Player 1

Nigel Martyn

ry Kelly
Gunnar Halle
Lucas Radebe
Alf-Inge Haaland
David Robertson
David HopKin
Bruno Ribeiro
Harry Kewell
Jimmy Hasselbaink
Rod Wallace

PSM: Das wohl grofite Problem
einer Wirtschaftssimulation ist
die Steuerung. Auf was diirfen
wir uns freuen?

Gremlin: Hier haben wir uns
sehr viel Miithe gegeben und
einige Ideen verworfen. Das
Ergebnis ist eine Mischung
aus intuitiven Icons, Cursors
und Online-Hilfe. Somit spielt
es keine Rolle, ob ein Spieler
eher Joypad oder Maus bevor-
zugt.

PSM: Zum AbschlufR wollen wir
wissen, wie es mit der Klinstli-
chen Intelligenz aussieht?
Gremlin: Nun ja, das Spiel
ahnelt dem richtigen Leben:
Sie heuern bei einem Verein
an, verprassen das Geld fur
neue Spieler, verlieren funf,
sechs Matches und sitzen wie-
der auf der StraRe. SpaR bei-
seite, wir haben unser Bestes
gegeben, um den Mittelweg
zwischen Herausforderung
und Spielbarkeit zu finden.

Dies ist auch der Haupt- E

grund fir den verspa-
teten Release. pat [ Peysiaven

Team Rating

- .5

A y i Wed 3 Oct
S Negotiations A
Name Club
Tommy Mooney Watford
Pos Rating Age Slatus
All Ay 26 On Transfer List
Club Valuation Your Offer
£990 .000 EG10.000
Money Avaltahle Weekly Wage
£1,763 858 £5.300
Contract Term
I years
Bonus
House and Car

lan Stones
LEYTON ORIENT

Finalise Offer

lan SN Scout Number: Orje o2 Oct

Name Club
Kevin Davies Southampton
Pos Rating Age Stalus
Al An, 20 On Transfer List

Club Valuation
£4,950.000

Make Offer For Player

11 In der Wiederholung werden lhnen zahireiche
Details vor Augen gefiihrt - "Actua Soccer 2" ldfit
griifien. [2] Bei der Zusammenstellung der Spieler-
daten achteten die Verantwortlichen vor allem auf
den Bezug zur Realitit. [3] Ist dieser Spieler sein
Geld wert? [4] Unser Spion kilirt uns iiber interes-
sante Spielerpersinlichkeiten auf.
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SPORTS SERIES

NBA PRO 98
Die Fortsetzung des populdren NBA in the Zone 2 - mit allen Teams und
Spielern der NBA, noch héherer Realismus, verfeinerte Grafik mit individu-

ellen Spieler-Moves, neuer Turniermodus, Multiplayermodus fir bis zu acht n

Spieler gleichzeitig.
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER PLATINUM FELONY 11-79
32 Nationalteams, gerenderte Polygon-Grafik, fantastische Spielbarkeit, Ein Rennspiel der etwas anderen Art. Je mehr Sachschaden Sie verur-
umfangreiche Strategie- und Taktikoptionen sowie deutscher Live- sachen, desto besser: Polizeiautos, Cafe-Inventar, glaserne Einkaufs-

Kommentar. Das derzeit wahrscheinlich beste FuBballspiel fur Playstation. zentren, Telefonzellen, usw. Also verabschieden Sie sich von Prinzipien
wie Verkehrssicherheit und Riicksichtnahme und lassen Sie es mal so
richtig krachen.

Play>Station PlayStation..
FORMULA KARTS CLOCK TOWER
Eine rasante Rennsimulation, die voll und ganz im Kart-Trend liegt. Das Grusel-Adventure der Spitzenklasse. Fahnden Sie nach einem
Schnelle 3D-Grafik, hohe Computerintelligenz und ein Zweispieler-Modus Serienkiller in den teuflischen und duBerst realistischen Gegenden von
mit geteiltem Bildschirm sorgen fiir anhaltenden SpielspaB. England und Norwegen. Hochauflésende Grafik, mit ungewohnlichen

Licht- und Spezialeffekten kombiniert mit einer auBergewohnlichen
Soundbegleitung wird Sie in den Bann dieses Adventures ziehen.

wvileda @/V’Gf KT
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Angespielt |

Xenocracy

e

.

All-Tag eines Flottenkommandeurs: Im neuen Weltraum-Epos "Xenocracy"
klemmen Sie sich nicht nur hinter den Steuerkniippel €ines schnittigen Raumjagers,
sondern plagen sich auch mit strategischen Entscheidungen und
allerlei Verwaltungskram herum. von Michael schmithauser

eltraumkrieger scho-
ben bislang auf der
PlayStation eher eine
ruhige Kugel: Kurzen
Missionsbeschreibun-
gen lauschen, raus ins All und
bose Aliens ins Vakuum bla-
sen. Das war's dann auch
schon — besondere Anforde-
rungen an die Intelligenz der
Joypad-Piloten wurden nicht
gestellt. Mit Xenocracy wird
alles anders: Grolier Inter-
active's neues Weltraumepos
stellt nicht nur ihre Reaktions-
fahigkeit, sondern auch ihr
strategisches Geschick auf

[11 Mit lhren neuentwickelten
Waffensystemen machen Sie
selbst den dicksten Schiffen
den Garaus. [2] Die frei konfi-
gurierbaren H.U.D.-Anzeigen
Ihrers Schiffes versorgen Sie
mit alleriei Informationen zum
Geschehen.

eine harte Probe.

Als Kommandant
der "United Planet
Nations” bekommen
Sie im Jahre 10.600
nach Christus alle
Hande voll zu tun.
Zwischen der Merkur-
Liga, der Venus-Alli-
anz und dem Mars-
Kombinat kommt es
immer wieder zu
kriegerischen Ausein-
andersetzungen.
Grund fur die Schar-
miutzel ist der seltene
Rohstoff Lycosite, der
vornehmlich im
Asteroidengurtel und
auf den dauReren Pla-
neten des Sonnensystems zu
finden ist. Zu allem UberdruR
bedrohen skrupellose Piraten
den intergalaktischen Frieden.
Ihre Aufgabe ist die Erhaltung
von Ruhe und Ordnung im
Sonnensystem - wenn notig,
unter Einsatz von Gewalt.

Schon der Optionsbild-
schirm im Simulationsmodus
zeigt, daR es sich bei Xeno-
cracy um mehr als einen schno-
den Space-

2 Shooter han-

les Computer-
terminal ist mit
Schaltflachen
tubersat, die sie
wiederum in
komplexe
Untermenus
fuhren.

delt. thr virtuel-

Der "Situation Report” zeigt
lhnen an, wo es im Sonnensy-
stem gerade brenzlig wird. Auf
Wunsch entsenden Sie ein
Schlachtschiff in die Krisenre-
gion. Handfeste Geheimdienst-
Informationen erwarten Sie un-
ter "Military Intelligence Re-
port". Hier erhalten Sie einen
Uberblick iiber die mehr als 50
Raumschifftypen und die zehn
Waffensysteme. Wer immer auf
dem Laufenden bleiben will,
sollte 6fter mal einen Blick in
die Nachrichten-Abteilung
"News" werfen. Die Punkte Hi-
story und Information kldaren
Sie Uber die Geschichte und
die aktuellen Verhaltnisse des
Sonnensystems auf. Im Perso-
nalfenster entscheiden Sie,
welchen Waffenoffizier und
Wingmen Sie mit auf die Reise

Die Grafikdesigner
von Grolier Inter-
active haben sich
beim Design der
zahllosen Gegner
selbst iibertroffen.
Fehit nur noch

die verniinftige
Adaption auf den
PlayStation-Bild-
schirm...




nehmen. Im Schiffshangar be-
sticken Sie Ilhre Raumfahr-
zeuge nach eigenem Gusto mit
Raketensystemen und Laser-
waffen. Und in der Research &
Development-Abteilung erwar-
tet ein ganzer Wissenschaftler-
stab lhre Anweisungen. Hier
geben Sie die Entwicklung
neuer Raumschiffe, Schildgene-
ratoren oder Waffensysteme in
Auftrag.

Nachdem Sie sich um die
ganzen Formalitdaten gekiim-
mert haben, geht es hinaus
in den Weltraum. Hier
herrscht wieder das gewohnte
Weltraum-Shooter-Ambiente
vor: Disen Sie mit lhrem
Schlachtschiff durchs All oder
uber ausgedehnte Planeten-
oberflachen, und zeigen Sie
den Aggressoren, wo's lang-
geht.

In der Preview-Version fallt
dieser Programmteil allerdings
stark gegenuber den grafisch
perfekt gestalteten Strategie-
Mentis ab. Die pixelige 3D-Op-
tik kann sich in keinster Weise
mit aufwendigen Grafikor-

[11 Diese
Radarstation
wird ihren
Sendebetrieb
in wenigen
Sekunden
einstelien...
[2]1 In Xeno-
cracy wird
nicht nur in
der Leere des
Alis, sondern
auch auf Mon-
den und Pla-
neten kriftig
geballert.

gien a la "Colony Wars" oder
"Darklight Conflict" messen.
Mal sehen, ob die Entwick-
ler diese Problematik bis zur
finalen Version in den Griff be-
kommen - ansonsten droht
der aufwendigen Space-Opera
trotz der zahllosen Si-
mulationsaspekte der eg

Absturz. pat L

Playstation
Abe’'s Oddysee
Ace Combat 2
Adidas Power Soccer 2
Agent Armstrong
Alundra *
Arc of Time
Armored Core *
Auto Destruct
Ayrton Senna Kart Duel 2
Baphomets Fluch 2
Battle Arena Toshinden 3
Bloody Roar
Broken Helix
Bubble Bobble 2 *
Bushido Blade
Bust a Move 3
Caesars Palace
Cart World Series *
Castlevania
Cheesy
Chill
Clock Tower
Lolony Wars
Commans
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' Rascal

Gran Tourismo *
Grand Theft Auto
Herc's Adventure
Hercules
Independance Day
indy 500
Isnogud
Jersey Devil
Jet Rider 2
Kurushi
Legacy of Kane -
Lethal Enforcers
Lifeforce Tenka
Lost World
Lucky Luke *
Magic the Gathering
Manic Karts *
Marvel Super Heroes
Master of Teras Kasi
Mechwarrior 2
Megaman 8 *
fiegaman X3

night Run

I. ...J
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Hindleranfragen sind ebenfalls ; /9 4 6170
erwunSCht' I..ﬁsungshefte je 14,80 DM i
17/42 48
Resident Evil Directors Cut 84,99 SONY
Risiko 84,99 .
Riven 109,99
Road Rash 3D * 89,99 Playstation Zubehor
Rosco McQueen 89,99 120 Block Memory Card 59,99
|| San Franzisco Rush * 84,99 360 Block Memory Card 79,99
| Shadow Master 89,99 720 Block Memory Card 94,99
| Sim City 2000 84,99 Control Station Pad A/F 29,99
- || Skullmonkeys 89,99 Game - KIT Center 29,99
-~ ™| Snowracer 89,99 Game Buster 89,99
b’ || Steel Reign 7999 Sv1118 149,99
l‘ Mﬂ‘ % | Streetfighter Ex Plus 84,99 Barracuda Analog Pad 69,99
J g | | Test Drive 4 84,99 Link Kabel 24,99
Tetris Plus 79,99 Predator Gun 59,99
Theme Hospital 89,99 RGB Scart Kabel 24,99
8 9 99 D J\Y B Ticer Shar 94.99 SONY Analog Joystick 99.99
9 Time Crises * 89,99 SONY Arcarde Combat Stick 99,99
| Tobal No.1 84,99 SONY Analog Dual Shock 69,99
| TOCA Touring Car 84,99 SONY Controler Schwarz 44,99
| Tomb Raider 2 94,99 SONY Controler Weil 44,99
| Total Driving 94,99 SONY HF-Adapter 49,99
B | Transport Tycoon 79,99 SONY Kopfhorer 29,99
AN | Ubik * 89,99 SONY Leerhiille groR 3,99
)R | V-Rally 74,99 SONY Maus 54,99
| VMX Racing * 89,99 SONY Multi Tab 64,99
| Warcraft 2 79,99 SONY NeGcon 79,99
i SONY SONY Spec. Ascii Pad 59,99
o SONY Spezialized Joystick 84,99
‘g Platlnum Vertangerungskabel PS PSXPad 24,99

BRRIBBBBRB
8B8BBBBBEAB

89,99

NY Dual Shock 4 |
A"’ Controler bqsq

Playstation
Adidas Power Soccer 49,99
Alien Trilogy 49,99
Bust a Move 2 49,99
Courier Crisis 49,99
Crash Bandicoot 49,99
Destruction Derby 2 49,99
Disruptor 49,99
Formel 1 * 49,99
MDK 54,99
| Micro Machines V3 49,99
Pandemonium 49,99
| Porsche 49,99

Ridge Racer 49,99
| Soul Biade * ‘5% |SONY Memory Card

b 3rd Coming *
S Pinball
acing
emis 1 anager 98 *
pall Time Shock
fally Cross
Rapid Racer

i,'

Resident Evil 2

TEKKEN 2 § |
je49,99DM  [REEERS_ ._/? ITERKEN 3 Vs 149 99 39,99 DM

rums RAIDER |

' bnuhnmurz(llJOD\ipmsdan reic Licferungen werden nicht a

=
il Tekken 2 49,99 | . Rauchgra Cherry Rot, Schwarz,
l| Tomb Raider 49,99 o ‘M

| Wipe Out 2097 49,99 D, S

i ‘ NINTENDO 64 399,99 DM

incl. Marlo 64 & Waverace 64

mdukte waren zur Drucklegung noch nicht erschienen.
ﬂwchnmmgm Nutzen Sie unseren Vi ;

r-dﬂ “‘T




Angespielt| Motorhead

Der schone

Nein, Gremlins neuester Racer hat nichts mit den Hardrockern der
Kultband "Motorhead" zu tun. Trotzdem diirfen sich alle Rennspiel-Fans
auf knallharte Kurse und ohrenbetiubende Motoren-Sounds freuen. von Michael Schmithiuser

o langsam wird's eng
auf dem Rennspiel-
Parkett fiir die Play-
Station: Noch nie
buhliten so viele quali-
tativ hochwertige Produktio-
nen gleichzeitig um die Gunst
der Rennsport-Freunde. "Need
for Speed III" wirbt um die Ver-
kehrsrowdies unter den Sony-
Anhangern, "Gran Tourismo"
lockt mit superrealistischem
Fahrverhalten, und "Colin
McRae Rally" will die Offroad-
Fans begeistern. Und nun wirft
sich auch noch Gremlin ins
Getiimmel und prasentiert mit
"Motorhead" einen durchge-
stylten Arcade-Racer mit tuber-
waltigender Optik.

Der Schweden-Racer

Die schwedische Software-
schmiede Digital lllusions wer-
kelt im Auftrag von CGremlin
unter Hochdruck am Finish
des neuen Racers, da er zeit-
gleich mit der Sony-Konkur-
renz Gran Tourismo Ende Mai
in den Regalen stehen soll. Die
Programmierer aus dem hohen

600.000 Polygone gleichzeitig
die Bildflache fiillen. Die acht
unterschiedlichen Kurse kon-
nen sich in Sachen Optik
locker mit den "Genre-Schon-
lingen" - sprich "V-Rally" und
"Gran Tourismo" — messen.

Norden haben bislang mit den
Flippersimulationen "Pinball
Dreams" auf dem Heimcompu-
ter Amiga flr Furore gesorgt;
Motorhead ist die erste Play-
Station-Produktion des jungen
Softwarehauses. Da ist es

[1]1 Die Fahrbahnbhe-
grenzungen lassen
sich problemlos be-
fahren. [2]1 Mit 200
Stundenkilometern
dem Sonnenunter-
gang entgegen.

[3] Diistere Strecken
und chromblitzende
Tunnel lassen echtes
"Blade Runner'-Feel-
ing aufkommen.

[4] Eine Szene aus
der furiosen Intro-
Sequenz.

umso verwunderlicher, daR die
neuentwickelte 3D-Engine auf
ganzer Linie Uberzeugen kann.
Die Bildschirm-Schnapp-
schusse auf diesen Seiten ver-
mitteln nur einen vagen Ein-
druck von der grafischen Bril-
lanz des Titels. Man muR
Motorhead in Action se-
hen, um die super-
schnelle und erstaun-
lich weich scrollende
3D-Grafik wiirdigen zu
kénnen. Die detailliert

M

& Das offizielle PlayStation Magazin

ausgearbeiteten Kurse fe-
gen in einer Geschwindigkeit
von 50 Bildern pro Sekunde

uber den Screen, wobei bis zu

[11 Die verschiedenen Autotypen glinzen mit hichst
unterschiedlichen Fahreigenschaften. [2]1 Bevor's
losgeht, kinnen Sie einen kurzen Blick auf den
Streckenverlauf werfen.

JUNI



B HERSTELLER: Gremlin B HERKUNFTSLAND: Schweden
W ENTWICKLER: Digital lllusions M GENRE: Rennspiel s ¥ \~ )
B VERFUGBAR AB: Juli W ANZAHL DER SPIELER: 1-2 ‘Q*ﬂ'l’!‘ | -~

ANKAUF + VERKAUF + TAUSCH

VERSAND & LADENLOKAL
Playstation, N64, SNES, NES, SEGA, SATURN,
GAMEBOY, PC UND ALLERLEI ZUBEHOR!!
Spiele ab DM 15,-
Tel.: 05521-1780 oder 05521-987863, Fax: 05521-987849
Ladenlokal:Juesseestr. 7-37412 Herzberg

Neu und Gebraucht

Immer zu Top Preisen!

[11 Drei Ansichten lassen
keine Wiinsche offen -
auch die unspielbare, aber
unheimlich coole TV-Ka-
mera ist mit von der Partie.
[2]1 Die obligatorischen
Werbebanner diirfen nicht
fehlen - bei Motorhead
natiirlich in der High-Tech-
Ausfiihrung.

Um die Crafik mit einem
derartigen Speed geschmeidig
uber den Bildschirm gleiten zu
lassen, haben die Entwickler
ein wenig getrickst: Auf auf-
wendige Textur-Beschichtun-
gen der Randbauten wurde
verzichtet. Doch diese MaR-
nahme schadet der phianome-
nalen Optik in keinster Weise -
sie verleiht Motorhead eher
einen hochst eigenen Grafik-
stil. Die gefiirchteten Pop-Ups
bekamen die Schweden
ebenfalls mit einem
kleinen Kniff in den
Griff: Bdume, Berge
und Gebdude
schalen sich aus
einer fernen Ne-
belfront heraus.
Von diesem Trick
wird auch auf der
Konkurrenz-Konsole
Nintendo 64 haufig Ge-
brauch gemacht. Uberhaupt
sieht Motorhead mehr nach
einem N64- als nach einem
PlayStation-Spiel aus — da wer-
den sich die 64-Bit-Fans die
Haare raufen!

Beim Kursdesign haben sich
die Entwickler von diversen
Science-Fiction-Filmen beein-
flussen lassen — High-Tech-Bau-
ten wechseln sich ab mit Stahl-
tunnels und riesigen elektroni-
schen Anzeigetafeln. Richtig
verwirrend wird's, wenn die
Rennen in leeren Parkhausern
oder verlassenen Hafenanlagen
stattfinden. Dann mussen Sie
sich durch riesige, labyrinthar-

tige Areale kimpfen und stets

darauf achten, nicht die Orien-

tierung zu verlieren. Ein wahrer

Zeitschock steht lhnen bevor,

wenn Sie sich plotzlich im alten

Griechenland wiederfinden...

An Spieloptionen wurde
zwar nicht gespart, aber etwas
vollig Neues bietet Motorhead
in dieser Beziehung nicht. Sie
kénnen an einem Zeitfahren
teilnehmen, eine Meisterschaft
bestreiten oder per Split-

Screen gegen einen mensch-
lichen Kontrahenten
antreten.

Der einzige Wermuts-
tropfen in der uns
vorliegenden
friihen Beta-Version
ist der Mangel an

Computergegnern.

Lediglich drei von der

PlayStation gesteuerte

Kontrahenten nahmen an den

Rennen teil. Gremlin verspricht

allerdings, weitaus mehr Geg-

ner in das Spiel zu integrieren.

Ein Teilnehmerfeld von 16

Autos ware winschenswert -

doch soweit wird es wohl kaum

kommen, da zuviele Mitstreiter
die Spielgeschwindigkeit dra-
matisch bremsen wirden.

Doch auch mit zwalf oder
weniger konkurrierenden Fahr-
zeugen ist Motorhead ein po-
tentieller Rennspiel-Hit — wir
sind gespannt, ob er Ende

Mai aus dem Schatten des

Sony-Hypes Gran Tou-
rismo heraustreten ~£
PayStation

kann. pat

Eine Bitte
an unsere
Abonnenten

Vermerken Sie bei
Schriftverkehr und
Zahlungen neben der
vollstandigen
Anschrift stets lhre
Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit
unnétige Verzégerun-
gen bei der
Bearbeitung lhres
Abonnements.

Vielen Dank

lhre
ABO-Abteilung

Pegnitz Basar
PLAYSTATION
N 64
PC CDR

TOP Ankaufspreise
+

Sofort Service

TEL: 0911-221991
FAX: 0911-20757
INTERNET www.

ankauf-verkauf.de

Pegnitz Basar

KARL GRILLENBERGER STR 4
90402 NURNBERG

ANKAUF
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Bombiges Vergniigen:
Hetzen Sie einen kleinen Sprengmeister
durch vertrackte Labyrinthe und jagen sie

alles in die Luft, was auf dem Bildschirm
kreucht und fleucht.
Mit "Bomberman World" hilt eines der erfolgreichsten Geschicklichkeitsspiele

aller Zeiten Einzug in PIayStation-GeflIde. von Michael Schmithduser

omberman ist schon ein seltsa-

mes Kerlchen: Sein Kopf hat die

Form eines Fernsehers, seine Au-

gen sehen aus wie die Geldein-

wurfschlitze eines Spielautoma-
ten, und seine Augenbrauen lassen auf
eine direkte Verwandtschaft zu Theo Wai-
gel schlieRen. Doch man muB nicht schon
sein, um in der Videospielbranche Erfolg
zu haben - das kautzige Kerlchen aus dem
fernen Japen ist der "lebende" Beweis fur
diese These. Bomberman erschien zum er-
sten Mal anno 1985 auf der Bildflache - als
Star eines nach ihm benannten Geschick-
lichkeitsspiels fiir das Nintendo Entertain-
ment System. Seit diesem 8-Bit-Debiit hat
es der quirlige Bombenleger auf die statt-
liche Zahl von 25 Hauptrollen in Spieleti-
teln fir diverse Konsolen gebracht. Damit
schlagt das Mannchen mit den gewaltigen
Augenbrauen selbst den Nintendo-Platz-
hirsch Mario.

Die PlayStation-Cemeinde muBte bis-
lang auf "ihre" Bomberman-Version ver-
zichten, was aufgrund des groRen Erfol-
ges der Serie hochst verwunderlich war.
Doch das Warten ist vorbei: Die Entwick-
lerfirma Hudson Soft prasentiert mit Bom-
berman World endlich eine 32-Bit-Variante
fiir die Sony-Konsole.

Klassiker in neuem Gewand

Von Anderungen am altbewéhrten Spiel-
prinzip hat Hudson Soft die Finger gelas-
sen - im Grunde genommen spielt sich
Bomberman World noch genauso wie sein
13 Jahre alter "Urahn". Sie bahnen sich
lhren Weg durch ein Labyrinth, vermeiden
in bester "Pac Man"-Manier den Kontakt
mit den uberall herumwuselnden Gegnern
und legen mit der Kreis-Taste Bomben ab.
Diese Sprengkorper explodieren erst nach
wenigen Sekunden, so daR sich der Bom-
benleger noch rechtzeitig in Sicherheit
bringen kann. Nach der Detonation breitet
sich eine Feuerwalze in alle vier Richtun-
gen aus und rostet alles, was sich im
direkten EinfluRbereich befindet — sowohl

Hindernisse als auch unvorsichtige Geg-
ner. Leider muf auch Bomberman dran
glauben, wenn er sich nicht rechtzeitig
hinter einer soliden Wand versteckt. Auf
diese Art und Weise sprengen Sie sich den
Weg durch das Labyrinth frei und entle-
digen sich der lastigen Monster. Bevor Sie
ein Level beenden konnen, missen Sie
eine Reihe von zufal-
lig verteilten Kristal-
len einsammeln -
womit wir bei der
Hintergrundstory von
Bomberman World
angelangt waren.

In der - fur ein
schnédes Geschick-
lichkeitsspiel sehr
aufwendig gestalte-
ten - Introsequenz
erleben Sie mit, wie
ein durch und durch
boses Uberwesen die
Herrscher der vier
Elemente (Feuer,
Wasser, Erde und
Luft) um sich schart.
Jedes von ihnen un-
terjocht einen friedli-
chen Planeten. Wie nicht anders zu erwar-
ten, muR Bomberman die vier Welten be-
freien. Die zahllosen Labyrinthe entspre-
chen von der grafischen Gestaltung her
den Elementen der Endgegner. Somit
wechseln sich feurige Lava-Level mit gri-

4 £
j g

L0 %2 . SCORE:
2 -:-..",&:‘}v-&**‘:

11 13 Jahre und kein
bifichen gealtert: Bomber-
man, wie er leibt und lebt.
[2]1 in der Introsequenz
stellen sich Bomberman's
Rivalen vor. [3] Die kunter-
bunten Spielwelten er-
strecken sich nun iiber
mehrere Bildschirme.

1700

nen Wiesen und feuchten Wasser-lrrgarten
ab. In jeder Stage muR Bomberman eine
bestimmte Anzahl von Kristallsplittern
aufsammeln, um im finalen Showdown die
Elementarwesen in einem groRen Kristall-
block gefangenzunehmen.

a Das offizielle PlayStation Magazin
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Doch die Hintergrundstory interessiert
bei einem schlichten Spiel wie Bomber-
man World eigentlich niemanden. Viel
wichtiger sind Steuerung und Gameplay.
Dem Spielprinzip merkt man allerdings
schon nach den ersten Runden sein hohes
Alter an. Trotz zahlloser Extras wie Fall-
tiren und Teleporter sowie einer Vielzahl
von Power-Ups (groRere Sprengkraft, Un-
verwundbarkeit oder Wurfgeschosse) will
im Einspielermodus keine rechte Freude
aufkommen. Daran dandern auch die auf-
gepeppte, kunterbunte Pseudo-3-D-Grafik
und die Ausdehnung der Labyrinthe auf
mehrere Bildschirme nicht viel.

SpaR zu Viert

Allerdings gilt dies nur fur die zwei Ein-
spieler-Modi "Normal Game" und "Chal-
lenge Game". Denn sobald sich mehrere
Leute vor dem Fernsehschirm versam-
meln, geht die Post ab. Bis zu vier Bom-
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[1] Bomberman mufl
sich durch vier von
den Elementarwesen
beherrschte Welten
kampfen. [2] Der Chal-
lenge-Modus wartet
mit zahllosen Extras
auf. [3]1 Auch in der
deutschen Version
gibt's japanische
Sprachsamples zu

den Bildschirm ja-
gen. Dabei haben Sie
die freie Auswahl
unter zehn speziell
designten Mehrspie-
ler-Arenen mit ticki-
schen Sackgassen,
mehreren Spielebe-
nen und besonderen
Power-Ups. In der
Gruppe sorgt das
frohliche Bomarde-
ment fiir grenzenlo-
sen SpaB, heftige
Wutausbriiche und
hamische Schaden-
freude. Zudem kann man sich im "Tag
Modus" auch noch mit bestimmten Spie-
lern verbiinden.

Somit ist Bomberman World fiir Solo-
Zocker ein hochst durchschnittliches
Geschicklichkeitsspiel, wahrend es sich
im Mehrspieler-Modus zum ver-

benleger kénnen sich (per Multitap-Ada-
per) an einer PlayStation gegenseitig tber

Vom altbewdhrten Spielprinzip hat Hudson

Soft die Finger gelassen - im Grunde
genommen - spielt sich Bomberman World noch
genauso wie sein 13 Jahre alter "Urahn".

Meine Meinung: "Endlich
ein Bomberman fiir die
PlayStation!" rief ich erfreut
aus, als ich von der ersten
Ankiindigung fiir Bomber-
man World hirte. Schon auf
8-Bit-Konsolen hat mich die
Bombenlegerei stundeniang
an den Fernsehschirm ge-
fesseilt. Doch aus der 32-
Bit-Version ist irgendwie
die Luft raus - wobei ich
nicht genau sagen kann, ob
es an der arg angestaubten
Spielidee oder an der Um-

setzung mit der uniiber-

gnuglichen
schwingt.

sichtlichen isometrischen
Darstellung liegt. Im Ein-
spieler-Modus kommt trotz
der vielen Extras schnell
Langeweile auf. Ganz an-
ders sieht es im Mehrspie-
ler-Betrieb aus - sobald
zweil oder mehr Joypads an
der grauen Konsole hdngen,
offenbart der Titel sein wah-
res Potential. Falls Sie sich
also das Spiel fiir gesellige
Abende anschaffen, dirfen
Sie getrost die Gesamtwer-
tung auf 2,4 setzen!
Michael Schmithiauser

Partyknuller

Bomberman World
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Ghost in the Shell

"Ghost in the Shell” sorgte schon im Kino weltweit fiir Furore.

Nun kommt es, dank SCEE als Actionspiel verpackt, auch auf die graue Konsole.

Folgt dem genialen Film ein genialer PlayStation-Titel? von olaf Bernhard

eltweit gibt es Millionen Fans der

aus Japan kommenden, animier-

ten Manga-Filme. 1995 wurde ein

weiterer Hit geboren. Chost in

the Shell flimmerte zum ersten
Mal Uber die Kinoleinwand - mit einem Er-
folg, den man nur mit dem von Akira, dem
Klassiker der Manga-Filmszene verglei-
chen kann.

Nun bringt SCEE ein Actionspiel auf
den Markt, das im gleichen Szenario wie
der Film angesiedelt ist. Sie steuern im Ja-
pan der Zukunft einen sehr wendigen und
sprungkraftigen Kampfroboter, mit des-
sen Hilfe Sie Einsdtze einer Tokioter Poli-
zeieinheit erfolgreich bestehen miissen.

Feurige Missionen

Zuerst suchen Sie den Trainingssimulator
auf, um lhre Geschicklichkeit bei der Ver-
brecherbekampfung unter Beweis zu stel-
len. In sechs Abschnitten schulen Sie lhre
Effektivitat im Umgang mit |hren Waffen
und Ihrem Einsatzgefdhrt. Schaffen Sie es,
innerhalb eines Zeitlimits alle Ziele auszu-
schalten, nehmen Sie die ndchste Ebene in
Angriff.

lhre eigentlichen Aufgaben bestehen
unter anderem im Entscharfen von Bom-
ben, Verfolgen von Terroristen in Tunnel-
komplexen unter der Erde und in der Zer-
storung von allem, was sich auf dem Bild-
schirm bewegt.- Aufpassen miuissen Sie
nur auf lhre Panzerung, die von lhren Ceg-
nern des ofteren empfindlich getroffen
wird. Mit lhren Sonderbewaffnungen, wie
z.B. Granaten, sollten sie wegen der be-
grenzten Munition sparsam und Uberlegt
umgehen, im Gegensatz zum unermidlich
ratternden Maschinengewehr. Waffen- und
Schild-Upgrades helfen lhnen, sich durch
die Einsatzgebiete zu kampfen. Die zwolf
anspruchsvollen Missionen sind sehr ab-
wechslungsreich gestaltet und reizen da-
mit auch zum wiederholten Durchspielen.

Zur Orientierung dient ein KompaR, der
lhnen sowohl die Upgrades und die Missi-
onsziele als auch |hre Opponenten dar-
stellt. In verzwickten Leveln weist lhnen
auRerdem ein Pfeil den Weg. Dabei fallt
auf, daR der Richtungsanzeiger nicht nur
auf die zweidimensionale Ebene be-
schrankt ist, sondern auch nach oben und
unten zeigt. In Ghost in the Shell klettern
Sie namlich wie Spiderman mit lhrem Ro-

1

boter-Multitalent Wande hinauf oder han-
gen kopfiiber an der Decke. Dies bietet er-
frischend neue Perspektiven im Vergleich
zur gewohnlichen Actionspiele-Kost und
macht die Jagd nach den
Verbrechern daher um ei-
niges interessanter, aber
auch kniffliger.

Explosives
Pixelsterben

Die Grafik kann leider
nicht mit dieser tollen
Idee und dem feinen
Cameplay mithalten. Sie
wirkt insgesamt zu grob
und damit veraltet. Be-
deutend schonere Explo-
sionen finden Sie z.B. in
"Forsaken” oder auch in
"G-Police".

[1]1 Auf den Dichern ergebhen
sich oft strategisch giinstige
Positionen. [2] Ghost in the
Shell bietet eine Vielzahl
schieBwiitiger Konkurrenten.
[3]1 Manche Endgegner haben es
wirkdich in sich! [4] Vor jedem
Einsatz erhalten Sie eine Simu-
lation als Mission-Briefing.

s w  wHewe
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Ein Plus sind hingegen
die hervorragenden,
animierten Filmsequen-
zen, die nicht nur die
Kenner von Manga-Fil-
men entzicken. Im Vor-
feld vieler Missionen
erhalten Sie dadurch
einen genaueren Uber-
blick uber den Hand-
lungsstrang. Sie schau-
en sich die Movies ent-
weder im ublichen 4:3
Format an oder begut-
achten sie in der Wide-
screen-Variante.

Alles in allem bietet
Ghost in the Shell knall-
harte Action, eine fri-
sche Spielidee und ein
damit verbundenes in-
telligentes Leveldesign.
Die  Entwickler von
THQ/Exact haben selbst
an kleinste Details, wie die
Benutzung eines Nachtsicht-
geréts in einem dunklen Tun-
nelkomplex, gedacht.

Die sehr gute englische
Sprachausgabe (es soll. bis
zur Veroffentlichung noch
eine deutsche implementiert
werden) rundet den iberaus
positiven Eindruck von Ghost
in the Shell ab. Einem erfolg-
reichen Polizeiein-
satz steht nichts %

mehr im Wege. pat PlayStation

Alles in allem bietet Ghost in the
Shell knallharte Action, eine frische
Spielidee und ein damit verbundenes
intelligentes Leveldesign.

[11 Im Briefing erfahren Sie von einer
Bedrohung durch Terroristen... [2] ...und
gleich danach machen Sie sich fiir den
Einsatz fertig. [3] Schon das Intro macht
Lust auf das actiongeladene Spiel.

[4]1 Ihr beweglicher Kampfroboter wehrt
sich gegen seine Angreifer. [51 Siulen
dienen als Verbindungswege zwischen
Boden und Decke. [§1 Im Intro steuert
diese Dame noch den Roboter, doch
schon bald iibernehmen Sie das Ruder,
respektive die Cyberverbindungen.

Ghost in the Shell: Soundtrack - CD

Sony Music bietet parallel zur Veréffentlichung von Ghost in the Shell eine
"mm-ummsnumsnmmmmmm
Actiontitels auf einer Audio-CD zusammenfassen.
m-unnammmmmmmm.dmmmm
der CD stammen aus diesem Genre. mumcrtaldxy-lshlmmm
mmmmmmmammmm
mmmmmmmnd Miji van Dijk sind mit
m”“ﬂmiﬁrﬂnmmdlemmnlmhmm-
haus verwandeln wiirden. Weitere Mitwirkende sind der bekannte New Yorker
Techno-Guru Joey Beltram, Detroits Sound-Pionier Derrick May und viele an-
mnhmm-lutnmmrmmmw,mmmm
den Soundtrack zu einem Actionkracher gehirt.

Leider werden die Filmkenner etwas enttiuscht sein, da auf dieser speziell fiir
den PlayStation-Titel produzierten CD keine Songs aus dem Film zu hiren sind.
Beim Zocken selbst kommt die Musik logischerweise noch besser zur Geltung,
da sie entweder von coolen Animationen oder Ihren eigenen Handiungen
hegleitet wird.
mmnmam«ummmmmm
Soundtrack nur zu empfehien.
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[1]1 Waagrecht

an der Wand kle-
bend haben Sie
den Helikopter im

Visier. [2] Ihr Einsatz-

fahrzeug bekommt auch kopf-
iiher an der Decke hangend
Hichsinoten fiir die Haltung.
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ie einst blihende Metropole
Fang ist in der Gewalt des
furchtbaren roten Drachen Mel-
kor: Die vollen Schatzkammern
wurden gepliindert, die friedlie-
benden Einwohner unterjocht und zum
Bau eines riesigen, unterirdischen Laby-
rinths gezwungen. In diesem unuber-
sichtlichen und mit Fallen gespickten
Wirrwarr residiert nun der finstere Mel-
kor hochstpersonlich. Unterstutzt wird
er dabei von den fiesesten und blutrin-
stigsten Cestalten des ganzen Planeten.
Niemand wagt es, sich gegen die neue
Obrigkeit aufzulehnen. Die einzige Form
von Widerstand kommt aus dem Palast
des ehemaligen Herrschers von Fang,
Baron Sukumvit. Er verspricht der Per-
son, die den boésen Drachen in die Holle
zuriickschickt, ein unermeBliches Ver-
maogen.

Da sich solche Nachrichten im allge-
meinen rasch verbreiten, tref-
fen bald die ersten Abenteu-
rer, Helden und Krieger in
Fang ein, um sich die Beloh-
nung von 10000 Goldstiicken
zu verdienen. Allein im ersten
Jahr gaben sich 17 todesmu-
tige Kampfer die Tirklinke in
die Hand - keiner wurde je-
mals wieder gesehen. Was ge-
nau in den Dungeons passiert,
dariuber konnen die Dorfbe-
wohner nur spekulieren. So
sitzen sie im Gasthaus und er-
zdhlen sich von Riesenspin-
nen, grausamen Killerzwer-
gen und sogar dynamitbe-
wehrten Schweinen, die den

[1]1 Nehmen Sie sich
vor den Hillen-
maschinen in acht.
[2]1 Geschafft, das
Ende des Levels ist
erreicht. [3] Diese
beiden Zwerge sind
Geschichte. [4]1 Ein
etwas kopfloser
Golem.

mutigen Helden den Garaus gemacht
haben sollen. Plotzlich offnet sich die
Tur, und zwei strahlende Abenteuer
betreten die Gaststube: "Chaindog" und
"Red Lotus"...

Du oder Ich

Nach dem einleitenden, exzellent syn-
chronisierten FMV-Vorspann entscheiden
Sie sich — wie so oft in diesem Genre - fiir

INMyoun

Das unter Mitarbeit des Weltbekannten Fantasy-Autoren lan Livingstone
entwickelte Game "'Deathtrap Du ngeon" galt vor knapp

sechs Monaten als der kommende Mega-Hit. im Segment der
videospiele Stellt diese Zeitspanne aber eine halbe Ewigkeit dar,
in der die Technologie Quantenspriinge vollifiihrt... von Artur Hoffmann



einen der beiden to-
desmutigen Charak-
tere. "Chaindog" ist
ein muskelbepackter
Abenteurer, "Red Lo-
tus” sieht aus wie die
leicht beschiirzte
Fantasy-Ausgabe
von Lara Croft. Beide
schlagen sich mit
einem Schwert durch die zehn weitlaufig
angelegten Level.

Bevor Sie sich aber ins Verderben stiir-
zen, sollten Sie sich die knifflige Steue-
rung genau einpragen. Wie beim groRen
Vorbild "Tomb Raider” macht auch Death-
trap Dungeon von allen Buttons des Joy-
pads Gebrauch. Somit wird es eine Weile
dauern, bis Sie alle Moves, Jumps und
Kicks in den Griff bekommen. Da trifft es
sich gut, daR das erste Mini-Level einem
Trainingslager ohne Cegner gleichkommt
und Sie hier in aller Seelenruhe ben kon-
nen. Als weitere Hilfestellung erhalten
Sie vor jedem Abschnitt ein ausfiihrliches
Briefing, das Sie iber mogliche Gegner
sowie die zu l6senden Puzzles informiert
und lhnen sogar kleine Hinweise gibt.
DermaBen ausgerustet, geht es in die
Vollen.

Auf lhrem Streifzug durch das Grauen
treffen Sie natirlich auf eine Vielzahl von
finstren Cesellen. Darf man den Program-
mierern Glauben schenken, lauern lhnen
55 unterschiedliche Bosewichter auf. Die
Spanne reicht dabei von unterernahrten
Zwergen Uber grunhdutige Golems bis hin
zu Mumien, Orks und Zombies. Doch lhr
Charakter weiB sich zu wehren. Sorgen Sie
zunichst noch mit dem Schwert oder - fur
Superhelden — mit der bloRen Hand fir
Ruhe, wird lhr Arsenal im spateren Spiel-
verlauf durch riesige Hammer und durch-
schlagskraftige Musketen aufgestockt.
Dariiber hinaus warten auch jede Menge
Zauberspriche (Blitzschlag, Rasierklin-
genzauber, Bombenwurf) und naturlich

auch Heiltrank
auf ihren Ein-
satz. All diese
Items werden
artgerecht in
einem der je-
weils acht GCe-
genstinde Dbe-
ziehungsweise Spriche fassenden Inven-
tories abgelegt. Mit einem Druck auf die
Select-Taste rufen Sie dieses jederzeit
— auch wihrend eines harten Kampfes - auf.

Haben Sie eine Stufe siegreich Uber-
standen, informiert Sie ein magerer Stati-
stikscreen uber die Anzahl der erlegten
Gegner, die entdeckten Geheimnisse so-
wie die eingesammelten Gegenstande.
Sind Sie mit der Ausbeute nicht zufrieden,
spielen Sie den Level noch einmal. Nach
diesem Muster fighten Sie sich durch das
Dungeon und stehen irgendwann einmal
dem Oberbdsewicht gegeniber. Sobald
Sie ihn in seine schuppigen Einzelteile zer-
legt haben, streichen Sie die Belohnung
ein, lassen sich noch ein wenig hochleben
und machen sich dann auf den Weg zum
nachsten Abenteuer. Was bleibt, ist die
Chance, das Game mit dem zweiten Cha-
rakter durchzuzocken.

Es werde Licht!

Obwohl Deathtrap Dungeon in einigen
Punkten an Tomb Raider erinnert (gespei-
chert werden darf z.B. nur an bestimmten,
von einem Totenkopf markierten Stellen) er-
reicht es niemals dessen Klasse. Das grofte

[1] Speichern
diirfen Sie nur
an bestimmten
Punkten. [2]
Wo viele Poly-
gone hewegt
werden, kann
es auch zu Gra-
fikfehlern kom-
men. [3]1 Die
Fernsicht wird
lhnen versperrt.
[41 Aufgrund
der dynami-
schen Kamera-
perspektive
hahen Sie das
Geschehen
meist im Blick.

Manko stellt hierbei
die 3D-Grafik dar, die
im groRen und ganzen
zwar recht ansehnlich
ist, aber auch jede
Menge negativer Sei-
ten wie durchschim-
mernde Polygone hat.
Das mit Abstand ner-
vigste Detail ist aber
die Dunkelheit, die lh-
nen den Weitblick ver-
miest. In groRBen Raumen reicht lhr Blickfeld
niemals von einer Wand zur gegenuber-
liegenden. Somit missen Sie jeden Qua-
dratzentimeter absuchen, um ja keinen
Schalter, Hebel oder gar ein wichtiges Uten-
sil zu Ubersehen.

Als ahnlich nervig entpuppt sich auch
die Freikamera, die das Geschehen nicht
immer in den Mittelpunkt riuckt. Dies fallt
vor allem bei Kampfen auf, bei denen der

Die Spanne der gar

zahlreichen Gegnerschar

reicht von unterernahrten

/wergen uber grunhadutige

Golems bis hin zu

Mumien, Orks und Zombies.

Gegner hinter einem uneinsehbaren Vor-
sprung steckt. In diesem Falle sehen Sie
lediglich Ihre Lebensenergie schwinden
und schlagen einfach wild durch die Ge-
gend. DaR dies nicht Gber Gebiuhr moti-
viert, durfte auf der Hand liegen. Um das
Fehlen einer Automap auszugleichen, er-
innerten sich die Entwickler an ihre Schul-
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Memory card
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kompatibel Spieler

[1]1 Das erinnert ein wenig
an "Tomb Raider II".

[2]1 Sollen wir unser
Sprengschwein einsetzen?
[31 Welchen Abenteurer
wollen Sie durch das Dun-
geon begleiten? [4] Die
beiden ekligen Riesen-
spinnen wiren geschafft!

Als nervig entpuppt sich
auch die Freikamera, die
das Geschehen nicht immer
in den Mittelpunkt stellt.

zeit und spendierten den beiden Heroen
ein Stiuck Kreide, mit dem wichtige Aus-
gangspunkte markiert werden. So steht
lhnen zumindest ein rudimentares Orien-

tierungssystem zur Seite.

Diesen Einfallsreichtum werden Sie
bei den Puzzles vergeblich suchen. Diese
laufen nach dem altbekannten Strickmu-
ster ab: Hebel umlegen, Animationsse-
quenz ansehen, Raum aufsuchen und

durch geoffnete Tiir gehen, herabgelas-
sene Plattform oder neu entdeckten
Geheimgang betreten.

Wirklich dberzeugen kann nur die
Soundkulisse. Abgemurkste Gegner stohnen
ein letztes Mal, geoffnete Tire knarzen

und auch ein Schwerthieb, der versehent-
lich die Steinmauer trifft, erzeugt ein typi-
sches Gerdusch. Unsere heimlichen Favo-
riten sind aber die Zwerge, die in
unnachahmlicher Beavis-Manier
kurze Lacher hervorstoBen. mom

PlayStation

,.‘~ Meine Meinung: Wer wie "Nightmare Creatures” und B GENRE: 3D-Action-Adventure

o ich auf eine fantasylastige "Resident Evil 2" stellen i o =

> Variante von Tomb Raider nach wie vor die Créme de : 4

< gehofft hat, wird tief ent- la Créme in Sachen Splatter- W HERSTELLER: Eidos Interactive

o tiuscht. Wo ist die geniale Adventure dar. Lediglich die

- Steuerung gebliecben? Was  PlayStation-Besitzer, die B ENTHICKET Asylun

; ist aus den herausfordern- WMM 8 SPRACHE DES SPIELS: deutsch

> den Puzzies geworden? schiungen haben, diirften
f T Wo ist die grandiose Grafik? uneingeschrinkten Spiel- M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
| A8 Fragen, die "DD" nicht be- spafl empfinden - alle ande-
| - antworten kann. So bleibt ren sollten das Teil vor dem W SPIELIDEE: 2.0 W MOTIVATION: 2,0
| @ Deathtrap Dungeon ein Kauf unbedingt probezok- B GRAFIK: 2,5 W PREIS/LEISTUNG: 2,0
i e . v g s W SOUND: 1.5
‘ o Spiel, das maglicherweise te angesichts der anspre- & Rk CHCT TOR 20

: . Screenshots ‘

o - ein wenig zu spit auf den chenden v a 2'5 GESAMTHERTUNG:

o Markt geworfen wurde. groBl sein. Artur Hoffmann W GAMEPLAY: ’ '




" Masters

Nur wo Star Wars drauf steht, ist auch Star Wars drin.
Nach dem Action-Adventure "Rebell Assault” und dem 3D-Shooter "Dark Forces”
bringt Lucas Arts nun ein drittes Spiel zum Film auf die PlayStation:
Ein Beat'em-Up Mit Lichtschwert und Streitaxt. von ingo Bshme

......

CHEWBACC

‘q" - :

“

e R - h T e
Das haut den stirksten Wookie um:
[11 Wenn sich Arden Lyn von hinten
anschieicht [2] und die Kraft des

Teras Kési einsetzt [31 bleibt Chew-
bacca nur noch der Abgang in die

s war einmal vor langer Zeit, in

einer weit entfernten Calaxis. Es

kampften einige, nur latent orga-

nisierte Rebellen gegen die All-

macht des Imperiums. Doch
dann, wie durch ein Wunder, schaffte es
der pubertierende Spéter-mal-Jedi Luke
Skywalker, inmitten des geflirchteten To-
dessterns eine Thermalgranate zu plazie-
ren — ganz ohne Zielcomputer und sonsti-
gen elektronischen Schnickschnack. Ne-
ben dem groRen Knall war dies auch das
Aus flr den Todesstern. Und fir den er-
sten Teil der Star Wars Trilogie, die erst
Mitte letzten Jahres durch die uberarbei-
tete Spezialversion zu neuen cineasti-
schen Ehren kam.

An dieser Stelle setzt "Masters of Teras
Kasi" ein: Der Imperator ist machtig sauer
auf die Freischarler um Prinzessin Leia,
Han Solo und Luke Skywalker. Denn trotz
seines gigantischen Verteidigungs- und
Waffenarsenals ist es ihnen gelungen, das
Imperium in die Knie zu zwingen - nur mit
dem, was die Jedi Ritter "Die Macht” nen-
nen. Auf diese Weise gescheitert, sieht er
sich um und findet in den Analen die Rede
von der vergessenen Kampfeskunst "Teras
Kasi". Damit beauftragt, findet Darth Va-
der auch gleich eine Vertreterin dieses
Stils in der Studentin Arden Lyn. Diese
wird engagiert und fordert nach und nach
die gesamte Elite der Rebellenallianz.

Eine reichlich abgedrehte Story. Aber

Horizontale iibrig.

fur einen echten Fan des Mythos "Star
Wars” muBR nur der Hauch eines Zusam-
menhangs bestehen und einige der Figu-
ren — allen voran Darth Vader — bekannt
sein, und schon streckt sich der Daumen
nach oben.

Move your body

Sound und Crafik sind eines George Lucas
wiirdig. Das Intro beginnt mit dem be-
kannt bombastischen Orchestersound der
Zelluloid-Trilogie. Aus dem in der Tiefe
des Alls verschwindenden Text erfahren
Sie das Wesentliche zur Story. Zu densel-
ben Kldngen geht es auch in den Ring. Ins-
gesamt flinfzehn verschiedene Musik-
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Name: Arden Lyn
Beschreibung:

Teras Kasi Meisterin -
Plawanische Kriegerin
Waffe: Droiden-Arm

Chewbacca

Name: Chewhacca
Beschreibung:
Wookie - Kopilot von
Han Solo

Waffe: Armbrust

Die Kampfer von Teres Kasi

Luke Skywalker

Name: Luke Skywalker
Beschreibung:

Junger Jedi - Sohn von
Darth Vader

Waffe: Lichtschwert

Boba Fell

Name: Boha Fett

Beschreibung: Kopfgeld-

jager - jagt im Auftrag
von Jabba the Hudd
Waffe: Blaster Gewehr

Leia Organa

Name: Leia Organa
Beschreibung:
Prinzessin - Schwester
von Luke Skywalker
Waffe: Kampfstab

Hoar

Name: Hoar
Beschreibung:

Tusken Raider - gehort
zu den Sandleuten
Waffe: Gaderffi-Lanze

Han Solo

Name: Han Solo
Beschreibung:

Pilot und Schmuggler
Waffe: Handfeuerwaffe

Name: Thok
Beschreibung:
Gamorreanischer Krie-
ger - Wache von Jabhba
Waffe: Axt

S s s o

sticke garantieren, daR keine akustische
Langeweile aufkommt.

Das Intro ist sehr schon, aber mit sei-
nen knapp 30 Sekunden Dauer eher spar-
lich. Hier sehen Sie lediglich in kurzen Ab-
schnitten alle acht Kampfer in ihrer bevor-
zugten Kampfespose.

Mit ahnlicher Qualitat bewegen sich die
Korper in Aktion. Die Gestaltung der
GliedmaRen ist harmonisch, die Polygone
sind kaum zu erkennen und die Bewegun-
gen geschmeidig und sehr realistisch.

Was das Gameplay angeht, so haben
sich die Macher von Lucas Arts etwas Be-
sonderes einfallen lassen. Denn was ware
Luke Skywalker ohne Laserschwert, Han

Solo ohne Pistole und der Kopfgeldjager
Boba Fett ohne Blaster-Cewehr? Damit es
aber kein Shooter wird, konnen die Figu-
ren die Waffe bei Bedarf ziehen - und auch
wieder verschwinden lassen. So gut ein
exakter Streich mit Schwert oder Stock
auch sein mag - gekonntes Taktieren mit
Handen und FiRen ist in manchen Situa-
tionen eher angeraten.

Der zweite Aspekt, der den Star Wars
Prugler von der Konkurrenz abhebt, ist die
freie Beweglichkeit in der dritten Dimen-
sion. Was bei "Soulblade” und "Tekken 3"
ansatzweise realisiert ist, zeigt sich hier -
ahnlich wie bei "Dynasty Warriors" - in
Vollendung. Das bringt jedoch auch ein-

mal einen Luftschlag mit sich, wenn Sie
z.B. gerade der gegnerischen Attacke aus-
gewichen sind und dann im Gegenzug
einen halben Meter an |lhrem Kontrahen-
ten vorbei schlagen.

Leider sind nur wenige der Moves im
Handbuch erwdhnt, und eine Liste aller Ta-
stenkombinationen gibt es wahrend des
Spiels auch nicht. Uberhaupt ist die Lucas-
Schopfung mit Einstellungen recht spar-
lich ausgeristet. So ist nicht einmal eine
Konfiguration des Joypads vorgesehen.

Bleibt |hnen also nichts weiter Ubrig,
als jeden Protagonist im guten alten
Ubungsmodus auszuprobieren. Und hier
palt das Attribut "alt”. Nicht mal die PSX-




bekgnn

Beat'em-Ups der ersten Stunde waren
derart sparlich, was die Moglichkeiten
beim Training angeht. |hr Gegner
steht. Fertig! Mehr macht er nicht. Er
blockt nicht, er wehrt sich nicht und
reagiert auch ansonsten kaum lebhaf-
ter als ein Punchingball. Die wirklich
gut gelosten Block- und Abwehrbewe-
gungen lassen sich so auf jeden Fall
nicht erlernen.

Zwei weitere Balken geben dem
Spiel einen besonderen Kick. Den Grad
der Betaubung - z.B. nach einem
Schwerthieb - zeigt ein schmaler,
weiBer Balken unter dem Namen an. Je
groRer dieser beim Gegner ist, desto
empfindlicher reagiert er auf lhre An-
griffe. Und liegt er erst einmal am Boden,
zeigt lhnen dieses Instrument, wieviel Zeit
bleibt, um noch einmal nachzutreten.

Der Powerbalken im unteren Teil des
Bildes symbolisiert das AusmaR lhrer un-
gezigelten Energie. Je weiter dieser an-
wachst, um so mehr "Teras Kasi Power”

Sound und Grafik sind

- ~ hﬂ_ 1 . i i - o~
eines weorge Lucas
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[11 Ein schwerer Schiag fiir alle Star Wars Fans: Prinzessin Leia kimpft gegen Han
Solo auf dem Mond Endor. [2] Wie konnte sich wohl bei diesem Intro die Musik
anhdren?! [31 Nicht nur die Hauptfiguren der Saga kommen zu Wort.

steht lhnen in Form von Spezialaktionen
zur Verfiigung. Diese nehmen zwar einer-
seits Ihrer Gegenseite ein nicht unerhebli-
ches Quentchen Lebenssaft. Andererseits
kostet es aber auch Sie selbst bis zu 100
Prozent des Powerbalkens. Ist Ihr Gegner
quasi geschlagen, lohnt es kaum, die
wertvolle Energie zu verschwenden.

Solide Hausmannskost

Terds Kasi bietet die gewohnten Varianten,
die heute bei jedem Beat'em-Up zu finden
sind. Allerdings oft stark eingeschrankt.
Im Arcade-Modus kampfen Sie zunachst
gegen alle acht Charaktere, um sich am
Ende dem GroRmeister aller Kampfes-
kunst — Darth Vader - zu stellen. Gleiches

Meine Meinung: Es sind -
bis auf Arden Lyn - Figuren
aus Star Wars. Das alleine
reicht bei mir schon fast,
um ein Spiel durch die rosa
getiinchte Brille zu be-
trachten. Aber eben nur
fast. Denn schaut man ohne
den Sympathiebonus hin,
zeigt Teras Kasi genauso
viel Licht wie Schatten. Auf
der Minusseite steht das
starre Gameplay, das sich
kaum individuell anpassen
la6t. Auch die kurze Intro-
sequenz und die ganzlich

fehlende FMV-Belohnung,
wenn Sie einen Streiter
durch den Arcademodus
gebracht haben, lassen
vermuten, dafl die Entwick-
ler sehr unter Zeitdruck
standen, das Spiel fertigzu-
stellen. Auf der Plusseite
hingegen stehen viele aus-
gefallene ldeen. Die Wahl
"Waffe oder nicht”, die Be-
wegungsfreiheit, der Teras
Kasi Powerbalken sowie
die Benommenheitsanzeige
sind verdammt gute An-
sitze. Ingo Bohme

M GENRE:

gilt beim Kampf ums Uberleben - Survival
genannt. Einziger Unterschied hier ist, daR
Sie nur ein Leben haben. "Du oder ich” lautet
die Devise.

Normalerweise versteckt sich hinter dem
Begriff "Team Battle” eine Variante, in der Sie
mit ein bis acht Mitstreitern eine ebenso groRe
Zahl an Gegnern bezwingen mussen. In der
Lucas-Variante gibt es hier immer nur zwei
Viererbanden, die sich aneinander messen.

Naturlich brauchen Sie auch Terras Kasi
nicht immer nur alleine zu spielen. Bis auf den
Ubungs- und Survival-Modus steuert
der zweite Controller auf Wunsch fpg
immer den Antagonisten. Pt

3D Beat'em-Up

M VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

M HERSTELLER:

Virgine Interactive

W ENTWICKLER:

Lucas Arts

B SPRACHE DES SPIELS:

englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE:
W GRAFIK:

M SOUND:

M PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

M MOTIVATION:
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Ein FuRballspiel
mit dem duRerst einfallsreichen Titel

"Super Match Soccer" tritt an, um im ohnehin
schon undurchsichtigen Segment der Footie-Sims

den einen oder anderen Kaufer zu finden. von Artur Hoffmann

-

") ENGLAND
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as Leben eines Autors ist voller
Freuden: Brandneue Games wie
z.B. "Tekken 3", "Resident Evil 2"
und "Gran Turismo" stehen lange
Zeit vor dem offiziellen Release im
heimischen Regal, Messebesuche fiuhren
uns um die ganze Welt und auch die kurzen
Trips zu PR-Terminen stoRen nicht unbe-
dingt auf Ablehnung. Allerdings hat diese
Arbeit auch seine Schattenseiten wie z.B.
miBmutige  PR-Manager, durchwachte
Nachte und ubermaRiger KaffeegenuB. Als
ob dies alles noch nicht ausreichen wirde,
um sich beim Arbeitsamt nach einem "nor-
malen" Job umzusehen, treffen jeden Mo-
nat einige Spiele ein, die das Pradikat "lUber-
haupt kein Pradikat" verdienen wirden.
Kommt es dann wahrend einer Redaktions-
konferenz zur finalen Artikelvergabe, kon-
nen Sie das frohliche Beisammensein aus
der heilen Welt der "Fakten-Fakten-Fakten"
schnell vergessen — Heulen und Zahneknir-
schen sind angesagt; Ausflichte und
Entschuldigungen erreichen fast schon
prosaische AusmaRe. Wer trotz Tastaturall-
ergie, Windows-95-Flash oder tempordrer
Sehschwache einen dieser Anwarter auf die
"Goldenen Zitrone" zugewiesen bekommt,
lauft fortan mit gesenktem Haupt umher
und hadert mit seinem Schicksal.

- i
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KONTROLL KONFIGURATION

TASTE
FLACHSCHUSS TASTE
GERADER SCHUSS TASTE
HOCHSCHUSS TASTE
LINKE FLANKE LY-TASTE
RECHTE FLANKE R1- TASTE
MACKENTRICK LZ - TASTE
KURZE FLANKE R2Z - TASTE

BREW HBNTEN G0 F Une | 0N AUCIIAWARLEN UM

ANt BH
CIWUENSCHTL TASTL ORCNEN OAUCKE START UM JHIESTIMMEN

Aktuellster Fall aus der beliebten Ru-
brik "Spiele, die die Welt nicht braucht”
kommt aus dem Hause Acclaim und nennt
sich forsch "Super Match Soccer". Bereits
in unserer Ausgabe 4/98 haben wir lhnen
dieses Game unter seinem damaligen
Arbeitstitel "Matchday 3" vorgestellt. Der
neue Name scheint denn auch die einzige
Anderung zu sein, da nahezu alle damali-
gen Kritikpunkte auch in der uns vorlie-
genden, endgultigen Version vorhanden
sind. Angefangen bei der lacherlich
schlechten Einteilung der nur 24 Mann-
schaften, uber die Option "das Spielfeld
auszuschalten”, bis hin zum trashigen
Gameplay - Super Match Soccer stellt alle
bisherigen Simulationen in den Schatten.
Doch der Reihe nach.

April, April!

Nachdem Sie sich fur eine Spielvariante
(Freundschaftsspiel,  Weltmeisterschaft,
Weltliga, Mikropokal und Mikroliga) ent-
schieden und lhr Team ausgewahlt haben,

[11 Die Angst des Schiitzen vor dem
Elfmeter. [2] In der Wiederholung
studieren wir den Gegentreffer.

[31 So ein tolles Menii haben Sie sich
doch schon immer gewiinscht.

[4] ist eine "Linke Flanke" gemeiner
als die "Rechte Flanke"?

PAUSE
FORYY ANREN
KAMERA
FORMATION
AN AUSWECHSELSPIELER

12 L ALBREEN]

RADAR AN

SPIELABBRUCH

hechten 22 namenlose Winzlinge uber ein
braunliches Rasenrechteck. Das erste, was
dabei auffallt, ist die enorme Ceschwindig-
keit der Mini-Kicker. So ist es kein groRes
Problem, mit einem Abwehrspieler tber
den ganzen Platz zu wetzen und ein Tor zu
erzielen. Hier kommt auch die Kunstliche
Intelligenz der Gegner zum Vorschein -
oder besser gesagt: nicht zum Vorschein.
Die computergesteuerten Gegner laufen
vollkommen unmotiviert umher, schieRen
den Ball blindlings nach vorne und scheren
sich keinen Deut um ihre GCegenspieler.
Falls doch, werden sie einfach umgenietet.

Rechtschreibfehler und
unverstandliche Menis
kommen so haufig vor,
daB man fast nicht von
einer "deutschen
Version" sprechen darf.
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Abe's Odyssee [Action Jump' n mn)...99.90
Ace Combat Il (Flugsimulation/Action)99.90
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Atari Arcades Greatest Hits 2 (Coll)............ 99.90
Ayrton Senna Kart Duel2 (Race).............. 89,90
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Breath of Fire 3 us (Rollenspiel - 20.4.98).129,90
Bugriders (3D-Shooter).........covmmminserannen 99,90
Bushido Biade (3D-FIghting)......ccceevmireras 99,90
Bust a Move 3 (Tuftelspiel).......c.ccceeiiinns 89,90
Caostlevania (Action Jump' n Run)........ 99,90
Clock Tower (Adventure)...........ccovee. 109,90
Cool Boarders 2 (Snowboard-Simi.......... 99,90
C&C Il Red Alert (WarSimulation)..........99.90
Crash Bandicoot 2 (3DJump'n munj........ 99.90
IO [ RN 1 TUN)..oeeiermecssnsrnseraran, 99.90
Dak Omen (Shategie]......covcmrmrnnmiensansians 99,90
Deathirap Dungeon (Adventfure)............ 109,90
Discworld 1l [Adventure)............ccccevinee.....89.90
5o sl S s [ G S S 99.90
Dodgem Arena (Action).......cccecreinenen. 99,90
Dreams  (Jump’n: RUN)ucvieeenisiemmrnanns . 99,20
Fifcr: 298 (RuBbalL: . srim i et 109,90
Fighting Force (FIghting)....ccoocoeierieeinnses 109,90
Final Fantasy 7 (Rollenspiel - 3CD's).......109,90
Final Fantasy Tactics us (Rollenspiel)........ 129,90
Forsaken [3D-ACHON)....cccoivieimesmmnassinnss 109,90
G-Poiice (3D-Shooter - 2CD%]................ 109,90
Gex 3D (Jump'NRUN)......ccoimiiiiiiinins.. 109,90
Ghost in the Shell us (3D-Shooter).........119,90
Gran Tourismo (3D RACE)......ccuuummianviinns 109,90
Kionoa (Jump'n RUN).......ceuremmienmicncriennse s 29,90
IRIBEE (L) et s var s s SNaags tass Vi s 89,90

Lost Vikings Il us (Jump’ N muN)...coaie....69.90
Lost World:Jurassic Park Il (Jump ‘n run)...109,90

Lucky Luke [umpNRun)......cooevvivinnens 109,90
Marvel Super Heroes (Fighting)............... 99,90
Masters of Terds Kasi.........ccecceeverinnrienn. 109,90
Mega Man X3 (Jump’ N un)......ccocm 99.90
Midway Arcade Greatest Hits.1/2............... 99,90
Namco Museum V (Klassiker)......................89,90
Noscar Rocing ‘98 (RACE).......ccvveveeeens 109,90
NBA Live '98 (Basketbdll]..........cceeivirveernnn. 99,90
Need for Speed 3 (RaCE)......ovininen 99,90
Newmnan Haas Racing (Race).............. ...99,90
NHL ‘98 (Eishockey)... ....99,90
NHL Face Off ‘98 {E:shockey} .................... 89.90
NHL Powerplay Hockey (Eishockey)..........99.,90
Nightmare Creatures uncut (Horor)......... 109,90
Nuclear Stike (Helicopter-Action).....c.c...... 99,90

FINOl FONTOsY 1k 2 3 kit s s possnnsssnsiniogs 69,90
Final Fantasy 4/5/6...........ccceeeee. erebie iz it 79.90
Final Fantasy VIl (4 CD'S).....cccovriecrmmmmenienss 109,90
NG FONIOSY TOCHES. .« iorisesesssssmionspsiosainssasas 79,90

221 240 88 00

0221 240 88 03 oder 0221-240 00 89

< |PlayStation

PlaySkation

One (Action).... 99,90
Ogre Tactics us [Slrc!egy] .............................. 139,90
Pt GO (AR iectiossseosssositiammiissbssiilassossnis 99.90
Point Blank (Party-Shooter f Guncon] .............. 99,90
Power Soccer | (FUBDA)..........ccovmimvmmicsmisisens 99.90
Rascal (Adventure) .99.90
Ropid RaCEr (RACE)......ccvmmimimmmiaseressnns 89,90
T2 a oo )7 u o) e U S AN 99.90
Resident BVl 2 (Homor Adverture) .............. 109,90
Risiko  (BrettSpIB).....cocurmiimsasscrssinmminmarannins 99,90
Riven [Graofik Adventure- auf 5 CDf)..........139.90
Rockman Dash [ACHON)........cesismmeissise 129,90
Rood Rash 3D (Bke-Race)......... £5 ey 99,90
Rockn Rol Racing 2 [Race.....wsw 79,90
Saga Frontier us [(Rollenspiel).... 129,90
Shadow Master (Shoot'm Up} ......... 99,90

Snow Racer '98 (Spors).........c.... 99,90
Spawn  (3D-Fighting).... 89,90
Spice  World... 49,90
Sieel Reign Uc:rk«‘irrublum} 89,90
Streetfighter Collection {SDHgnhng; ................ 99,90
Steetighter EX plus Alpha SDFgﬂmg]WQO
Super Puzze Fghter (TUfted).... werneen 89,90
Tekken Il us (3D FGhling)......oorvesnnenn, 139,920
Tetis Plus  ([TUREH).......c.ooovvcrmsismsmisnsnincsnsnnn 89,90
Theme Hospitdl ([SIMmUIRTIoN].......ommmmme 99,90
Time Cisis (EQO-Shooter)........ueirnnnnn 99,90

ime Shock (FIPDEN...cocirmsinrinsiesns 99,90
@ 0, TR 0 B O, (i e e e 99,90
Tomb Raider I (Adventure).......... 109,90
Total NBA 98 (BASKSOQH).........ovvvesmrsianisiinnessins 99,90
Treasures of the Deep (Adventure)..........i. 99,90
Ubk [AGVENTUR). ......covoninncrersrismisssisnsasnnsets 32,20
VREIY  [ROCE). i st 7 7 70
Versus (3D AGIING).......v.omiiiaarssiesimmsntssasssss 109,90
Wid Ams us (Rollenspiel).....cceoris 89,90
X-Men Chiden ot Atom (Beatem Up).....99.90
Crash Bandicoot (Jump n RUN)....ow 49,90
Destruction Defy 2 [ROCE)........ccoumremmemeceernans 49,90

King of Fighters 97 /mit 1Moit RAM.139,90/159.90
Vompie Saviour /mit AMoit RAM......139,90/159,90

ptergesteuertem Faxpoolabruf (0221-240 05 33 - anrufen und gewiinschte

D Gebiihr

., axt!) oder per frankierten DIN A5-Rickumschlag!

Bestellungen unter DM 50 werden mit 10 DM Versandpauschale berechnet
>adenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Druckfehler, Imtlimer und Preisénderungen

4= “smommen. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch

\en unsere AGB.

LT/ 2F-a,

e -
3 Wonders jp (Shooter/JNRPUS

Amoered Troopers (3D Shooter).............

129,90
129,90

Biohazard 2 jp (Homor Adventure)............99,90
Bomberman Wars jp (Action)................ 129,90
Bomberman World jp [Action)........ccuv... 129,90
Bust A Move (Dance Action)...........ccceeuee. 129,90
Bushido Blade 2 (3D-Fighting).................129,90
Capcom Generations (Coll)................ 129,90
Chocobo's M. Dungeon jp (RPG])........119,90
Cyberbots jp (Beatem UP).....ccoennnn 129,90
Dead or Alive jp (3D-Fighting)............ 129,90
Densha De Gol (U-Bahn-Simulation)........129,90
Einhander jp (Shooter)......ccuuieiiimiisaiies 129,90
Elemental Gearbolt (Shootfer f. Guncon)...119,90
Enigma jp (3D Action)... : e 149,90
Frontrmission Aherno’rwe ID [S'ﬂmegie] ..139.90
Frontmission 2 jp (Strategie)............c.. 139,90
G-Darius (Shooter).....cciviiiniiniinien. 129,90
Gradius Gaiden jp (Shooter)..................129,90
Gran Turismo jp (RACE)....cccviiiiviveerinees 129,90
Guilly Gear (Beat'em Up).......ccomeeevimmsionens 139,90
Image Fight & X-Multiply jp [Shoo?er] 129,90
King of Fighters '97 (Fighting).... ...129,90
Konami Anfiques 3 jp [Collecﬁon] ............. 109,90
Llunar the Silverstar jp (Rolienspiel)......... 139,90
Metal Slug jo (Jump’ n Shoot)............ 129,90
Narmco Anthologies 1 jp (Collection)....... 119,90
Nectaris jp (Strategie)............cevuen. 129,90
Parasite Eve jp (Action)........c..ceeens 139,90
Paro Wars jp (Strategie).....covvivvierens 129,90
Prisrn Land Story (PUZZIE)........oouimiremenrivnnins 129,90
R-Types (Shooter-Collection)...............129,90
Samurai Spirits 4 Special jp (Fighting)......129,90
Samurai Shodown | & Il (Beat'm Up).......... 139,90
Soldnershield (Strategy)..................139.90
Soukaigh o | ACHION]. i aitivasieasiansiong 139,90
Space Invaders (Kul).........ccoeiniiiininn. 69.90
Star Ocean The 2.nd Story jp (Rollenspiel)... 139,90
Tail Concerto jp (3D Jump'NRUN)......ccovevne 139.90
Tenchu jp (3D-Action-Adventure)................. 139,90
Tekken Wl jo (3D-Fghting)........cccevveveienin. 139,90
Teradiver jp (Shooter)........ owiedir £t5, 1 129,90
Thunderforce 5 jp (Shooter)..........c..er.... 129,90
711 6T e S e N Lt e S D 139,90
X-Men vs. Streeffighter jp (Fighting)........... 129,90
Xenogears jp  (Rolenspiel)......ovmmvierrisrsnes 139,90

icher Str. 17
D -50674 Koln-Cit

Zul

Tel.: 0221-24088 0
Fax: 0221-240 00 81

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht
Resellers welcome
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Analogpad

Memory card
|f T =

= S
kompatibel

komp.i-t;bel Spieler

Nicht ganz so storend, dafiir aber
unverstandlich — im wahrsten Sinne des
Wortes — ist die grottenschlechte Uberset-
zung. Rechtschreibfehler und nichtssa-
gende Menius kommen so haufig vor, SPIELTABELLE
Sa& ma"n fast i:]iCh; vcfm einer "deutschen SPIELPLAN ANSENEN

ersion” sprechen darf. ey

Lediglich die lautstark groélenden Fans L SEEE NEUE TURNIER
sowie die Kameraperspektive kénnen als
halbwegs positive Aspekte gewertet wer- Rnf
den. Je nach Zoomstufe haben Sie fast das || I +i . :

DANEMARK
4-4-2
FORMATION
LAND

SPIEL BECINNEN

4

KONTROLLE Y
LINNS 'RECHTS
WANLT LAND

WELTMEISTERSCHAFT

SPIEL BEGINNEN

S, . S—
59

TAR 1
EPICL BEGINNEN

|
- it

ITALIEN
NIEDERLANDE
DEUTSCHLAND

BELEIEN
JAPAN
NORWEGEN

halbe Spielfeld im Blick. Somit tibersehen
Sie keinen eventuell besser positionierten
Mitspieler. Angesichts der unzahligen
hammerartigen Minuspunkte ist dies aber
nicht mehr als der beriihmte und oft zi-
tierte Tropfen auf den

heiBRen Stein. Das glei- 3
che gilt auch fir den
Multiplayer-Modus, bei

DANEMARK

4-51
WALES

OBEN UNTEN UM CURSOR 70 BEWEGEN - LINKS RECHTS M SPHELPLA
ANIUSENLN

ERGEBNISSE SPIEL DPTIONEN

dem bis zu acht > 2E17 i
menschliche Konkurren- 4 BEAZILIEN V NORD-IRLAND

; A
ten antreten. Dieses Fea- 2 BITAN 2 80 ABSEITS N
ture bringt auBerdem A ABBATIELLD 56 FOULS AN

die groBe Peinlichkeit ASFOTHERGILL 72

mit sich, daR lhre Be-
kannten erfahren, fur
welche Spiele Sie Ihr
schwer verdien-

tes Geld ausge- &
ben. mom [ Perseen

SPIELERWECNSEL AN

SPIELFELD AN

SCHIEDSRICHTER AN

SPIELVERNALTNISSE

CPU SPIELE

STADION
BILDSCHIRM ZENTRIEREN

54% BALLBESITZ
ANGRIFF
SCHUSSE ALFS TOR
ECKEN
ABEEITESPIELE
FODULS
ROTE KARTEN
BELBE KARTEN

TROCKEN

ONNE ZUSCHALER

CRANBERRY PARK

Ll DEUTSCHLAND O - 0 ENGLAND

STE UM FORTZUF ANREN

[1]1 Danemark ist also die
drittstiarkste Mannschaft -
was fiir ein Witz! [2] Der
Spielplan informiert Sie iber
die kommenden Partien.

[31 Das ist der einzige halb-
wegs verniinftige Texthild-
schirm. [4] Spielen wir heute
mit oder ohne Spielfeld?

[5]1 Erinnert irgendwie an
"adidas Power Soccer”.

[6]1 Die Brasilianer bejubein
den Fithrungstreffer.

9 J RITMAN

Super Match Soccer

e
N
g Meine Meinung: In den letz- glaublich schiechten Com- W GENRE: Sportsimulation
= ten beiden Jahren liefen putergegner machen ein- W VERFUGBAR AB: Mai
= nahezu alle FuBibalispiele fach keinen Spafi. Wer fir -
- [(PlayStation, PC und NG64) dieses Teil auch nur eine B HERSTELLER: Acclaim
o iber meinen Schreibtisch. einzige Mark ausgibt, ist
- So etwas wie Super Match selbst schuld. Bevor ich W ENTWICKLER: Cranberry Source
:"" Soccer habe ich aber erst dieses Game in meine Kon- B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
> einmal gesehen: "Namco sole einlege, spiele ich lie-
T Soccer Prime Goal". Wel- ber eine Partie "Spitz paB B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
e ches der beiden Games nun auf!”, sehe mir eine Schach-
= schiechter ist, spielt keine  partie der unterfrinkischen W SPIELIDEE: 3,0 W MOTIVATION: 5,0
W Rolle, da es hier aus- Seniorenliga an oder bringe B GRAFIK: 3.0 W PREIS/LEISTUNG: 5.0
N schliiefllich um "SMS" geht. meine internationale Bier- B SOUND: 25
‘% 24 Mannschaften, eine der  deckelsammiung auf den g i 5' o
miesesten Lokalisierungen neusten Stand. “ich habe o PRIGENEAT IV > GESAMTWERTUNG :
% : 4,0
L aller Zeiten und die un- fertig™ Artur Hoffmann W GAMEPLAY: . 2
TR CA . L. S S e 2L



1 Namen...

Light Gun PSX

Battle dt* 89.00
dt * 9499
dt  99.00

W.98 dt 109.00
dt  89.00
dt 7999
dt * 99.00

dt

H

aaagaaaaaze * aage

PlayStation

Resident Evil 2

79.99
174.99
129.99

19.99

-

. ,-‘,3
PlayStation

89.00

232839383

99.00
89.99
79.99
79.00

SNES, Gameboy,
o Mega Drive,Saturn,
7900 INHLPowHookey ‘ e Piatr e PC CD-ROM und
99.99 ! : ' — — —— Nintendo64

gagegaaagasacs

59.00
Deathtrap Dungeon 99.00 : kennzeichneten S . Handle_l.'anfragen
B 89.99 , J g erwunscht!
peed3  dt  89.99 K ~ . i _
Dungeon Keeper * 89.00 it j ; B e Schriftlicher Gm@mchms
- 89.00 " ' ' DM 20 erforderiich.
F1'97 dt 109.00

F1 Racing dt* 89.00
88WMQ. dt  89.00

orce dt 89.99

Final Fantasy 7 dt 109.00
ula Karts dt 79.99
Forsaken * 89.00

o

Frankreich WM 98  dt * 89.99

99.99
89.00

Gran Tourismo 9999 b’ 1 CA ¥ wadle  Empfangern dieses Insidermagazins.

e = enn alles flr mein Lieblingssystem?
89

89.00

79.99
89.99
59.00

- R .t _.juﬁd'Lésungshilfen sind fur das
e y 53 n eine Selbstverstandlichkeit.

l

Preise variieren!

Munich Software

Center
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel.: 089/470 21 22
Theresienstr. 152, 80333 Minchen

Tel.: 089/522 787




Lustig iIst das Soldner-Leben: stiirzen Sie sich mit waffenstarrenden Riesenrobotern in
hitzige Gefechte, und verdienen Sie dabei auch noch bares Geld.
"Armoured Core" ist eine actiongeladene Mech-Simulation

PlayStation Magazin

£

o
JUNI

mit SpaB-Garantie. von Michael Schmithduser

im Intro stellen sich die tonnen-
schweren und feuerstarken Blech-
kameraden vor.

3 illkommen im Rabennest! Wir sind
stolz darauf, Sie als neues Mit-
e glied unserer Séldnertruppe be-
: 1;,;2‘# griRen zu dirfen. Die geschickte-
W sten Mech-Piloten der Welt haben
sich in unserer Vereinigung zu einer
schlagkraftigen Armee organisiert. Wir
versorgen Sie mit lukrativen Auftragen
von Staat, Kommunen und Privatorganisa-
tionen. Wir stellen hochwertige Ersatzteile
und modernste Waffensysteme bereit. Wir
verfigen uber das weltweit groRte Lager
an Kopf-, Rumpf- und Bein-Einheiten. Also,
worauf warten Sie noch? Lassen Sie |hren
Roboter tanzen!"
In nicht allzu ferner Zukunft herrschen
auf der Erde anarchistische Zustande: Mili-
tante Hausbesetzer liefern sich erbitterte

B

StraRenschlachten mit der Polizei, Terror-
kommandos machen sich auf Olplattfor-
men breit, und streikende Arbeiter
blockieren mit Waffengewalt wichtige
Briickenverbindungen. Die staatliche Exe-
kutive bekommt die ausufernde Situation
nicht mehr in den Griff, und somit wenden
sich besorgte Stadtvater und machtige Fir-
menchefs an Privatorganisationen wie "Ra-
vens Nest". Diese rucken den kriminellen
Elementen mit tonnenschweren Ungeti-
men aus Stahl und Silikon, genannt "AC-
Einheiten", auf den Leib.

Stahlgewitter

In der Sony-Produktion Armoured Core
ubernehmen Sie die Kontrolle tiber einen
dieser High-Tech-Kampfroboter. Anders
als bei den anspruchsvollen "Battle Mech"-
Originalen von Activision, tritt bei Armour-
ed Core der Simulationsaspekt zugunsten
furioser Action in den Hintergrund.

Sie beginnen lhre Solder-Karriere ohne
eine mude Mark in der Tasche und mussen
daher auf geliehenes Equipment zuriick-
greifen. Nach einem simplen Testeinsatz
werden Sie in die Reihe der Raben aufge-
nommen und dirfen sogleich |hre erste
Mission bestreiten. Dabei betrachten Sie
das Geschehen aus einer "Tomb Raider"-
ahnlichen Perspektive tber die Schultern
lhres Mechs hinweg. Die virtuelle Kamera
spart sich verwirrende Schwenks und
wechselt hochstens mal in einen anderen
Zoom-Modus oder einen geringfligig ver-
anderten Betrachtungswinkel, so daR stets

fir hervorragende Ubersicht gesorgt ist.
Mit den R- und L-Tasten richten Sie das
Blickfeld Ihres Blechkameraden nach oben
oder unten aus. i

Ihr Mech ist mit einer Vielzahl von Sen-
soren und Anzeigeeinheiten ausgestattet.
Ein Energiebalken zeigt den Funktionssta-
tus lhres Roboters an, das Radar gibt Aus-
kunft iiber herannahende Feinde, die Waf-
fensektion informiert Sie tber die gerade
aktivierte Wumme und den verbleibenden
Munitionsvorrat.

Die 3D-Crafik von Armoured Core be-
eindruckt durch Detailfille, spektakulare
Lichteffekte und rasante Ceschwindigkeit.
Verschiedene Umgebungen sorgen flr Ab-
wechslung - mal tasten Sie sich durch du-
stere Tunnelsysteme, mal laufen Sie zwi-
schendurch Uber's Wasser, mal bahnen Sie
sich lhren Weg durch die Hauserschluch-
ten einer CroRstadt. lhre Zielsetzung ist
immer die gleiche: Spuren Sie gegnerische

_\-il\\'IU_\

[11 Arbeitgeberfreundlich:
Wahrend sich die Bosse
heutzutage mit Gewerk-
schaften und Lohnrunden
herumschiagen miissen,
sprechen die Chefs der
Zukunft eine deutlichere
Sprache... [2] In der Test-
Arena priifen Sie lhre
Mech-Konstruktionen auf
Herz und Nieren.




Spiele fiir 39,90,- DM
Air Combat - Platinum

Alien Trilogy - Platinum
Destruction Derby 2 - Platinum
Fade to Black - Platinum

Fifa Soccer 96 - Platinum

Int. Super Star Soccer Pro - Platinum

Int. Track and Field - Platinum
Micro Machines - Platinum
Pandemonium - Platinum
Porsche Chall. - Platinum
Rayman - Platinum

Ridge Racer - Platinum
Road Rash - Platinum
Soul Blade - Platinum
Soviet Strike - Platinum
Tekken - Platinum

Tekken 2 - Platinum

Tomb Raider - Platinum
Thunderhawk 2 - Platinum
True Pinball - Platinum
Worms - Platinum

Wipe Out 2097 - Platinum

Spiele fiir 49,90,- DM
Agent Armstrong

Bugraiders us. Vers.
Lost Vikings 2
Machine Hunter
Mechwarrior 2
Nanotek Warrior
Poed

Riot

Road Rage

Spieder

Tunnel B1

Spiele fiir 69,90,- DM

Ceasar’s Palace
Frogger

K1 Arena Fighters
Kurushi

NHL Face off dt.
Rapid Racer dt.
Spawn-dt.

Tetris Plus

Z

Spiele - Spiele

Baphomets Fluch 2 99,90,- DM
+ Losungshilfe
Baphomets Fluch2  129,90,- DM
+ Maus
Broken Helix 94,90,- DM
Bushido Blade 2 jp.  139,90,- DM
Bust a Move 59,90,- DM
Command & Conquer 2 99,90,- DM
Dead or Alive us. 129,90,- DM
Einhander jp. 129,90,- DM
94,90,- DM

Final Fantasy 7

‘ oh

s# Videospiele
ne Kompromisse

Die Freiheit 14 - 34117 Kassel
Tel. + Fax : 0561/ 12477

Versand Tel.: 0561 / 7393801

Sony Playstation

Spiele fiir 79,90,- DM Spiele fiir 89,90,- DM

Air Race

Bloody Roar dt.
Bushido Blade dt.
Castlevania

Critical Depth

Jet Rider 2

Midnight Run
Newman Haas dt.NHL 98
Nightmare Creatures
Rascal dt.

Reboot dt.

Resident Evil D- Cut
Risiko

Shadown Masters dt.
Skulimonkeys dt.
Steel Reign

Time Shock dt.

Spiele fiir 84,90,- DM
Adidas Power Soccer 2
Alundra dt.
Armoredcore

Batman & Robin dt.
Cool Boarders 2

Crash Bandicoot 2
Diablo

Gex 3D

Grand Theft Auto
Isnogud

Moto Racer

Need for Speed 3

Pitfall 3D

Point Blank

Power Boats

Rage Racer

Road Rash 3D dt.

Rock & Roll Racing 2 dt.
Test Drive 4

Ab einem Bestellwert

von 250,- DM

(ohne Hardware) Ver-

sandkosten frei !

Spiele - Spiele

Fighting Force 99,90,- DM
Gran Turismo dt. 95,00,- DM
Gran Turismo jp. 149,90,- DM
Parasite Eve jp. 149,90,- DM
R- Tybes Coll. jp. 129,90,- DM
Resident Evil 2 us. 139,90,- DM
Riven Myst. 2 114,90,- DM
Tekken 3 jp. 149,90,- DM
Time Crisis +Gun 139,90,- DM
Z + Maus 119,90,- DM

Ark of Time dt.
Colony Wars
Clock Tower dt.
Croc

Deathtrap Dungeon dt
Felony 11 -79
Fifa 98
Forsaken dt.
Herc’'s Adv. dt.
Indy car dt.
Jersey Devil dt.
One dt.
Pandemonium 2
Lucky Luke dt.

Marvel Super Heroes dt.

Masters of Teras Kasi
Maximum Force dt.
MEKUN 3D

Nagano 98

NBA Life 98 dt.

NBA Pro ‘98

5
3
o
3
>
5
G
z
%
®
%
o
®

Street Fighter Ex plus a.

Super Pang dt.
Theme Hospital dt.
Tomb Raider 2

V Rally
Warhammer dt.

Z + Losungshilfe

Ladenpreise
kénnen
abweichen !

5
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kosten verschickt. Annahmeverweigerungen werden pauschal
mit den entstandenen Lieferkosten von DM 30 berechnet

CD Hiille kaputt?
kein Problem -
wir liefern Ersatz
Stk. 2,90,- DM
Hardware
Sony Playstation 279,90,- DM
Sony Playstation + Umbau 359,90,- DM
(fir Importspiele, Raubkopien
nicht spielbar !!!)
Gun Blaster fur PSX / Sat 49,90,- DM
Game Buster 69,90,- DM
Pad original Sony 34,90,- DM
Pad 24 ,90,- DM
Memory Card 15 Block original 34,90,- DM
Memory Card 120 Block 59,90,- DM
Memory Card 360 Block 79,90,- DM
Memory Card 720 Block 99,90,- DM
Sony Bag 79,90,- DM
(Memory Card + Pad + Tasche)
Sony Maus 49,90,- DM
Infrarot Pad’s (2 Stick, kabellos 69,90,- DM
super Funktion)
Rf Unit TV Adapter 29,90,- DM
Analog Pad 49,90,- DM
Analog Pad + Rumble Umbau 89,90,- DM
RGB Kabel 29,90,- DM
Pad Verlangerung 14,90,- DM
Umbauchip incl. Anleitung 19,90,- DM
(keine Raubkopien spielbar !!!)
Konami Gun 59,90,- DM
Gun mit Laser Pointer 99,90,- DM
Resident Evil Pad 69,90,- DM
Dual Shock Pad 69,90,- DM
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Mech-Einheiten auf, und vernichten Sie
diese.

Einkaufsbummel

Zur Bewaltigung lhrer Auftrage steht
lhnen ein ansehnliches Waffenarsenal zur
Verfliigung. Das Spektrum reicht vom sim-
plen Schnellfeuergewehr lber Heatseeker-
Raketen bis hin zur vernichtenden Laser-
kanone. Doch bis Sie sich solche "Cood-
ies" leisten kdnnen, miissen Sie hart arbei-
ten: Jeder Auftrag bringt bares Geld in die
Kasse. Doch andererseits werden von
lhrem sauer verdienten Lohn wieder statt-
liche Betrdge fir verschwendete Munition,

Reparaturarbeiten am AC und zivile Scha-
densersatzforderungen abgezogen. Ein
Soldner hat's eben nicht leicht...

Neben den begehrten Waffensystemen
durfen Sie im "Shop" auch neue Baugrup-
pen fur lhren Basis-Mech erwerben. Ein
groRerer Rumpf erhoht die Trefferresi-
stenz, kraftigere Beine sorgen fir mehr
Speed, und ein neuer Kopf bringt eine
groRere Radar-Reichweite. In der "Garage”
konnen Sie die neu erworbenen Teile mon-
tieren lassen, die Wertigkeit lhres Mon-
strums anhand einer ausfiihrlichen Tabelle
begutachten, dem Mech in der Lackiererei
einen neuen Anstrich verpassen und sogar
ein personliches Emblem kreieren. Wie
sich lhre Eigenkreation im harten Kampf-

Armoured Core ist ein

.';_’]l;':'l;

Mech Spektake1' das

> o | wedq
zw1schen trockener

harter Act10n geht

einsatz verhalt, finden Sie in der Test-
Arena heraus.

Knallharte Missionen

Die mehr als 50 Einspieler-Missionen sor-
gen, in Verbindung mit dem motivieren-
den Aspekt des Celdverdienens und den
anschlieRenden Shopping-Orgien, fiir lang-
anhaltenden SpielspaR. Wer allerdings le-
diglich tumb in der Gegend herumballert,
bringt es in den geschickt konstruierten
Levels nicht allzu weit. Die ausgedehnten
Areale bieten Ihnen zahlreiche Moglichkei-

[11 Die Ubersichtskarte ist zwar nicht gerade schén,

dafiir aber sehr hilfreich. [2] Funkenfiug: Wird lhr Mech
getroffen, fliegen die Fetzen. [3]1 Sowohl im Einzel- als
auch im Multiplayer-Modus kinnen Sie lhren Mech mit
alleriei interessanten Waffensystemen und Zusatz-
aggregaten ausstatten. Sogar die Lackierung diirfen Sie
nach eigenem Gusto verindern. [4] Feuerwerk im diisteren
Tunnelschacht. [5] Zur besseren Ubersicht kénnen Sie den
Kamerawinkel mit den L- und R-Tasten verdndern.

ten zum taktischen Vorgehen. Man kann
sich hinter Hausern, Biumen oder Steinen
verstecken, per Jetpack in die Lufte segeln
und die Gegner vom Dach eines Hochhau-
ses herab bearbeiten, oder den Kontra-
henten hinter einer scharfen Tunnelbie-
gung auflauern. Wer sich in bester Rambo-
Manier ins Kreuzfeuer der zahlenmaRig
uberlegenen Gegner begibt, segnet
schnell das Zeitliche oder erlebt spate-
stens nach Beendigung der Mission sein
blaues Wunder: Wenn die Reparaturkosten
fur den AC das Auftragshonorar Uberstei-
gen, kommt man schnell in die beruhmten
roten Zahlen.

Nicht nur Einzelspieler jagen ihre
Mechs durch's Gelande, auch Zweierteams
koénnen sich in Armoured Core bekriegen.
Per Splitscreen lassen Sie sich in speziel-
len Multiplayer-Arenen die Raketen um die




Blechohren pfeifen. Zwar fallen die Bild-
ausschnitte recht klein aus, doch das tut
dem geselligen SpielspaR keinen Abbruch.

Unterm Strich ist Armoured Core ein
rundum gelungenes Mech-Spektakel, das
den goldenen Mittelweg zwischen trocke-
ner Simulation und knallharter Action
geht. Auf der audiovisuellen Seite uber-
3D-Grafik

zeugen die rasante

Meine Meinung: Zwei Ton-
nen Stahl und Silikon stap-
fen unter meiner Kontrolle
iiber die breite Allee, um
den drei Gegnern am ande-

die treibenden Techno-
Rhythmen, in Sachen
Gameplay sorgen die
ausgefeilte Steuerung
und die abwechs-
lungsreichen  Missio-

nen fir zufrie-
dene Mech-Pi- %
und loten. pat L2

den Turbo-Booster. Natiir-
lich verfolgt mich der kon-
kurrierende Mech, doch
drei gezielte Raketensalven
machen ihm den Garaus.

W GENRE:

[1-21 Ein Gegner segnet nach fiinf-
zig Maschinengewehrsalven das
Zeitliche.

W VERFUGBAR AB:

B HERSTELLER:

Sony Computer Entertainment

ren Ende der Strafie or- Mission geschafft, 18.000 W ENTWICKLER: From Software

dentlich einzuheizen. Per Credits mehr auf dem Kon- B SPRACHE DES SPIELS: PN

Jetpack lasse ich meinen to. Als actiongeladener

Stahikoloss in die Liifte 3D-Shooter mit starkem M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

steigen und segle iiber die taktischen Einschiag ist
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weg, um sie von der ande- Richtige fiir alle Spieler, de- B GRAFIK: 1,5 B PREIS/LEISTUNG: 2.0
ren Seite mit Projektilen nen reine Action-Kracher zu = SOUND: 2 0

und Raketen zu bearbeiten. eintinig und trockene Simu- gy .

Kommt mir einer der Gesel- lationen zu langweilig sind. B PRASENTATION: 2,0 oSy 1

len zu nahe, aktiviere ich Michael Schmithiuser B GAMEPLAY: 1.5 ' 5§
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[1]1 Das Herzstiick von Gran Tu-
rismo. [2]1 Was ist wichtiger? Gute
Beschleunigung oder hohe End-
geschwindigkeit? [3] Ein iiber-
motorisierter Supra fightet gegen

“normale” Autos.

Gelriebeabstufung einstelien

4 b FFErASSE N e

litan Turismo

HEEREL R

Knapp sechs Monate nach dem Japanrelease kommen auch

die deutschen Hobbyrennfahrer in den GenuR des "Real Driving Simulators".

Hat sich das Warten auf die PAL-Version gelohnt? Ja! von Artur Hoffmann

ier Jahre lang werkelten die japa-
v nischen Entwickler an einem
Spiel, das alles bisherige in den
Schatten stellen sollte: 290 echte
Fahrzeuge (u.a. Toyota, Mitsu-
bishi, Chrysler, Aston Martin) umfang-
reiche Tuningmoglichkeiten, hyperrea-
listisches Fahrzeugverhalten und ein viel-
versprechender Karrieremodus. Das alles
umrahmt von einer Grafik, die - nicht
zuletzt aufgrund der legendaren Replays —
allerorten fiir aufgerissene Augen sorgt.

Rollenspiel?

Das sehr aufgerdaumte Hauptmeni verrat
kaum etwas uber die unglaubliche Viel-
zahl der diversen Spielvarianten. Neben
dem Aufruf der gespeicherten Wiederho-
lungen und dem Optionsmenti stehen |h-
nen lediglich die beiden Modi Arcade und
Gran Turismo zur Auswahl.

Im flotten Arcademodus erwartet Sie
neben den bekannten Varianten "Zeitfah-
ren" oder "Split-Screen-Duell” auch ein
"Einzelrennen”. Hier nehmen Sie in einem
Automobil Platz und machen einen der
zundchst vier anwahlbaren Kurse unsi-
cher. Dabei miissen Sie sich keinerlei Ge-
danken um Lizenzen, Bargeld und Tuning
machen - nur der Sieg zahlt. Um der Sache
trotzdem ein wenig Pep zu verleihen,
mussen Sie die Rennen mit verschiedenen
motorisierten Karren gewinnen, um wei-
tere Kurse freizuschalten. Falls lhnen das
zu mihselig erscheint, "miRbrauchen” Sie
diesen Modus einfach dazu, um sich mit

den unterschiedlichen Fahreigenschaften
der einzelnen Boliden vertraut zu machen.

Das Herzstuck des Spiels ist der Gran-
Turismo-Modus. Ausgestattet mit einem
Startkapital von 10 000 Credits beginnen
Sie eine virtuelle Rennkarriere, in dessen
Verlauf Sie in wechselnden Automobilen
uber die Pisten brettern und viel Geld ver-
dienen.

Bevor Sie aber in den diversen Rennse-
rien mitfahren dirfen, miissen Sie
zunachst lhre Tauglichkeit unter Beweis
stellen. Dies geschieht in Form von acht
Fahrpriufungen, die Sie bestehen mussen,
um die entsprechende Lizenz (B, A und A-
International) zu ergattern. Dabei mussen
Sie bestimmte Streckenabschnitte in einer
vorgegebenen Zeit zurucklegen ohne die
Rennstrecke zu verlassen, in einem be-
stimmten Bereich zum Stehen kommen
oder einen Reifenstapel umrunden. Was

GALAXY WHITE

PFRICE: 15,500
TYPE 4WD

284bhp
17T10ky

m U

-

1,000 Bsy aro a2

sich nicht besonders schwierig anhort,
entpuppt sich spatestens bei der A-Lizenz
als echte Herausforderung. Erschwerend
kommt hierbei die Tatsache hinzu, daR Sie
sich die Automobile nicht selbst aussu-
chen durfen, sondern in einem vorgegebe-
nen Modell Platz nehmen mussen. Haben
Sie die Lizenzen endlich in der Tasche,
wird es ernst, und Sie fahren lhre ersten
Rennen.

Um die Motivation auf hochstem Ni-
veau zu halten, sind die insgesamt 17 Ver-
anstaltungen in die beiden Rubriken "GT
League” und "Sonderereignis" aufgeteilt.
Wahrend Sie in den vier Ligarennen mit je-

USCGANGSPUNKT WERKSTAT!

2 GTO

F'WIN TURBO

nrl -r . Wochuol

#8120 E:! 10 02

[11 Aus einer ganz normalen Famili-
enkutsche mit gerade mal 284 PS...
[2] ...wird ein astreiner Rennwagen
mit einer Leistung von 968 PS.




dem beliebigen Autotyp mitfah- 9§
ren dirfen, sind die Zulassungs-
kriterien der 13 Spezialrennen
weitaus diffiziler: Mal dirfen nur
frontangetriebene  Automobile
teilnehmen, mal treten nur briti-
sche gegen US-amerikanische
Sportwiagen an. Durch diesen
klugen Schachzug sind Sie dazu
gezwungen, lhren Fuhrpark stéan-
dig zu erweitern. Im Verlauf des
Spiels mutiert lhre Garage dann
auch von einem gewdhnlichen
Abstellplatz zu einem Uppig aus-
gestatteten Automobilmuseum.
Um lhre hochkardtigen Autos
nicht verrosten zu lassen, stehen
lhnen zwei weitere Modi - Zeit-
fahren bzw. Ein-Etappen-Rennen
- zur Verfigung.

Tief, breit, schnell

Der zweite Weg zum Erfolg fuhrt tber ein
effizientes Fahrzeugtuning. Jeder der
zehn Autohandler bietet Ihnen diverse Zu-
satzteile an, die in die Rubriken Auspuff-
anlage, Bremsen, Motor, Getriebe, Turbo,
Aufhiangung und Reifen eingeteilt sind.
Komplettiert wird das Ganze durch die
Option der Gewichtsverringerung und ei-
ner Hochleistungsmodifikation. Auf diese
Art und Weise peppen Sie lhre schmalbri-
stige Familienkutsche zu einem Ubermo-
torisierten PS-Monster auf. Der Clou daran
ist aber, daR Sie Spoilerwinkel, Getriebeab-
stufung, Turboladedruck und Co. vor je-
dem Rennen neu definieren durfen und
die Auswirkungen wahrend einer Probe-
fahrt zu spuren bekommen. Dadurch
kommt eine nicht zu unterschitzende
strategische Komponente ins Spiel, zumal
jede Rennstrecke andere Anforderungen

Die Qual der Wahl

Testlaut
Wageneinstellung...
® Meldungsliste...
o Beenden

Qualifikation

an das Fahrzeug-Set-up stellt. Einmal fir
perfekt befundene Einstellungen dirfen
selbstverstdndlich abgespeichert werden.
Das gleiche gilt natirlich auch fiur die
spektakuldren Wiederholungen und lhren
Fuhrpark. Bei letzterem kommt eine wei-
tere intelligente Option hinzu: das Duell
gegen Automobile an-
derer Gran-Turismo-Be-
sitzer.

Trotz all dieser posi-
tiven Eigenschaften ha-
ben sich leider auch ei-
nige Ungereimtheiten
eingeschlichen. Beson-
ders die viel zu hohen
Preisgelder, die lhnen
im Sonderereignis "Nor-
male Wagen" in den
SchoR fallen, stehen in
keinem Verhdltnis zum
Aufwand. So sacken Sie
hier mit einer 80000
Credits teuren Viper auf
die Schnelle 400 000

[11 Eine echt kosten-
lose Qualifizierung!
[2]1 Die Grafikfehler
nerven! [3] Diese
Streckenbegrenzung
lost sich in Wohi-
gefalien auf. [4] Mit
382 Sachen in die
Steilkurve.

Wie nicht anders zu erwarten war, gibt
sich "Gran Turismo" in Sachen Steuerung
keineriei Blofie und unterstiitzt nahezu
alle Eingabegerite. Ob analoges bzw.
digitales Joypad oder Sonderzubehor
von Mad Catz und NeGcon - alles ist er-
laubt. Die Kronung ist aber Sonys brand-
neuer "Dual Shock"-Controller. Dieses
analoge Joypad gibt Fliehkraft, Kollisio-
nen und Schieuderkurse uber die zwei
eingebauten Elektromotoren wieder. Das
Ergebnis ist ein realistisches Feeling,
das lhnen die Tiicken des Rennsports
haarklein wiedergibt.

Durch geschicktes
Tuning peppen Sie Ihre
schmalbristige
Familienkutsche zu
einem ubermotorisierten
PS-Monster auf.
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Karriereplanung

Der Weg zum Erfolg ist sehr steinig. Mit der richtigen Taktik wird es zwar nicht viel leichter,
der Bolide fiir 500 000 Credits steht aber viel schneller in der Garage.

Tag 1

(10 000 Credits)
Als frischgebacke-
ner Lizenzinhaber
(B und A) mache
ich mich auf den
Weg zum Honda-
Handler. Ange-
sichts meines bhe-
grenzten Budgets
von gerade mal

10 000 Credits mufi ich aber all die schnellen Autos
passieren und mich statt dessen fiir einen gebrauch-
ten 92er CRX del Sol entscheiden. Dieser hat gerade
mal 167 PS, dafiir kostet er auch nur 7 590 Credits.
Nach ein paar Testrunden bin ich fiir die Meister-
schaft bereit und melde mich beim "Sunday Cup” an.
Nach Einsicht in das Teilnehmerfeld rechne ich mir
gute Chancen aus, da mein CRX in Sachen Leistung
im oberen Drittel angesiedelt ist. Die Erniichterung
folgt aber nach der Qualifikation: letzter Platz, fiinf
Sekunden Riickstand! So habe ich mir den Beginn
meiner Rennkarriere mit Sicherheit nicht vorgestelit.
in den einzelnen Rennen liuft es ungleich hesser:
Ein vierter (Autumnring Minil und zwei erste Plitze
(Highspeed Ring und Grand Valley East) sorgen fiir
den Gesamtsieg, eine Finanzspritze und einen neuen
Wagen, der aber sogleich versilbert wird.

AUSGANGSPUNKT WERKSTATT
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Tag 2 (35 810 Credits]

Der Hondaverkaufer begriifit mich per Handschlag
und empfiehit mir sofort einen rasanten 91er Pre-
lude SIVTEC fiir schlappe 11490 Credits. Angesichts
meiner begrenzten Mittel verkneife ich mir eine
Anspielung auf die Farbe und nehme das Auto mit.
Um mich an die Kraft dieses Boliden zu gewdhnen,
melde ich mich wieder beim "Sunday Cup” an. Nun

bin ich mit meinen 202 PS der absolute Superstar.
Das spiegelt sich auch im Endergebnis wieder: drei
Rennen, drei Siege. Mit diesem Erfolg im Riicken
werde ich iibermiitig und steige in die Rennserie fir
Frontantriebler ein. Dafl die Gegner hier bis zu 257
PS starke Karren sind, macht mir zunichst keine

AUSGANGSPUNKT WERKSTATT
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AUSCANGSPUNKT __ WERKSTATT Bange. Dies
@ indert sich
P — : nach der Quali-
— fikation [(Deep-
ﬂg (@~ forest I
13,6 Sekunden
¥ TYPE FR Riickstand

f:;::: . sprechen Ban-
-~ de. In den ein-
o el zelnen Rennen
sieht es keinen
Deut hesser aus. Nach zwei letzten Plitzen werfe ich
wihrend des dritten Kurses das Handtuch und ver-
abschiede mich in Richtung "Sunday Cup". Hier peppe
ich nicht nur mein Selbstvertrauen auf, sondern stei-
gere auch meinen Kontostand.

1ensis By oasTROL SUPRA

Tag 3 [97 100 Credits]
Endlich ist es soweit: ich betrete die heiligen Hallen
der drtlichen Chrysler-Veriretung und setze mich in
eine Dodge Viper
GTS. Nach kurzer
Verhandiung lege
ich die knapp

80 000 Credits bar
auf den Tisch und
brause mit meinem
Muscle Car (462
PS bei 1470 kgl
nach Hause. Tu-
ningmafinahmen

: Von der GTF
m anerkannte

§TV4
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verkneife ich mir
zuniachst, da ich
von einer Rennse-
rie erfahren habe,
an der nur "nor-
male" Autos teil-
nehmen diirfen.
Nach der Anmel-
dung und der Ein-
sicht in das Teil-
nehmerfeld geht's

spoiler. Der Preis? Kein Problem, die 500 000 Credits
habe ich baid wieder verdient. Auch meine nichsten
Automobile habe ich bereits im Kopf: eine getunte
Viper [(Rennen US gegen England), jeweils ein Heck-
und ein Alirad-angetriebenes Auto, ein Leichtgewicht
und, und, und...

Sie sehen, die nichsten Wochen sind gerettet.

STARTEN

__QRAN TURISH UNDATION

los. Zu meiner Uberraschung belege ich bereits beim
ersten Qualifiing die Pole Position und streiche satte
10 000 Credits ein. Fiinf Rennen spéter stehe ich an :
der Spitze und erfreue mich an den 100 000 Credits, Qg .

GRAN -
TURISMO 'P"‘
FOUNDATION ETAP“N -

die der Gesamtsieg bringt. Alles in allem habe ich
hier ohne grofie Probleme knappe 350 000 Credits
eingesackt. Da mir noch ein wenig Geld fehit, fahre
ich gleich noch einmal mit und werde wieder Erster.
Cool, nun leiste ich mir meinen Traumwagen. -~ Renn-

ZEIT. R 53 EN
“N N, _
ahl .
Tag 4 (600000 Credits) auswa
Kurz nach neun stelle ich meine Viper auf dem Park-
platz des Toyotahéndlers ab. Festen Schrittes betrete
ich den Showroom und steuere zielsicher auf das
Objekt der Begierde zu: Die Rennversion des Toyota

Supra! 675 PS, 1150 kg, iiberdimensionaler Heck-

WIR HABEN DIE GUTEN 117

RGEB-KABEL
IMPORTSPIELE IN FARBE,  PSX-
VERSION MIT ENTSTORFILTER |

5 Stock 65 DM 50 Stock 489 DM

LINKKABEL
VERBINDET 2 PLAYSTATIONS

17 DM

SUPERPAD
DAUERFEUER UND SLOW MOTION
IN TRANSPARENT

33 DM

10 Stick 109 DM 100 Stock 919 DM 3 Stock 44 DM 10 Stock 128 DM ab 2 Stock je 30 DM ab 10 Stock je 25 DM
25 Stock 259DM 250 Stick 2171 DM 5 40ck 68 DM 25 Stock 296 DM ab 5 Stock je 28 DM
JOYPADVERLANGERUNG MEMORYCARDS NTSC-CONVERTER

2 METER MEHR BEWEGUNGSFREIHEIT

3 Srock 38 DM 10 Stock 98 DM
5 Stick 58 DM 25 Siock 198 DM

"5 DM
'35 DM

| MB ab 5 Stiick je 22 DM B MB ab 5 Stick je 32 DM
| M8 ab 10 Stick je 19 DM 8 MB ab 10 Stiick je 29 DM

IMPORTSPIELE IN FARBE UBER
ANTENNEN- UND VIDEOEINGANG !

ab 3 Stock je 90 DM ab 10 Stock je 85 DM

RF-MODULATOR
ANTENNENMODULATOR MIT UMSCHALTER

28 DM

ab 3 Stick je 26 DM ab 10 Stock je 23 DM
ab 5 Stock je 25 DM ab 25 Stick je 21DM

PIC s5o0os8s/P
..DER ABSOLUT MEISIVERKAUFTE....

25 Stock 139 DM 250 Stock 2099 DM
Mit RGB-KABEL

12C

Stock 15 DM 50 Stock 249 DM
5 Stock 39 DM 100 Stock 459 DM
10 Stock 59 DM 100 Stick 1099 DM

im Set 20 DM !

LARA-POSTER
ORIGINALPOSTER VON DEM BABE

25 DM

60 cm x 85 cm

Alle Infos, alle Preise: Faxabruf 030 - 399 031 58 und www.infopool.com

BUS 341 Solinger Str)
\?Q-Hansaplalz

Gpress data service

Levetzowstr. 12a
10555 BERLIN

NEWSTICKER: Diverse Controller/Joypads, Infrarot-Joypad/Joystick, Lightgun, Topgun, Carry Case PSX/N64, PowerBag PSX/N64, N64
RGB-Kabel, N64 Joypadveriangerung, N64 Controller/Joystick/Joypad, N64 Rumble Pack, Rumble Pack mit Memory-Card....

IRRTUM UND PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN !

Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar) 10 DM, Kreditkarte 10 DM, Nachnahme 10 DM, Auslandsnachnahme 20 DM, Auslandsvorkasse 15 DM

TEL. O30 /7 399 031 55 FAX 57




Analogpad Memory card Iwei

[\ 4 "o

kompatibel kompatibel Spieler

ein. Im Vergleich dazu betrdgt das maxi-
male Preisgeld im prestigetrachtigen "US
gegen Japan"-Rennen gerade mal 85000
Credits. Um aber hier zu ge-
winnen, sollten Sie entweder
ein komplett getunetes Auto ,
oder gleich ein Sondermodell lundenze
fir 500000 Credits fahren. 1 : 05
Ahnlich verhdlt es sich auch LR
mit den Preisen, die Sie fur
gewonnene Fahrzeuge erzielen. Egal ob
Sie einen Demio, Camaro oder Toyota
Chaser LM verkaufen wollen - der Erlés
betragt stets 12000 Credits.

Selbst die spektakuldre Grafik
schwachelt an einigen Stellen und nervt
mit Pop-Ups und Grafikblitzern. Letztere
treten vor allem in Tunnels
auf. Angesichts solcher Nick-
ligkeiten fallt die unprofes-
sionelle Ubersetzung ("Free
Qualifying" soll angeblich
"Kostenlose Qualifizierung”
bedeuten - a good one!) kaum
mehr ins Gewicht. Allerdings

t "Gran Turismo" sonst so
perfekt, daR es diese Fehler
locker wieder kompensiert
und sich mit dem Titel "Be-
stes Rennspiel aller
Zeiten" schmicken og

darf. mom | et

Al

Die viel zu hohen
Preisgelder, die Ihnen
im Sonderereignis
"Normale Wagen"” in

den SchoB fallen,
stehen in keinem Ver-
haltnis zum Aufwand.

[11 Die Replayfunition
LIZENZ = B EN LT S,

[2]1 Die Nachtkurse
";_-_‘.g_.:"-‘.'-'t_- S— o : | Anfahren und Anhallen 1 sehen phﬁnomonal aus.
g Ix g:a.‘g' ¥ Anfahren und Anhaiten 2 8 [2]1 Einmal waschen
' ' i kostet 50 C .
LIZENZ ¥ Kurven-Grundiagen 1 5 naf “::“’ -
Fir die B-Lizenz

E-j ook da i RSO OGN 2 - die Lizenzen sind in
zu absolvierende |
m Tests Y| Kurven-Grundlagen 3 unserer Brieftasche.

Mehrfachkurven-Grundlagen 1 Arcade-Medus

M.hdnchkuwcn Gmndllg.n 2 Einzelrennen
2 1 Zallrennen

Tu&l fir die B Lizenz - “Dugll 4
Bonu punkl

; —— = <uSplei-laden
ton.an0 B ocastaoL surma w 1 & 200,410 5N casmrot surma Spiet-speichern

Gran Turismo

71N
cl/

: Meine Meinung: Kein zwei- Bend in ein noch cooleres B GENRE: Race-Simulation
i ter Racer fesselte mich so- Auto gesteckt wird. Eines - ]
= lange an den Bildschirm habe ich zudem gelernt: i i T e
e wie Sonys technisches Mei- Ein TVR Griffith kommt mir B HERSTELLER: Sony Computer Entertainment
2 sterwerk. Daran kénnen im echten Leben niemals :
- auch die aufgelisteten Man- ins Haus! AuBerdem muf W ENTWICKLER: Sony Computer Entertainment
l..; gel [Grafikfehler hier und ich noch alle Besitzer der B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
> da, Lokalisierung und du- 9 Japanversion warnen:
k. biose Preisgelder] nichts Gespeicherte Spielstinde B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
e andern. Es macht einfach werden von der PAL-Ver-
= einen Heidenspafi, mit sion nicht erkannt. Bestan- W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 1,5
; einem ibermotorisierten dene Fithrerscheine, ge- B GRAFIK: 2,0 B PREIS/LEISTUNG: 1.5
= Flitzer iiber die grandios kaufte Autos und gewon- iy & SOUND: 1.5
s designten Strecken zu fah- nene Preisgelder miissen E . . | e o
ren und tierisch viel Kohle  somit aufs Neue erspielt 3 W PRASENTATION: . BT 1
ki zu verdienen, die anschiie- werden.  Artur Hoffmann g W GAMEPLAY: 1.0 2
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[11 Uber soiche 3-D-Ge-
bilde in schwindelerre-
genden Hohen miissen Sie
lhren Ball sicher zum Aus-
gang geleiten. [2] Hier
handelt es sich nicht etwa
um schwehbende Miinzen
und Schliissel, sondern
um unsichthare Glas-
blécke. [3] Diese Spitzen
bringen den Wasserhall-
Verschnitt zum Platzen.

Im neuesten Knobelkniiller "Kula World" schieben Sie garantiert keine ruhige Kugel!
Bugsieren Sie einen kleinen Ball iiber haarstriubende 3-D-Konstruktionen -

nur wer um die Ecke denken kann, KOmmt weiter. von Michael Schmithiuser

ohannes Soderqvist hatte einen

Traum: "Da war dieses riesige 3D-

Labyrinth mit einer einsamen

Kugel darin. Gleich nach dem

Aufwachen schnappte ich mir
Block und Stift und machte eine Skizze
von meinem Traum."

Doch warum sollten sich deutsche
PlayStation-Spieler fir die Hirngespinste
eines vertraumten Schweden interessie-
ren? Ganz einfach - Sonderqvists Traum
war die Geburtsstunde von Kula World,
dem neuesten Knobelspiel fiir die PlaySta-
tion. Johannes ist Grafikdesigner bei Game
Design Sweden, und das kugelige Vergnii-
gen ist die erste PlayStation-Produktion
der jungen Softwareschmiede.

Kugeliges Vergniigen

Das Spielprinzip von Kula World ist ein we-
nig vertrackter als bei vergleichbaren Kno-

Wer sich auf Kula
World einlaBt, muB

mit schwersten Sucht-

symptomen rechnen.

beleien. Sie Ubernehmen die Kontrolle
uber ein Wasserball-dhnliches Gebilde, das
sich seinen Weg tber verschiedene Platt-
formkonstruktionen in luftiger Hohe bah-
nen muB. Die schwebenden 3D-Cebilde
bestehen aus aneinandergereihten Wur-
feln, an deren Oberflache der Ball haften
bleibt. Die Gesetze der Schwerkraft wur-
den aufgehoben, so daR der Ball auch
"kopfiber" an den Unterseiten oder seitli-
chen Stirnflichen der Bahnen entlangrol-
len kann. Steigt also direkt vor lhnen eine
steile "Wand" auf, kénnen Sie getrost nach
oben weiterrollen. Und wer sich uber das
Ende einer Bahn hinaus bewegt, findet
sich flugs auf deren Unterseite wieder. Um
nicht die Orientierung zu verlieren, lassen
Sie lhren Blick mit den R-Tasten nach oben
oder unten schweifen. Nach einem Druck
auf die X-Taste fuhrt der Ball einen beherz-
ten Sprung aus. Doch aufgepaRt: Wer tber
die Grenzen der Bahnen hinaus hupft,
sturzt unhaltbar in die Tiefe und darf von
vorne anfangen. Allerdings missen Sie in
den héheren Abschnitten des ofteren sol-
che riskanten Spriinge wagen, damit Sie
auf weiter oben oder unten liegende Platt-
formen gelangen. Um ein Level erfolgreich
zu beenden, sammeln Sie goldene Schlis-

sel ein und steuern daraufhin das mit
"Exit" markierte Ausgangsfeld an.

Extra-Tour

Auf |hrem Weg uber die Plattformen
stoRen Sie auf eine ganze Reihe von Ex-
tras. Miinzen, Frichte und Diamanten bes-
sern das Punktekonto auf. Lavafelder brin-
gen |lhren Wasserball bei zu langem Kon-
takt zum Platzen, wéahrend die Berihrung
von scharfkantigen Spikes zum sofortigen
Spielende fuhrt. Manche Felder brockeln
beim Dariiberrollen ab und reiRen Sie mit
in die Tiefe, wenn Sie nicht schnell genug
wegkommen. Teleporter werden von

Diese "Traum- -—
Skizze" des Grafik- ‘
designers Johan-
nes Sondergvist
ist die Grundlage
fiir "Kula World".
Das schwedische
Wort "Kula" steht
iibrigens fir
"Murmel" oder

"Kugel".




Schalterfeldern aktiviert und beamen Sie
an einen anderen Ort. Besonders hinter-
haltig sind die unsichtbaren GClasfelder:
Diese erkennen Sie lediglich, wenn Sie
sich direkt auf einem solchen Feld befin-
den. Gott sei Dank gibt es die magische
Sonnenbrille, die alle Glasblocke fir kurze
Zeit sichtbar macht. Stichwort Zeit: lhre
Jagd nach den Schlisseln wird durch ein
eng gestecktes Zeitlimit besonders hek-
tisch gestaltet. Da ist es duBerst schmerz-
lich, wenn Sie aus Versehen uber eine Va-
lium-Pille rollen: Dann verstreicht die Zeit
noch schneller, wahrend sich lhr Ball im
Zeitlupentempo Uber die Bahnen bewegt.
Die Sanduhr-Symbole statten Sie dagegen
mit dringend benotigten Zusatz-Sekunden
aus - allerdings nur dann, wenn bereits
ein GroRteil der Vorgabezeit verstrichen
ist. Rollen Sie gleich zu Beginn eines
Levels uber dieses Extra, wird die kaum
abgelaufene, groBe Sanduhr am oberen
Bildrand umgedreht, wodurch Ihr Zeit-
konto auf wenige Sekunden zusammen-
schrumpft.

Sie sehen — es gibt viel zu tun in Kula
World. Nur mit einer gehorigen Portion

Abstraktionsvermogen, einer ruhigen
Hand und Nerven aus Stahl kénnen Sie die
mehr als 50 abstrusen Level-Konstruktio-
nen meistern. Bewadltigen Sie eine Platt-
form, werden die erzielten Punkte lhrem
Konto gutgeschrieben. Scheitern Sie da-
gegen an einem Level, wird lhnen die in
dieser Stufe erzielte Summe plus ein
Strafkontingent (Spielstufe mal 100) wie-
der abgezogen. Wenn Sie bei null Punkten
angelangt sind, heiRt es "Game Over".

Obwohl Kula World ein klassisches So-
lospieler-Game ist, haben die Entwickler
zwei spaRige Mehrspieler-Varianten inte-
griert. Im Modus "Copy-Cat" miis-
sen die beiden Kontrahenten ihre
Bewegungen nachahmen, wo-
bei die Bewegungsfolgen
naturlich immer langer wer-
den. Wer als erster einen Feh-
ler macht, hat verloren. Beim
"Time Trial" versuchen die Mit-
spieler nacheinander, ihre Zeiten
zur Bewaltigung eines Levels zu un-
terbieten.

Achtung,
Knobelsuchtgefahr!

Das abstrakte Treiben findet in einer
ansprechend designten grafischen
Umgebung statt: Wilde Kame-

raschwenks uber die detailliert ausgear-
beiteten 3D-Konstruktionen garantieren
Schwindelanfille, wahrend mehrere hun-
dert Meter weiter unten verschiedene
Landschaften fur Abwechslung sorgen
(z.B. Wiiste, Regenwald oder Wilder We-
sten). Coole Lichtspiegelungen und Lens-
flare-Effekte runden die gelungene Optik
ab. Die stimmungsvolle Hintergrundmusik
macht das audiovisuelle Erlebnis perfekt.
Doch Grafik und Sound treten gegen-
uber dem genialen Spielkonzept in den
Hintergrund — wer sich auf Kula World ein-
laRt, muR mit schwersten Suchtsymptomen
rechnen. Die schwedische Knobel-

orgie ist ein absolutes MuR
fur alle Fans anspruchs-

voller Denkspiele. pat

[11 Knallbunte Bonus-Level sorgen fiir Ab-
wechslung und bessern das Punktekonto auf.
[2]1 Baufillige Blocke: Sobald der Ball auf den
rissigen Holzkisten landet, geht's abwirts. [3-
41 Wie gewonnen, so zeronnen: Links bekom-
men Sie fiir einen bewiiltigten Level Punkte
gutgeschrieben, rechts werden lhnen diesel-
ben nach einem Absturz wieder abgezogen.

Kula World

¢ @
Meine Meinung: Wer hitte rigkeitsgrad und die fiesen B GENRE: Geschicklichkeit E
das gedacht: Aus Schweden Levelaufbauten nehmen 2 3 = &
kommen nicht nur preis- jeden Knobel-Fan binnen B | BIVERFRRONR: A% ik ]
werte Mibel, sondern auch  weniger Minuten gefangen. W HERSTELLER: Sony Computer Entertainment &
astreine PlayStation-Spiele! Ein Extralob verdienen die : 33"-
Die kniffiige Kugelhatz hat  Schweden fiir die Tatsache, SENTHIEETS Come Doy Srwaden %
mich tage- und nichtelang daf sie ihre geniale Splol- ;r B SPRACHE DES SPIELS: deutsch h
in ihren Bann gezogen. So- idee in eine leckere grafi- o §
bald ich nach zig Versuchen sche Hiille gepackt und B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch &
einen Level bewiiltigt hatte, auch beim Sound nicht ge- S E
machte ich mich augen- spart haben. Somit ist Kula W SPIELIDEE: 1.5 B MOTIVATION: Gg
lung der niachsten Platt- gener Titel, den ich allen & & SOUND: 20 F
formkonstruktion. Die zahl- Freunden des Genres £ ot 20 E
losen Extras und Fallen, der wiirmstens ans Herz lege. S PRASENTATION: ’ i B
stetig ansteigende Schwie- Michael Schmithiuser W GAMEPLAY: 1.0 ' g g
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geht in die dritte Runde: ""Need for Speed 3" wartet mit
spektakuldren Verfolgungsjagden, atemberaubenden Nachtfahrten
und erlesenem Fuhrpark auf. von Michael schmithiuser

ller guten Dinge sind drei — zuge-
A geben, dieser Spruch ist ein we-
nig abgedroschen, doch in Bezug
auf Need for Speed 3 palt er wie
maRgeschneidert. Wahrend sich
Electronic Arts mit dem zweiten Teil des
Rowdie-Racers nicht gerade mit Ruhm
bekleckert hat, verfligt die dritte Folge
tber alle Erbanlagen, um im Konkurren-
tenfeld der PlayStation-Racer ganz vorne
mitzumischen.

Ein Fest fiir BleifiiRe

Die Fahrzeugauswahl folgt der bewahrten
NfS-Tradition und wirkt wie ein Blick in die
Garage eines Multimilliondrs. Neben stind-
haft teuren Serienfahrzeugen wie dem Fer-
rari 550 Maranello oder dem Lamborghini
Diablo tummeln sich im Auswahlbild-
schirm auch illustre Spezialanfertigungen
wie der Renn-Mercedes CLK GTR oder
das edle Einzelstiuck Italdesign Nazcar.
Eines haben alle acht zur Auswahl stehen-
den Boliden gemeinsam: Sie vereinen
die Leistung von zehn Kleinwdgen unter
ihren Motorhauben und erreichen Tempo
100 aus dem Stand in weniger als funf
Sekunden.

1) Mit dem 350-PS-Boliden am Aguidukt vorbei: Die Grafik von Nfs 3 kann sich sehen
lassen. [2) Wo Licht ist, ist auch Schatten: Die Beleuchtungseffekte iiberzeugen sowohl
am Tag... (3] ...als auch bei den spektakuliren Nachtfahrten. [4) Die Einsatzscheinwerfer
der Polizeiwagen tauchen die ganze Szenerie in ein gespenstisches rot-blaues Licht.

(5) Viel Rauch um nichts: Wer die Handbremse iiberstrapaziert, legt schnell mal einen

effektvollien Dreher hin.

Diese Wunderwerke des modernen Au-
tomobilbaus durfen Sie uber zehn ausge-
fallene Strecken hetzen. Zerstoren Sie die
beschauliche Idylle einer amerikanischen
Kleinstadt auf dem "Hometown-Kurs",
schnuppern Sie Hohenluft auf dem kur-
venreichen "Rocky Pass" und schldangeln

Die Polizei, dein Freund und Helfer? In NfS 3 setzen die Ordnungshiiter alles
daran, Sie dingfest zu machen. Danach kassieren Sie entweder einen Strafzettel

Sie sich durch die Canyon-Landschaften
des "Red Rock Ridge". Wer die Berge nicht
ausstehen kann, ist in der supermodernen
Kiistenmetropole "Atlantica” bestens auf-
gehoben. Als besondere Herausforderun-
gen fur Spitzenfahrer werden die an-
spruchsvollen Strecken "Country Woods"
(verschneiter Wald), "Lost Canyons” (enge
Schluchten), "Aquatica" (Meeres-ldylle)

Need for Speed 3
verfiigt Gber alle
Anlagen, um im
Konkurrentenfeld der
PlayStation-Racer ganz
vorne mitzumischen.




Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews —
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehdrberatung — als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation-Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhangigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt — holen Sie sich die ndchsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Halfte.

Das offizielle PlayStation Magazin — welcome to the original!

" Das einzige PlayStation Magazin mit offizieller Demo-C
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Blick hinter's Garagentor

Hinter dem Garagentor von Need for Speed 3 verbergen sich regelrechte Traume auf vier Radern.
Hier eine kieine Auswahl der ebenso PS-starken wie siindhaft teuren Supersportwagen:

Ferrari 550 Maranello

Leistung: 485 PS
Hiochstgeschwindigkeit: 320 km/h
Beschleunigung 0 auf 100: 4,4 s
Preis: 365.500 Mark

Lamborghini Diablo SV

Leistung: 529 PS
Hochstgeschwindigkeit: 335 km/h
Beschleunigung 0 auf 100: 3,9 s
Preis: 351.500 Mark

Italdesign Nazcar C2

Leistung: 380 PS
Hochstgeschwindigkeit: 310 km/h
Beschleunigung 0 auf 100: 3,7 s
Preis: unverkduflicher Prototyp

Umgebung.  Herumlie-
gendes Laub, wech-
selnde  StraRenbeldge,
aufwirbelnder  Schnee
und realistische Brems-
spuren machen den GCra-
fikgenuR komplett. Das
visuelle Sahnehaubchen
sind die gelungenen
Lichteffekte, die sowohl
bei Tag (Sonnenlicht) als
auch in der Nacht
(Scheinwerferkegel) fur
ein hochst realistisches
Ambiente sorgen.

Wie die Crafik, so der
Sound: Fetzige Techno-

Tradition und Moderne: Mit dem schicken orangen Rhythmen untermalen
Farrari brettern Sie durch Amerikas Wilden Westen. das GCeschehen, wah-
rend wohlklingender

und "The Summit" (eisiger Hochgebirgs-
paR) erst nach Bewaltigung der ersten vier
zuganglich.

Die teilweise sehr langen Kurse ver-
wohnen das Auge mit zahllosen grafischen
Finessen. Walder, Gebirgsmassive oder
Bauten fliegen in einem Affenzahn an der
Windschutzscheibe Ihres Boliden vorbei -
mit der neu programmierten 3D-Engine
haben die Entwickler von Electronic Arts
ganze Arbeit geleistet. Die Autos selbst
sind eine wahre Augenweide: Auf den de-
tailreich ausgearbeiteten Polygon-Karosse-
rien der Boliden spiegelt sich sogar die

Motorensound und zahllose Sprachsam-
ples die akustische Kulisse auflockern.

Freude am Fahren

Das Gameplay halt, was die audiovisuelle
Prasentation verspricht: NfS 3 protzt mit
ausgefeilten Spielvarianten und praziser
Steuerung. Neben den Standard-Modi "Ein-
zelrennen" und "Meisterschaft" sorgen zwei
eher ausgefallene Varianten fur hochste
Motivation. Im "Knock Out Rennen" wird
nach jeder Runde der letztplazierte Fahrer
disqualifiziert. Doch das absolute Highlight

Die Introsequenz stimmt Sie hervorragend auf die nachfolgenden Verfolgungsjagden ein.

Mercedes CLK GTR

Leistung: 600 PS
Héchstgeschwindigkeit: 322 km/h
Beschieunigung 0 auf 100: 4,1 s
Preis: unverkaufiiche Rennversion

Chevrolet Corvetie C5

Leistung: 345 PS
Hochstgeschwindigkeit: 282 km/h
Beschleunigung 0 auf 100: 4,8 s
Preis: 68.508 Mark [(Schndppchen!)

Ferrari 355 F1

Leistung: 375 PS
Héchstgeschwindigkeit: 293 km/h
Beschleunigung 0 auf 100: 4,7 s
Preis: 252.000 Mark

des Spiels ist der "Pursuit Modus". Hier
fechten Sie ein Privatrennen gegen
einen Konkurrenten lhrer Wahl
aus, wadhrend Sie eine
Meute von Polizeiwa-
gen verfolgt. Die
Ordnungshter
setzen alles daran,
die beiden Verkehrs-
rowdies zu stoppen.
Dafir greifen die "Freund’ und Hel-
fer" sogar zu solch brachialen Mitteln wie
quergestellten Autos, Abdrangmanévern
und dem Ausstreuen von reifenzerfetzen-
den Spikes. Wer sich von der Polizei an den
StraRenrand drangen [aRt, kassiert ein
Ticket — nach drei Strafzetteln wird flr Sie
ein Bett in der Gefdangniszelle reserviert.
Ein besonderes Lob haben die Entwick-
ler fur den durchdachten Trainingsmodus
verdient. Ein virtueller Beifahrer warnt Sie
per Sprachausgabe vor gefdahrlichen Kur-
ven, wahrend zwei Reifenspuren die Ideal-
linie markieren. So macht Fahrenlernen
SpaR! Die Steuerung der PS-starken Boli-
den wurde ebenfalls hervorragend umge-
setzt. Wie es sich fir einen ordentlichen
Arcade-Racer gehort, bringen Sie lhr Fahr-
zeug durch kurzzeitiges Anziehen der
Handbremse zum kontrollierten Ausbre-
chen, um somit selbst die engste Haarna-
delkurve in Hochstgeschwindigkeit zu be-
waltigen. Weniger gelibte Fahrer schalten
die wirkungsvolle Brems- und Lenkhilfe
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Das absolute Highlight
des Spiels ist der
"Pursuit Modus": Zwei
Rowdies gegen eine
Meute von Polizeiautos.

zu. Versierte Verkehrsrowdies besuchen
dagegen gerne die Tuning-Werkstatt, in
der sie neben der Lackierung ihres Wagens
auch Feintuning in Sachen Fahrwerk,
Bereifung, Motorleistung und Brems-
kraftverteilung vornehmen lassen.
Natiirlich bietet NfS 3 auch einen Zwei-
spieler-Modus mit Splitscreen-Darstellung,
so daR heiRen Duellen im Freundeskreis
nichts entgegensteht. Unterm Strich pra-
sentiert EA mit dem dritten Teil der Need-
for-Speed-Serie ein rundum gelungenes
Rennspiel mit starkem Action-Einschlag,

[1) Bei soichen atemberaubenden Stunt-
Einlagen erblafit jeder professionelle
Stuntman vor Neid. [2) Die zehn Kurse
zeichnen sich durch ihre Linge und dem
grafischen Abwechslungsreichtum aus.
[3) in der Tuning-Werkstatt machen Sie
lhr Auto fit. [4) Tempo 50 - was kiim-
mert's uns? [5) Wahrend der Nachtfahr-

A

das mihelos einen der Spitzen-
platze im aktuellen PlayStation-

Rennstall einnimmt.

-

MayStation

pat

ten wird nicht mit Lichteffekten gespart.
[6] Ein querstehender Polizeiwagen
bringt unseren Ferrari zum Uberschiag.

Meine Meinung: Die er-
folgsverwohnte Soft-
wareschmiede Electronic
Arts hat nach dem enttiu-
schenden zweiten Teil das
Ruder kriftig herumgeris-
sen und prisentiert mit
Need for Speed 3 wieder
einen Spitzentitel. Die
Optik ist tadellos, beson-
ders die Nachtfahrten mit
den iiberragenden Licht-
effekten haben es mir an-
getan. Das Fahrverhalten
der Boliden ist zwar kei-
nesfalls realistisch, doch

SRS oun et LoE S

Need for Speed

die prazise Lenkung und
die spaflige Handbremsen-
Schlitterei sorgen fiir un-
getriibtes Spielvergniigen.
Die zahllosen Ein- und
Zweispieler-Varianten hal-
ten die Motivation auf kon-
stant hohem Level. Ledig-
lich der knackige Schwie-
rigkeitsgrad diirfte Ein-
steigern einige Schweili-
perien auf die Stirn treiben
- doch zum Uben gibt's ja
den hervorragenden Trai-

nings-Modus.
Michael Schmithiuser
Sl W R TN E L e S

W GENRE: Rennsimulation

M VERFUGBAR AB: bereits im Handel

M HERSTELLER: Electronic Arts

W ENTWICKLER: Electronic Arts

M SPRACHE DES SPIELS: deutsch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2.5 W MOTIVATION: 1.5

W GRAFIK: 2.0 W PREIS/LEISTUNG: 2.0

W SOUND: 1.5

W PRASENTATION: 1.5

B GAMEPLAY: 1.0 GESAMTWERTUNG: '
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CyBall Zone

Wir haben es ja schon immer gewuRRt! Die Zukunft steckt voller Gefahren:

Umweltzerstorung, ﬁberbevélkerung und atomare Auseinandersetzungen

prophezeite schon Nostradamus. Das schlimmste Ubel hat er jedoch iibersehen -

eine Sportart namens CyBall! von Artur Hoffmann

uszug aus dem Geschichtsbuch

des Jahres 2222: Als das un-
durchsichtige Medienunterneh-

men Cy-Tech zu Beginn des

21. Jahrhunderts die Ruinen von

Atlantis entdeckte, herrscht bereits Chaos.
Regierungen wurden von Konzernen er-

o setzt, das Wohlstandsgefalle wuchs, und
miRliebige Personen wanderten ins
Arbeitslager. Die logische Folge war

ein 20 Jahre langer, unerbittlich ge-
fuhrter Krieg, der die Welt an den
Rand des Untergangs brachte und
die einst machtigen Unternehmen so
sehr schwachte, daR sie sich zu-
sammenschlieRen muBten. Die
Menschen lebten fortan unter riesi-
gen Glaskuppeln (Geospheres) und
lieRen sich von einer neuen Sportart
unterhalten: CyBall.

Cyborg vor!

"CyBall Zone" — Ex-Dead Ball
Zone - ist ein gelungener
Genremix aus FuBRballspiel,
Action und Managementsi-
mulation. Als Trainer fiihren
Sie ein Team wvon harten
Ballsportlern zum Gewinn
der prestigetrachtigen Mei-
sterschaft. Auf dem Weg
dorthin geht es ziemlich
derb zur Sache, da auf dem
rechteckigen Spielfeld na-
hezu alles erlaubt ist. Nicht
einmal der Einsatz von Waf-
fen wie Lasergewehren, Gra-
naten oder Kettensagen ist untersagt. So
kommt es des ofteren vor, daR der eine
oder andere der acht Feldspieler aufgrund
erheblicher Verletzungen ausgewechselt
werden muR. Da aber die Reservebank mit

Das Match wird durch
eine gute Prasentation
abgerundet, die von
Statistikbildschirmen,
Tabellen und
Leistungsnachweisen
unterstiutzt wird.

acht weiteren Wahnsinnigen besttickt ist,
kann solch ein Verlust aufgefangen wer-
den. AuRerdem sind die Spieler keine
menschlichen Wesen, sondern Cyborgs,
die in jeder Werkstatt wieder
auf Vordermann (oder heiit es
Vorderborg?) gebracht werden
konnen.

Farbenfroh

Fur welche Startformation Sie
sich entscheiden bleibt lhnen
uberlassen. Als kleine Hilfe
werden alle Charaktere durch
sieben Eigenschaftswerte wie
Kraft, Zahigkeit oder Ge-
schwindigkeit  reprdsentiert.
Diese Fahigkeiten verbessern
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sich durch effizientes Training. Daruber
hinaus dirfen Sie wahrend einer Auszeit
auch die Strategie dandern. Zur Auswabhl
stehen lhnen sechs vorbereitete Aufstel-
lungen, die von "vorsichtig" tGber "offen-
siv" bis hin zur "Brechstange” nahezu das
komplette Spektrum abdecken.

Haben Sie sich in den Freundschafts-
spielen die notige Routine antrainiert,
geht es im Meisterschaftsmodus um die
Wurst. Nach Auswahl eines Teams (der
Name ist editierbar) und Einstellung diver-
ser Parameter, wie z.B. Viertellange (30 bis
150 Sekunden) oder Einsatz der Zu-
satzwaffen, begeben Sie sich in den Ring.
Stehen Sie am Ende der Saison vor den

restlichen neun Konkurrenten, so haben
Sie lhr hochgestecktes Ziel fast erreicht,
und Sie steigen nach der Play-Off-Runde
moglicherweise in die

‘nachsthoéhere

[11 Wer hat Angst vorm schwarzen Cy-
borg? [2] Dieser harte Zweikampf endet
in der Werkstatt. [3] Die Erileuchtung
kommt zu spit. [4] Unser Fliigelspieler
wihit den direkten Weg zum Tor.

a Das offizielle PlayStation Magazin



Winckasks 98 — der r1cht1ge Schritt?

Was Windows 98 wirklich bringt,

jetzt im neuen PC Magazin.

i.omt der Umsiieg? R

N
499
v

WINDOWS 98 =

Das ist wirklich neu = Installatlon ot

* Stabiler als sein Vorganger?

- Perfekte Internet-Integration?

+ Zukunftsweisende Kompatibilitat?
Ob das neue Windows 98 tatsachlich
alles besser kann, lesen Sie im neuen

JC(Z( im PC !Vlagazin.

Weitere Themen: So konfigurieren Sie

Haﬂdel' Ilhre Hardware fehlerfrei, so verdop-

w
>
<
3

So geht's: Verdoppeln Sie die
Internet-Geschwindigkeit!

+ 400-MHz-PCs

Schnell & preiswert

w
L

TECHNIK

peln Sie lhre Internet-Geschwindig- _ - S
Mit Booklet pC-Tuning keit und so verwandeln Sie jeden PC v [PRAXIS |
X = 0% . "1 kamnak | = Rudio-Cs selbst br
in ein Tonstudio. ' ROIMPant i i

* Linux nachtraglich instalfieren

"UBER 20 SEITEN TIPS & TRICKS

PC Magazin - das mussen Sie wissen.



Klasse auf. Dieses
Spielchen  treiben
Sie solange weiter,
bis Sie die "Geo-
sphere Liga" gewon-
nen haben.

Im Gegensatz
zur etwas grun-
stichigen Preview-
version, die wir lh-
nen in Ausgabe
4/98 vorgestellt ha-
ben, ist die graphi-
sche Darstellung des
Cames exzellent. Die
aus Polygonen zu-
sammengesetzten
Spieler sprinten tber
den Beton, werfen
gekonnte Passe und
knallen den Plasma-
ball aus vollem Lauf
in das gegnerische Tor. Je nachdem, ob Sie stikbildschirmen,
sich in der Mitte, seitlich versetzt oder ganz ~ Tabellen und Lei-
auRerhalb der Torzone befinden, werden lh-  stungsnachwei-
rer Mannschaft ein, drei oder fiunf Punkte  sen unterstutzt
gutgeschrieben. Durch diesen Schachzug  wird. Ein Sonderlob .
miussen lhre Mannen selbst in der Nach- gebihrt dabei der
spielzeit noch hellwach sein, um einen Vier- netten Damenstim-
Punkte-Vorsprung nicht zu gefahrden. me, die das rabiate

Das Match wird durch eine gute  Geschehen kom-
Prasentation abgerundet, die von Stati-  mentiert, sowie dem «
hervorragenden deut-
schen Handbuch.

Wie es schlieRlich in
einem Multiplayerduell gegen bis zu sie-
ben menschliche Gegner abgeht, kénnen
Sie sich mit Sicherheit vorstellen: Hektik,
Diskussionen und grenzenlose Schaden-
freude am laufenden Band. Sport
hat eben doch etwas mit Mord e&
Zu tun... mom | "reen

LR/

LY BALLI 70N
: S Y [11 Dieser Wurf hat gesessen. [2] Hier
- ’ __ 3 4 werden bald einige Auswechslungen
- - B " fallig. [31 Falls alle Stricke reifien,
: hilft nur noch der Griff zur Zusatz-
waffe. [4] Farbenpracht in Hi-Res -
das ist CyBall Zone.

CyBall Z0ng =

Meine Meinung: Nach den der Wurftaste erwischt. B GENRE: Sportsimulation
ersten Anlaufschwierigkei- Auch den Management- i J ki

ten und den damit verbun-  modus muBl man migen. EPRREREOAR: AT Mei 08
denen, haushohen Nieder- Falls Sie hier Schwierigkei- B HERSTELLER: GT Interactive
lagen packte mich das Cy- ten haben soliten, hilft das

Ball-Zone-Fieber. Dies liegt  vorbildliche Handbuch. Al- W ENTWICKLER: Rage Games
vor allem am coolen Liga- les in allem ist "CyBall Zone" B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

modus, der starken Prisen-
tation und dem actionrei-
chen Geholze. Lediglich die

ein wirkdich guter Titel, der
nach dem etwas blutarmen
"Ball Blazer Championship"

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

etwas anspruchsvolle das Genre der Futuresport- W SPIELIDEE: 19 W MOTIVATION: 1.5
Steuerungsroutine machte ler wieder belebt. Auch wer B GRAFIK: 2.0 W PREIS/LEISTUNG: 2,0
mir einen Strich durch den dieser Art von Spielen bis- W SOUND: 1.5
Gewinn der Meisterschaft.  her miSitrauisch gegen- ol . 2' o
Zu oft habe ich vbllig frei-  iiberstand, solite ein Match B PRI ’ N TVERTUNG

MEPLAY : 2,0
stehend die Pafl- anstatt wagen. Artur Hoffmann B GA .

EER AR RN L T, T T R . T AR TR RN AT VR o
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“C PLAYER Super plus:

it 2 cD-ROMs und VOollversion!

Jeden Monat PC PLAYER

Kann man eigentlich PC PLAYER
plus, die Instanz in der Spiele-
welt, noch wertvoller machen?
Ja, man kann! Denn jetzt gibt es
eine weitere PC PLAYER Variante
mit einer kompletten Vollversion
auf jeder Ausgabe. Also jeden
Monat ein Heft, die legendare CD-
ROM und ein Spiele-Klassiker fur
nur 19,80 DM.

Name dieses Leckerbissens? Ganz
einfach: PC PLAYER Super plus.

Die aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt an
Ihrem Kiosk - falls lhnen nicht
schon andere Spielefreaks

zuvorgekommen sind.

Mit PLAYER'S GUIDE -
dem Tips & Tricks-Extra

zum Herausnehmen!

PC PLAYER —= DIE INSTANZ IN DER SPIELEWELT



Poy Poy

Bald erscheint eine Neuauflage des spieleklassikers "Bomberman" auf der Playstation.
Bis sich gezeigt hat, ob diese ein wi rdiger Nachkomme des urvaters
aus dem Jahre 1985 ist, hilft der Clone "POY POY" uber die Wartezeit. von Mathias Locher

L1711 In der Robot
Arena wird der Kampf
zusatzlich hinten auf
den Bildschirmen ge-
‘zeigt. [2] Der Sand-
sturm hat die beiden
Kampfenden erfafit.
[3] Gegner werden
durch die Luft ge-
schieudert. [4] Diese
Trainingskarte ist
ideal zum Uben ge-
eignet. [5] Hier noch-
mals aus einer ande-
ren Perspektive. [£1 Ob 100.000 Dollar
nicht doch etwas viel sind fiir ein Paar
Handschuhe?

> " T Ty S - - 2 y
L PAESE START TOEXIT PRACTICET T
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as Spielprinzip von Poy Poy un-
terscheidet sich kaum von dem
des Vorbildes: Bis zu vier wuse-
lige, kleine Mannchen rennen in
einer Arena umher und versu-
chen sich gegenseitig auszuschalten. Zu
diesem Zwecke liegen auf dem Spielfeld
verschiedene Geratschaften wie
z.B. groRe Steine, Baumstamme
oder Bomben herum. Diese neh-
men die Mannchen auf, stemmen
sie uber den Kopf und schleudern
sie auf einen der Kontrahenten.
Wird der davon getroffen, so be-
kommt er — je nach Art und GroRe
des Ceschosses - ein gewisses MaR
an Hitpoints abgezogen. Ist keine
Lebensenergie mehr ubrig, so ist
die Spielfigur k.o. Das Ganze geht
solange, bis alle auRer einem ihr
unfreiwilliges Nickerchen auf dem 0
Arenaboden abhalten. . =
Cewonnen hat allerdings nicht

B Das offizielle PlayStation Magazin
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immer automatisch der "last man stand-
ing", also der letzte Uberlebende, sondern
Sieger wird, wer in der Endabrechnung am
meisten Punkte erlangt hat. Diese werden
durch Aufaddieren der Treffer, die ein Spie-
ler gelandet hat, dem MaR an GCliick, das er
gehabt hat, und der Zeit, die er ohne
Knockout uberstanden hat, ermittelt. Wer
sich also aus den grobsten Kampfen raus-
halt, um maoglichst unbeschadet zu blei-
ben, hat zwar groRe Uberlebenschancen,
wird aber fiir den Sieg kaum genug Treffer
landen.

Acht verschiedene Figuren stehen zur
Auswahl, und gespielt wird um den Poy-
Poy-Cup, den es in der Ausfiithrung Junior,
Senior und Master zu erringen gilt. Als Sie-
gespramie winkt ein dicker Batzen GCeld,
das man sogleich in Handschuhe inve-
stiert. Diese ermoglichen der Spielfigur
bestimmte Spezial-Wirfe. Mit Seeker-
Gloves suchen sich die Wurfgeschosse ihr
Ziel selbst, oder mit magischen Handschu-
hen teleportiert man sein Projektil direkt
uber den Kopf eines Gegners, wo es dann
die Gesetze der Gravitation befolgt.

Die Kampfschauplatze sind vielfaltig
und allesamt mit stilechten Wurfgeschos-
sen und natirlich Gegnern ausgestattet.
Die Eisschollen-Arena ist z.B. von Pingui-
nen bevolkert, die darauf herumrutschen,
riesige Eiswirfel laden zum Wurf auf die
Gegner ein. In einem omindsen Park treibt
ein Dinosaurier sein Unwesen, und in der
Wiiste tobt ein fieser Sandsturm. Sollte |h-
nen die Ansicht langweilig werden, durfen
Sie das Kampfgetimmel aus drei verschie-
denen Kameraperspektiven betrachten.
Die Grafik von Poy Poy ist zwar kein Mei-
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Spieler

lenstein in der Geschichte der Videospiele,
aber andererseits auch kein Grund, sich
mit Entsetzen abzuwenden. Der dudelige
Sound erinnert an die 8- und 16-Bit Ara,

doch der Klang ldngst vergangener Tage
paft bei diesem Titel recht gut. Bis zu vier
menschliche Spieler schleudern sich gegen-
seitig Felsen an den Kopf, ansonsten uber-
nimmt die Kinstliche Intelligenz, die sich
auf drei Schwierigkeitsgrade einstellen
laRt, die Gegner. Im Multiplayer-

modus liegt aber eindeutig das %
groRte SpielspaBpotential. mom | M=

Meine Meinung: Erstaun-
lich, wieviel Spafl ein so
einfaches Konzept erzeugt.
Eine Arena, vier Spieler,
Extras wie eine kurzfristig
erhihte oder gesenkte Ge-
schwindigkeit der Figuren
und jede Menge Zeug, das
man den anderen vor den
Latz pfeffern darf - das ist
alles. Doch nicht nur die
Wurfgeschosse kann man
durch die Luft schieudern,
sondern auch die Gegner
selbst. Das bringt zwar
keine Punkte, aber das

Poy Poy
Zappein der hochgestemm- B GENRE: Geschicklichkeitsspiel
ten gegnerischen Spielfigur " : ;
erzougt jonen knvzen Me: W VERFGBAR AB: Mai
ment des Hohns und des W HERSTELLER: Konami
Triumphs, der sich genau
.“ G:.om“ “"kﬁl‘lﬂ' ist ‘é W ENTWICKLER: Konami
das eigene Alter Ego in B SPRACHE DES SPIELS: Englisch
dieser mifllichen Lage. Das
genau ist es, was Multi- M SPRACHE DES HANDBUCHS: Deutsch
playerduellien einen spezi-
ellen Reiz verieiht, weichen W SPIELIDEE: 3.0 W MOTIVATION: 1.5
ich bei "“°"|:;;""’l":'°" B GRAFIK: 2.5 W PREIS/LEISTUNG: 2,0
games S0 Sc e und auch _ 2 5
bei Poy Poy nicht missen b 5
N W PRASENTATION: 2,0 s

B GAMEPLAY: 2.0 % fiaHs: g

Mathias Locher
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Oliver Bierhoff ist "everybody’s darling": Von den Lesern des "kicker Sportmagazin"
zum ldol des Jahres gewihit, in der Torschiitzenliste der italienischen Serie A
ganz vorne dabei, und auch sein Platz in der deutschen Mannschaft
scheint ihm sicher. Nun gibt er S€inen guten Namen

auch noch fiir ein Konsolenspiel her... von Artur Hoffmann

obald Sie den Fernseher einschal-

ten, begegnen Sie Oliver Bierhoff.

Allerdings weder im Trikot seines

Vereines "Udinese Calcio", noch im

Dress der deutschen National-
mannschaft - sein Sendeplatz befindet sich
in den Werbeblocken der privaten und auch
offentlich-rechtlichen Sender. Nun hat der
Mann, der Deutschland in Wembley vor ei-
ner peinlichen Blamage gerettet hat, seinen
guten Namen auch fir ein Konsolenspiel
hergegeben. Da ein Name zu wenig ist, ver-
pflichtete "Take2 Interactive” — vorher BMG
Interactive — auch Andreas Kopke, Roberto
di Matteo, Gianfranco Zola, Didier Des-
champs und Marcel Desailly. Alte Hasen
wissen bereits, was dies bedeutet: AuRer die-
sen sechs Spielern steuern Sie einen Haufen
namenloser Athleten (ber das Rasenrecht-
eck. Lediglich das englische Nationalteam
ist komplett vertreten. Hohepunkt dieses
Wirrwarrs stellt der US-Boy Eric Wynalda dar.
Einerseits stand er als Motion-Capture-Mo-
dell zur Verfligung, andererseits heillt er im
Spiel "Wynaldo". Ver-

4> BRA O v s
1 02:00
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sche Nachbildung der
Spieler. Das Ergebnis
sind die wohl besten
Cesichtstexturen in der Geschichte der
PlayStation-FuBballspiele. Ob Klinsmann
(Kleisinger), Moller (Mueller) oder HaRler
(Hastler) — die polygonalen Akteure sehen
Ihren realen Vorbildern sehr dhnlich, wenn
auch ungleich kantiger geraten.

Wer wird's?

Um sich mit einer der uber 50 National-
mannschaften zu messen, stehen lhnen
die beiden Spielmodi "Freundschaftsspiel”
und "Turnier" zur Auswahl. Wahrend die

erste Variante fir einen raschen Kick
steht, handelt es sich beim Turnier um
eine Art Weltmeisterschaft. Das erkennen
Sie vor allem an der Zusammensetzung
der einzelnen Cruppen. So trifft Deutsch-
land in der Vorrunde auf den Iran, USA und
Jugoslawien. Um nicht immer gegen die-
selben Mannschaften anzutreten, dirfen
Sie die Gruppeneinteilung auch dem Kolle-
gen Zufall uberlassen.

Vor den Matchs stellen Sie lhre Mannen
auf und entscheiden sich fiir eines der vor-
gegebenen taktischen Konzepte. Spezielle

stehe da einer das Na- BERAD o r g [11 Vor dem
mensrecht... " Y > Match ma-
Um hier trotzdem - : \—-’"’" : chen sich

5 gegen die Konkurren- A% die Spieler
ten zu bestehen, achte- warm.
ten die Programmierer [2-31 Oliver
auf ein  gepflegtes Bierhoff hat
AuReres. Wie bereits in ein legen-
der vergangenen Aus- alwas Tor
gabe berichtet, legten SEssacn

. ; : BIERHOFF ?» und jubelt

die Entwlckller sehr ylgl » St solie Art
Wert auf eine realisti- Ll olse.

Formationen wie Abwehrbollwerk, Ab-
seitsfalle oder Brechstange schalten Sie
wahrend der zwei bis 15 Minuten langen
Halbzeiten durch einen Druck auf R2 zu.

Nettes Detail am Rande: Um die leidi-
gen Diskussionen um eine eventuelle Ab-
seitsposition zu umgehen, werden lhnen
all die strittigen Szenen mittels Replays
vor Augen gefiihrt. Nicht minder gelungen
ist auch die Auslegung der Vorteilsregel.
Der Schiedsrichter wartet nach einem Foul
zunachst die weitere Entwicklung des
Spiels ab, bevor er zur Pfeife greift. So et-
was sehen wir gerne!

Wahrend eines Matchs werden Sie des




Memory card zwei

i @¢

kompatibel Spieler

[11 Das kreisfirmige
Zielkreuz weist auf
einen Schulfi unter
die Latte hin. [2] Olli
und Jiirgen grinsen
sich ins Faustchen.
[31 Deutschland steht
im Endspiel der fikti-
ven WM. [4]1 Tapparel
hiitet das Tor der
brasilianischen Natio-
nalmannschaft.

-— GEIGER

ofteren vor Verzweif-
lung in Ihr Joypad
beiRen. Das liegt einzig
und allein an der inno-
vativen TorschuBrou-
tine, bei der Sie die
Richtung des Balles
durch kluge Positionie-
rung einer Zielscheibe
festlegen. Sie konnen
sich bestimmt vorstel-
len, daR im Eifer des
Gefechts so mancher
Ball tiber oder neben
das leere Tor geschos-

URNIERERGEBNISSE
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sen wird. Aus diesem Grund werden Sie
erzielte Treffer so feiern, als hatten Sie in
einem echten Landerspiel ins gegnerische
Tor getroffen. Hier ware eine Trainings-
option sehr vorteilhaft gewesen - lei-
der haben die Entwickler darauf ver-
zichtet, und Sie mussen sich |hre Sporen
statt dessen unter Wettbewerbsbedingun-
gen verdienen. Zum Glick durfen Sie
wenigstens den Schwierigkeitsgrad drei-
stufig einstellen (Jugend, Profi ‘'und Inter-
national).

Wahrend der Halbzeitpause und nach

Wahrend eines Matchs
werden Sie des Ofteren

vor Verzweiflung in

dem Spiel klart Sie eine Stati-

stik tber diverse Faktoren wie Torschusse,
Eckbélle und Verwarnungen auf. Um das
Ceschehen ins rechte Licht zu riicken, ent-
scheiden Sie sich fur eine von funf Kame-
raperspektiven.

Haben Sie dann endlich die Weltmei-
sterschaft gewonnen, schalten Sie eine
der versteckten Mannschaften frei. Eine
Weltauswahl, Brasilien 1970, England '66
sowie eine zeitlose deutsche Mannschaft
(Helmut Rahn, Gerd Muller und Oliver Bier-
hoff) laden zum Weiterspielen ein.

Die Spanne der Ungereimtheiten ist lei-
der fast ebenso lang wie die Liste der po-
sitiven Merkmale. Stichwort Sprachsam-
ples: Obwohl nahezu die komplette jugo-
slawische Nationalmannschaft im Ausland
spielt, ist es doch sehr merkwiirdig, daR
sich die Spieler selbst auf dem Platz auf

IThr Joypad beiBen.

Meine Meinung: Trotz der
vielen innovativen Features
muf sich Golden Goal '98
von den beiden Spitzenrei-
tern "FIFA 98" und "ISS Pro"
geschlagen geben. Das
hiangt vor allem mit der
nicht gerade iberwiltigen-
den Anzahl von Teams, den
falschen Spielernamen, der
laxen Ubersetzung und dem
fehlenden Trainingsmodus
zusammen. Letzterer wire
angesichts der neuartigen
Torschufiroutine sehr wich-
tig gewesen. Pluspunkte

sammelt der Titel in Sachen
Gameplay und vor allem
Motivation: Hier werden Sie
jedes erzielte Tor so beju-
beln, als hitten Sie lhr
Team zum WM-Sieg gefiihrt.
Alles in allem ist Golden
Goal 98 eines der besse-
ren Footie-Games, das vor
allem die Fans der strategi-
schen Komponente begei-
stern wird. Arcadebolzer,
die jedes Spiel zweistellig
gewinnen miissen, werden
hier ihr Wembley erieben.
Artur Hoffmann

Golden Goal ‘98

v T

. .1

italienisch unterhalten. Auch kann es pas-
sieren, daR ein Spieler im gegnerischen
Strafraum gefoult wird und sich dabei ver-
letzt. Da aber eine Auswechslung erst
wahrend einer Spielunterbrechung erlaubt
ist und der gefoulte Spieler den Elfer
selbst ausfithrt, muR der maltratierte Ak-
teur zum StrafstoR antreten.

Selbst die Kinstliche Intelligenz der
computergesteuerten Gegnerschar laft ab
und an zu winschen ubrig. Manche Ceg-
ner sind so ballverliebt, daR sie sich die
Kugel auf engstem Raum zuschieben, an-
statt den direkten Weg zu Tor zu wahlen.

Trotzdem ist "Golden Goal ‘98" ein
FuRballspiel, das sich wohltuend von der
Konkurrenz abhebt und auch
tber einen langeren Zeitraum %
motiviert. mom

PlayStation
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Redaktionsteams

vorzustellen, treten Jan "Wo baue ich
mein Schlof hin" Binsmaier und Nico
"FuBball stinkt!" Hartmann zum blitz-
gescheiten Duell an. Der Notar hat sich |
tibrigens vor dem Spiel von der Sinnlosig- %

keit und volligen geistigen Leere der Fra-  ico Hartmann, 2z, Frefer Autor, Jan Binsmaier, 30, Stellvertretender
n 1 3 steht nicht auf FuBball und glaubt Chefredakteur, ist Bayern-Fan und
ge (Ul'ld aUCh der Antworten) UbEI’ZEngt trotzdem, daf} er die WM gewinnt. “Ultima Online"-siichtig.
FRAGEN NGO B
1. Unter welchen anderen Namen kommt ""Golden Goal "98" auf den Markt? ;;:?GR:;;3;][?[-::::::I;T::i?'tu(r;,j;;z;ter— o/3 gg;}?zf:s':h'; E:;(::}G:%E;”N o/3
: 5 - Chaindog und Red Lotus 2/2  Dr. Livingstone & Dr. Hide 1/2
2. Die Protagonisten von ""Deathtrap Dungeon" heigen... (Kennen Sie Mr. Livingstone persdnlich?) (Wenn schon, dann Mr. Hyde)
3. Wie lautet der Name von Leons mysteridser Begleiterin? mlﬁ:nssi?:;j;: :32:;2;"? o/2 zg: singt nicht besonders gut) o/1
Ich! -1/1  Dumme Frage: Deutschland natiirlich! 1/1
4. Wer wird FuBBballweltmeister? (Wer's glaubt, wird selig!]) (Righty rightill)
5. Sonys Antwort auf Nintendos ""Rumble Pack' nennt sich... ?S; ﬁ:;::i?&‘:pﬁ::; a3 ?:j?::':c;;:}ter? il 3/1
6. Tommi Mékinen und Colin McRae verdienen Ihr Geld als... mfmﬁmf e i 98 mkmlu"t:ﬂm""m m"f’mhn':{,l'o 9
7. ich spiele gerne PlayStathen; well... (G':fat.e :eil es scl;)meckt! 1/1 i;ﬁ?siﬁﬁlation Il noch nicht verfiigbar 1/1
8. Wie viele Footie-Games werden dieses Jahr erschelnen? zm“i """H s ke Rt i ) ol “(E'if;ﬁ";;z‘?;;':mmv 1a
Meistens den Mudokons, aber Mukodons  2/1  Zu den Mollusken? (Wohl eher zu den 1/2
9. Welcher Rasse gehdrt der knuffige Abe an? zdhlt auch. (Fragen wir Mr. Schmithduser) Meningitisstaphilokoggen!)
20, Ninnon Stbuns bikle ihre orel thGH jele (plattformunabhingig). :::l(:at]le (PSX), Ex;;med (PS:%?J Golden 3/3 %ﬁma Dnli;eiéll;iﬂnz :.)nline. FIFAg98 (PC) 2/3

Die Mischung aus Footie-lgnoranz Da Jan ein echter FCB-Fan ist,
GESAMTPUNKTE und streberhaftem Alleswisser 9/1 6 hétte er keine einzige Frage 1 0/1 2
reicht aus fiir insgesamt ... beantworten miissen, fiir...

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion )

IEPAStation S T

Und nun sind Sie wieder an der Reihe. Folgende drei Fragen haben wir uns fiir Sie ausgedacht: qﬁ p- ’;’ - B -1
Die Fragen Diesmal haben wir fiir Sie eins von zehn Spielen :-b’ i 'B. ~g=

1) In welchem aktuellen Spiel steuern Sie "Transformers"-Figuren? 11 {1
a) "Deathtrap Dungeon” R E B 0 0 I

b) "Beast Wars"
¢) "Golden Goal ‘98"

von
2) Welcher Fusballer wurde nicht fiir *Golden Goal ‘98" lizensiert? EleCtro n ic Arts

a) Gianfranco Zola
b) Jurgen Klinsmann Wollen Sie eines davon bald Ihr eigen nennen, schicken Sie uns Ihre Antworten als Postkarte, Fax oder

o Andveas Kiipks E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spitestens 29.05.98 an WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-

3) Wie hieB "Super Match Soccer® urspriinglich? Magazin, Stichwort “Mental Kombat“, Gruber Str. 46a, 85586 Poing, Fax: 0 81 21/95-12 98, E-Mail:

a) "Matchday 3" Aktion@PlayStation-Magazin.de. Mitarbeiter der WEKA Consumer Medien GmbH und deren Angehdrige
b) “Frogger"

. ’ sind, wie immer, von der Verlosung ausgeschlossen.
¢) "Apocalypse




Wer bringt Sie ins

Aufbautraining: Die besten Tips&Tricks fiir die Konsolenliga
Championship: Alle PlayStation-Fu3ballspiele im Leistungstest
Tabellenfiihrer: WM-Fahrplan fiir alle Meisterschafts-Spiele

in Frankreich

Gipfeltreffen: Interview mit Oliver Bierhoff, Andi Képke

und Fredi Bobic

Tl

weigaten O

Ab 2.6 im Handel!

Wer laf3t Sie den
Grand
Prix gewinnen?

Boxenstop: Uber 40 PlayStation-Renner auf dem Priifstand.
Inklusive Spielspa3-Tacho

Zielgerade: Die besten Games im direkten Vergleich: Rennsport,
Ralley, Street- und Fun-Racer

Formel-1-Zirkus: Alle Infos, Fakten und Termine topaktuell zur
Saison 98

Expertenrunde: Hans Joachim Stuck, Christian Geistdorfer und
der ,rasende Prinz“ Leopold von Bayern als Spieletester

Die vom
PlayStation Magazin!

B Ja, schicken Sie mir bitte das PlayStation Sonderheft ,,FuSball* fiir DM 12,80 zzgl. 3,- DM fiir Porto
und Verpackung.

- )2, schicken Sie mir bitte das PlayStation Spezial ,,Formel 1 Racing" fiir DM 12,80 zzgl. 3,- DM fiir
Porto und Verpackung.

)3, ich spare mir die Versandkosten. Schicken Sie mir bitte beide Sonderhefte fiir insgesamt 25.60 DM.

Name, Vorname

Strafe, Nr.
Schicken Sie den ausgefiillten Coupon ein-
fach an PlayStation Magazin, Abo-Service CSJ,
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, faxen Sie
ihn unter 08g-200 281 22 oder bestellen Sie
per E-Mail unter weka@csj.de

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
Solite sich meine Adresse indem, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen.
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Was wire €in Spiel ohne die versteckten Méglichkeiten zu SChummelin?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge

brandheiRe Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.

von Artur Hoffmann

Nachdem wir lhnen in den letzten Ausgaben jede Menge
Komplettlosungen prasentierten, beschranken wir uns
diesmal auf kleine, griffige Cheats, Codes und Tricks. Im
Angebot: “Treasures of the Deep”, "Spawn", "Skull Mon-
keys" und, und, und...

Bedanken wollen wir uns vor allem bei Micha Baisotti aus
CH-Olten. Seine Levelkarte zu "Castlevania — Symphony
of the Night" ist wirklich cool — der Abdruck scheiterte
leider aus Platzgriunden.

Auto Destruct (US)

Um die hilfreichen Optionen zu aktivieren, pausieren Sie
das Game und geben dann den folgenden Mastercode
ein: HOCH, RUNTER, LINKS, RECHTS, L1, Rl und RI.
Nach erfolgreicher Eingabe schalten Sie mit den nach-
folgenden Tastenkombinationen die verschiedenen
Goodies frei:

Mehr Geld: L1, R1, HOCH, KREIS, RUNTER, QUADRAT,
RECHTS, R1 und L1

Unendlich Treibstoff: L1, KREIS, LINKS, L1, KREIS, RI,
L1, HOCH, R1, RUNTER

Tune Up Menu: L1, RI, L1, HOCH, RUNTER, RECHTS,
LINKS, QUADRAT, R1

Eine Minute Extrazeit: RUNTER, L1, L1, KREIS, KREIS,
R1, HOCH, QUADRAT, L1

Unsichtbarkeit: L1, L1, LI, L1, LINKS, KREIS, KREIS,
QUADRAT, L1

Extra Nitro: L1, KREIS, RUNTER, L1, HOCH, QUADRAT,
KREIS, R1

Skull Monkeys

Wer mit diesen wuseligen Knetmdnnchen Schwierigkeiten

hat, kann sich bei unserer Leserin Jessica S., aus Breuna
bedanken. Sie schickte uns die kompletten Levelcodes.

® Levelcodes
2. Welt (Der Monkeytempel): X, R2, KREIS, DREIECK
3. Welt (Hartgekocht): X, X, R2, R2, DREIECK, X, R1, R1

4. Welt (Schnee): DREIECK, R1, L2, KREIS, KREIS, LI,
DREIECK, X, X, R1, R2

5. Welt (Skull Monkeys Hot Dog): L2, QUADRAT, X,
L2, KREIS, L1, R2, X, X, R1, R2

6. Welt (Terror iiber den Wolken): X, X; QUADRAT, X,
X, X, QUADRAT, DREIECK

7. Welt (Garten des Todes): L1, R1, QUADRAT, X, DREI-
ECK, QUADRAT, R1

8. Welt (Minen): QUADRAT, X, DREIECK, DREIECK, LI, X,
QUADRAT, DREIECK

9. Welt (Gestripp): L2, R1, X, DREIECK, QUADRAT, X,
KREIS, QUADRAT, X, DREIECK, L1

10. Welt (Eier): R2, X, KREIS, DREIECK, X, QUADRAT,
QUADRAT, L1

11. Welt (Monk Rushmore): L2, X, X, X, X, X, X, X, L1,
QUADRAT

12. Welt (Der Klops): L1, X, QUADRAT, QUADRAT, R2,
X, DREIECK, QUADRAT, L1, DREIECK

13. Welt (Scherben): X, DREIECK, QUADRAT, QUADRAT,
R2, X, DREIECK, QUADRAT, L1, DREIECK

14. Welt (Das SchloR der Toten): KREIS, L1, X, DREI-
ECK, KREIS, X, DREIECK, X, L1, DREIECK




15. Welt (Das unglaubliche Rennen): KREIS, L1, X,
DREIECK, KREIS, X, DREIECK, X, L1, DREIECK

16. Welt (Der Friedhof der Wiirmer): L2, R2, KREIS,
DREIECK, X, X, X, X, L1, L2

17. Welt (Evil Engine Nr. 9): X, R1, DREIECK, X, L2, X,
R2, DREIECK, L1, L1, R

Die Skull Monkey Bricke: R2, KREIS, DREIECK
1970: R1, DREIECK, X, L2, X, R2, DREIECK, LI, L1, Rl

Treasures of
the Deep (US)

Um die folgenden Cheats zu aktivieren, mussen Sie
zunachst das Spiel pausieren und den entsprechenden
Code eingeben. Um diesen wieder zu deaktivieren,
tippen Sie die entsprechende Tastenkombination er-
neut ein.

® Alle Waffen

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, R1, R1, R1, R1,
EF I TR R2VRZR2TRE 2R k2t 2

® Komplettes Equipment

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, L1, LI, LI, LI,
RI1,RI,RI,RI1, L2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, R2

® Unbegrenzte Luftvorrate

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, DREIECK,
KREIS, X, QUADRAT, HOCH, RECHTS, RUNTER, LINKS

® Unverwundbarkeit

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, DREIECK, DREI-
ECK, X

® Extra Continues

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, R2, R2, R2, L2,
{212

® Alle Turen offnen

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, X, KREIS, DREI-
ECK, QUADRAT

® Extra Gold

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, R1, R2, L1, L2,
R1,R2, L1, L2

® Aktuelle Mission beendet

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, DREIECK, DREI-
ECK, DREIECK, RUNTER, RUNTER, RUNTER

® Alle folgenden Missionen beendet

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, RUNTER,
RECHTS, HOCH, LINKS, DREIECK, X

® Alle Missionen beendet

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, QUADRAT, X, X,
X, QUADRAT, DREIECK, DREIECK, DREIECK, QUADRAT, X,
X, X

@ Kollisionsabfrage deaktiviert

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, QUADRAT,
QUADRAT, KREIS, KREIS

(Bei aktivem Cheat konnen Sie keine Objekte aufneh-
men!)

® Spezialkamera

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, DREIECK, QUA-
DRAT, X, QUADRAT

® Mehr Speed

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, R1, R2, R1, R2,
R1, R2

® Banana Shooter

RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, X, HOCH, DREI-
ECK, RUNTER

® Karte aufdecken
RUNTER, X, LINKS, QUADRAT, HOCH, HOCH, DREIECK,
DREIECK, RECHTS, RECHTS, KREIS, KREIS, QUADRAT, X,
KREIS, X, QUADRAT

Nascar Racing '98

EAs rasanter Ausflug in die Cefilde des US-amerikani-
schen Rennsports gehort zu den besseren Racern. Falls
Sie schon alles gesehen haben, sollten Sie folgende
Schummeleien antesten. Es lohnt sich!

® Shooter

Beginnen Sie ein neues Rennen und drucken Sie START,
sobald eine grune Flagge geschwenkt wird. Markieren
Sie die Option "Race Statistics”, und bestatigen Sie mit X.
Sobald der Bildschirm "Race Statistics” erscheint,
driscken Sie die vier hinteren Zusatztasten gleichzeitig.
Bei erfolgreicher Eingabe sollten Sie ein Motoren-
gerausch vernehmen. Kehren Sie zum Rennen zuriick,
und betéatigen Sie zum AbschluB die Taste DREIECK. Von
nun an beschieRen Sie die gegnerischen Fahrzeuge mit

éa uizebe\ uonyeisAeld 2||21z140 seq
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Farbe. Bei jedem Treffer kommen die Konkurrenten ins
Schleudern.

® Turbo Mode

Cehen Sie in das Menu "Game Options”, und geben Sie
bei gedriickter KREIS-Taste die Buttonfolge HOCH, LINKS,
RUNTER und RECHTS ein. Nun ist der Turbomodus zu-
ganglich.

® EA-Karre

Um in ein spezielles EA-Fahrzeug einzusteigen, wahlen
Sie die Option "Select Car" und markieren "Kenny Wal-
lace". Betatigen Sie anschlieRend bei gedruckter X-Taste
die Buttons HOCH und RUNTER.

Spawn (US)

Obwohl dieses Game nicht gerade berauschend ist, ver
raten wir lhnen einige hilfreiche Schummeleien. Mog-
licherweise hat ja doch der eine oder andere Leser zu-

gegriffen...

Beachten Sie bitte, daR alle Codes im Pausenmodus ein-

gegeben werden mussen.

® Level Skip

Halten Sie die Tasten L1, L2, Rl und R2 gedruckt und
betatigen Sie zusatzlich die Tastenkombination DREI-
ECK, X, QUADRAT, KREIS, KREIS, KREIS

® Unbesiegbarkeit

Halten Sie die Buttons L1 und R gedruckt und betatigen
Sie zusatzlich die Tastenkombination DREIECK, DREIECK,
X, X, QUADRAT und KREIS

® Unsichtbarkeit

Halten Sie die Buttons L1 und R1 gedruckt und betatigen
Sie zusatzlich die Tastenkombination QUADRAT, QUA-
DRAT, KREIS, KREIS, DREIECK und X

® Alle Power-Ups

Halten Sie die Buttons L2 und R2 gedruckt und betatigen
Sie zusatzlich die Tastenkombination DREIECK, KREIS,
QUADRAT, X, DREIECK, X

® Alle Gegenstande

Halten Sie die Buttons L2 und R2 gedruckt und betatigen
Sie zusatzlich die Tastenkombination X, QUADRAT,
KREIS, DREIECK, QUADRAT, KREIS

® Maximale Gesundheit

Halten Sie die Buttons L1 und R1 gedruckt und betatigen
Sie zusatzlich die Tastenkombination X, KREIS, DREIECK,
QUADRAT, DREIECK, KREIS

® Maximaler Zauber

Halten Sie die Buttons L1 und R gedruckt und betatigen
Sie zusatzlich die Tastenkombination DREIECK, KREIS, X,
QUADRAT, DREIECK, KREIS

Need for Speed 3
s)

Kaum getestet, schon geknackt. Nach umfangreicher In-
ternet-Recherche prasentieren wir Thnen die wichtigsten
Codes zu Electronic Arts coolem Racer.

® Super-PaRwort
Geben Sie im Optionsbildschirm SPOILT als Namen ein,
um alle Autos und alle Standardkurse freizuschalten.

® Mehr Kameras
Falls thnen die angebotenen Kameraperspektiven nicht
reichen, mussen Sie SEEALL als Namen eingeben.

® Mehr Kurse
Um einen der folgenden Kurse zu befahren, geben Sie
den entsprechenden Code als Namen ein.

Kurs Beschreibung Code
The Room Spielzeugautos PLAYTM
Caverns Untergrundkurs XCAVSE
AutoCross Canyonkurs XCNTRY
SpaceRace Weltraumkurs MNBEAM
Scorpio-7 Unterwasserkurs GLDFSH
Empire City Bonuskurs MCITYZ

® Mehr Autos

Wollen Sie nicht alle Automobile auf einmal freischalten
(SPOILT), geben Sie einen der folgenden Codes als lhren
Namen ein.

Automodell Code
Jaguar XJR-15 1JAGX
Mercedes Benz CLK GTR AMGMRC
El Nino ROCKET
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Das offizielle Strategiebuch

Das offizielle Strategie-Buch

'Wing Commander: A\
Prophecy W@Iﬂ‘m

1998

4 2,~/SFr 23,-
/[SIﬂ\;I 24,95

ISBN 3-7723-4373-2

Ny

55*182,-/SFr 23,~
/l;ﬁ 24,95

'Red Baron Il

1998
ISBN 3-7723-4393-7

Das Strategie- und Losungsbuch

e 6146,-/SFr 18,
1998 wor _ ‘f'i’ " Jé kdih : DM 19’95

Das offizielle US-Strategie-Buch

ISBN 3-7723-8533-8 | | #. - .

Fur

! ' pc&l’lm’w
36¥182,/SFr 23, = Tomb Raider II
/Q'B Pk e Ward, Kip; 1998
. DM 24,95 ; ISBN 3-7723-4413-5
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Bremsenverhaltnis:  60%/40%

® Interlagos — Brasilien

Bremsscheiben: 30mm
Frontflugel: 10%
Heckfligel: 10%

Bremsenverhaltnis: 60%/40%

® Buenos Aires - Argentinien

Bremsscheiben: 26mm
Frontfligel: 50%
Heckflugel: 25%

Bremsenverhaltnis:  60%/40%

® Imola - San Marino

Bremsscheiben: 26mm
Frontflugel: 10%
Heckfligel: 10%

Bremsenverhaltnis: 40%/60%

® Monte Carlo - Monaco

Bremsscheiben: 24mm
Frontflugel: 100%
Heckflugel: 100%

Bremsenverhaltnis: 50%/50%

® Barcelona - Spanien

Bremsscheiben: 24mm
Frontflugel: 10%
Heckflugel: 10%

Bremsenverhaltnis: 50%/50%

® Montreal - Kanada ® Monza - Italien
Forme’ ' ’97 Bremsscheiben: 26mm Bremsscheiben: 24mm
Frontflugel: 20% Frontflugel: 8%
Heckfligel: 20% Heckflugel: 8%
Nach mehreren Zuschrif- Bremsenverhaltnis: 50%/50% Bremsenverhaltnis: 50%/50%
ten verzweifelten
Hobbyrennfahrern verra- ® Magny Cours - Frankreich ® A-1 Ring - Osterreich
ten wir lhnen Angelo Za- Bremsscheiben: 24mm Bremsscheiben: 26mm
haranskis optimales Fahr- Frontflugel: 10% Frontfliigel: 50%
zeugsetup. allge- Heckflugel: 10% Heckfligel: 50%
meingultige Tips vorweg: Bremsenverhaltnis:  60%/40% Bremsenverhaltnis:  60%/40%
Federung immer bei 0%,
Bremsbalance 40% (Front), ® Silverstone - England ® Nurburgring - Luxemburg
60% (Heck). Bremsscheiben: 24mm Bremsscheiben: 28mm
\ _ y Frontflugel: 50% Frontfligel: 50%
thedmcas 4 macx X SEECT Heckflugel: 50% Heckfligel: 50%
oresa el J W Bremsenverhdltnis:  60%/40% Bremsenverhaltnis:  60%/40%
® Hockenheimring - Deutschland ® Suzuka - Japan
Bremsscheiben: 24mm Bremsscheiben: 24mm
Frontfligel: 8% Frontflugel: 10%
Heckflugel: 8% Heckfligel: 10%
Bremsenverhdltnis:  60%/40% Bremsenverhdltnis: 50%/50%
® Hungaroring — Ungarn ® Europaischer Grand Prix
Bremsscheiben: 30mm Bremsscheiben: 26mm
Frontfligel: 100% Frontflugel: 50%
Heckflugel: 100% Heckfllugel: 30%
Bremsenverhaltnis: 50%/50% Bremsenverhaltnis: 50%/50%
® Spa - Belgien ® Estoril - Portugal
Bremsscheiben: 26mm Bremsscheiben: 24mm
® Melbourne - Australien Frontflugel: 20% Frontflugel: 50%
Bremsscheiben: 30mm Heckflugel: 10% Heckflugel: 50%
Frontfligel: 100% Bremsenverhaltnis: 50%/50% Bremsenverhaltnis:  60%/40%
Heckflugel: 80%

Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kiirze weitere wichtige
Schummeleien vor.

15" Tekken 3 (JAP)

Um in die Haut von Doctor B zu schlipfen, mussen Sie den Modus "Tek-
ken Force" viermal durchspielen. Nach jedem Ende erhalten Sie einen
Schlissel, nach dem dritten Mal taucht Doctor B hochstpersonlich auf.

1" Dead or Alive

Cewinnen Sie den "Tournament Modus" mit allen Charakteren, schalten
Sie ein verstecktes Meni "Extra Options" frei.

0" Triple Play 99 (US)
Dr&cl;en Sie im Bildschirm "Stadium Select” die Tastenkombination L2,

L1, R1, R2, R2, L1, R1, R2, um drei neue Stadien {Ancient Rom, Neo

]:_-omr. Anymn} zu ergattem
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Game-Buster-Codes

Lingere Zeit war es still, nun sind sie wieder mit von der Partie: die wichtigsten Schummelhilfen eines PlayStation-Spie-
lers. Besonders die Codes zu “G-Police”, immerhin eines der schwersten PSX-Games, und “Resident Evil 2“ dirften fiir

Das offizielle PlayStation Magazin
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Freude sorgen.

I G-Police

Unendlich Cannonmunition:
Unendlich viele Missiles:
Unendlich viele Hyper Missiles:
Unendlich viele Firestreak Missiles:
Unendlich viele Starburst Missiles:
Unendlich viele Rockets:
Unendlich viele 6000 Rockets:
Unendlich viele Cluster Bombs:
Unendlich viel Plasma:
Unendlicher Laser:

Unendlich viel EPP:

Unendlich viel 6000 EPP:
Unendlich viele Drop Bombs:
Unendlich viele Supplies:

800F 5D10 0063
800F 5D14 000A
800F 5D18 0063
800F 5D1C 0063
800F 5D20 0063
800F 5D24 0063
800F 5D28 0063
800F 5D2A 0063
800F 5D2E 0063
800F 5D30 0063
800F 5D34 0063
800F 5D36 0063
800F 5D3E 0063
800F 5D40 0063

=" Pro Pinball: Timeshock

Unendlich viele Kugeln:

Unbegrenzter Ball Saver:
Unendlich viel Zeit im Novice Mode:

15" Deathtrap Dungeon

Black Spirit Sword:

Gold Key:

Unendlich viele Antidotes:
Unendlich viele Arcs of Power:
Unendlich viel Blunderbuss Ammo:
Unendlich viele Bombs:

Unendlich viele Charms of Icy Cool:
Unendlich viele Fireballs:

Unendlich viele Fireflies:

Unendlich Firethrower Ammo:
Unendlich Flame Lance Ammo:
Unendlich viel Gold:

Unendlich viele Greater Razor Spells:
Unendlich viel Grenade Launcher Ammao:
Unendlich viele Health Potions:
Unendlich viel Infernal Device Ammo:
Unendlich viel Invisibility:
Unendlich viele Jet Spells:
Unendlich viele Magic Charms:
Unendlich viele Razor Spells:
Unendlich viele Speed Potions:
Unendlich viele Star Spells:
Unendlich viele Strength Potions:
Unendlich viele War Pigs:

Unendlich viel Warding:

Magic Warhammer:

Red Key:

Red Sword:

Silver Key:

Silver Sword:

Venom Sword:

Warhammer:

8008 03DC 0098
800B D1CC 0001
8008 0180 086C
800B 02D0 3000

800c 6¢5¢c 000a
800c 6cec 018e
800c 6¢c8 Oala
800c 6¢cb0 0ala
800c 6c88 0ala
800c 6c7c 0ala
800c 6cd4 0ala
800c 6ca0l 0ala
800c 6¢98 0ala
800c 6c78 0ala
800c 6c80 0ala
801a fefa fflb

800c 6cac 0ala
800c 6¢84 0ala
800c 6cc4 0ala
800c 6¢8c Dala
800c 6¢ce0 Oala
800c 6ca8 0Oala
800c 6cdc 0ala
800c 6ca4 Oala
800c 6cd0 0ala
800c 6¢9c Dala
800c 6ccc 0ala
800c 6¢cb4 0ala
800c 6cd8 0ala
800c 6¢68 000a
800c 6¢f4 018e
800c 6¢58 000a
800c 6¢f0 018e
800c 6¢60 000a
800c 6c64 000a
800c 6¢50 000a

05" Resident Evil 2 (US)

® Leon
Unendlich viel Energie:
Energie auf Maximum (L1 und L2):

(Niemals beide Codes gleichzeitig aufrufen!)

Shotgun (L1 und Quadrat):
Magnum (L1 und Dreieck):
Submachine Gun (L2 und Quadrat):
Colt S.AA (L2 und X):

Gatling Gun (R2 und Quadrat):
Flammenwerfer (R2 und Dreieck):
Raketenwerfer (R2 und X):

Colt S.A.A. in Kiste:
Flammenwerfer in Kiste:

Catling Gun in Kiste:

Farbband in Kiste:
Dietrich in Kiste:

Magnum in Kiste:
Shotgun in Kiste:
Submachine Gun in Kiste:
® Claire

Unendlich Energie:

Energie auf Maximum (L1 und L2):

Granatwerfer mit Acidmunition
(L1 und Quadrat):

Spark Shot (L2 und Quadrat):

Colt S.A.A (L2 und X):

Catling Gun (R2 und Quadrat):
Submachine Gun (R2 und Dreieck):
Raketenwerfer (R2 und X)
Granatwerfer (L1 und X):

Bowgun (L2 und Dreieck):
Cranatwerfer in Kiste:
Granatwerfer (Acid) in Kiste:

Farbband in Kiste:

800c 7e7a 00c8
800c 7e7a 00c8
d00c 646¢ 0005

d00c 646¢c 00084
800c cb68 ff07
800c cb68 ff05
d00c 646c 0014
800c cb68 ffof
d00c 646¢ 0081
800c cb68 ffod
d00c 646¢ 0041
800c cb68 ff12
d00c 646¢ 0082
800c cb68 ff10
d00c 646¢ 0012
800c cb68 ffl 1
d00c 646¢ 0042
800c cbha8 ffod
d00a ac8c 1000
d00a ac8c 1000
800c cbbO ff10
800c cbb8 ff12
d00a ac8c 1000
800c cc90 ffle
d00a ac8c 1000
800c cc48 0130
d00a ac8c 1000
800c ch98 ff0S
d00a ac8c 1000
800c cbaO ff07
d00a ac8c 1000
800c cbac ffof

800c 7c42 00c8
d00c 623c 0005
800c 7c42 00c8

d00c 623c 0084
800c c930 ffob
d00c 623c 0081
800c c930 ffOe
d00c 623c 0041
800c ¢930 ff0od
d00c 623¢c 0041
800c c930 ff12
d00c 623c 0012
800c c930 ffof
d00c 623c 0042
800c ¢930 ffi 1
d00c 623c 0044
800c ¢930 ffoa
d00c 623c 0011
800c¢ ¢c930 ffOc
d013 a2b2 0250
800c c960 ffoa
d013 a2b2 0250
800c c964 ffOb
d013 a2b2 0250
800c ca58 ffle

(Stefan M., Dortmund)




FIFA ’98 — Die
WM Quahﬁkatlon

Stellvertretend fur alle Zuschriften

unsere Freunde aus Unna

und vor allem fur

verraten wir lhnen zwei

. QUADRAT und X. Nun ist
der Stolz des Schatzmeisters :mwahl!mr. und Sie dirfen

Tastenkombination L1,

die Summe durch einen Druck auf die Tasten LINKS bzw.
RECHTS nach eigenem Gusto einstellen.

Pitfall 3D -

Cheats, mit denen Sie Spielerattribute und Guthaben

manipulieren konnen.

Beyond the Jungle

® Diego Franz Marapele

Soll lhre Mannschaft dber einen Spieler der Extraklasse Obwohl! dieses Game nicht besonders gut abgeschnitten
verfuigen, wahlen Sie im Editor-Menu die Option "Spieler hat, erreichten uns zahlreiche Codesammiungen. Die
bearbeiten” und schnellste Einsendung kam von Michael S., aus Trebur.
dricken ein- oder

zweimal die Tasten- ® | evelcodes

kombination L1, L2, Level 2: AAYACLCSE4CA
X, QUADRAT und X. Level 3: CAYAKECWEZ2EI
AnschlieRend durfen Level 4: OAYADPCREEHY
Sie alle Eigenschafts- Level 5:  ZAIAGMCVEYHI
werte auf den Maxi- Level 6: DAQAFICTEMHA
malwert wvon 99 Level 7 HAQAAOCXEMAY
hochschrauben. Level 8: AQQAJICQUUDQ
Level 9: IQQACHCUUYFA
@ Money!! Level 10: GQQADFCSUUCA
Falls Sie mit den Finanzen lhres Teams nicht zufrieden Level 11: BQQAKOCWUYHI
sind, wahlen Sie im Editor-Menu die Option "Mannschaft Level 12: FQQALWCRUICQ
bearbeiten” und suchen sich eine beliebige Mannschaft Level 13: SQQAHBCVUIEI
aus. AnschlieRend betatigen Sie drei- bis viermal die Level 14: TQQAODCTUEAQ

PLHVSTHTION

UMBRAUSATZ F i
' Komplettlosungen mit Plinen
Tips & Tricks fiir fast alle
Video- und Computerspiele

2 Jahre Vollgarantie

sy

Alle Losungen inkl. Pline, Hotline-Service und 24 Std. Service.
Komplettiosungen ab 9,80 DM

Tth Guest/ 11'th Hour & C  Floyd und Voodoo Kid Police Quest: SWAT
Albion Frankenstein-Through r.Eyes  Rovenloft 1-2 & Menzober.
Nien Trilogy Gabriel Knight 1 und 2 Realms of the Haunting
None in the Dark 1-3 Hexen 1 Rendezvous im Weltroum
Ambes, Shine & Chronoma.  Ishor | bis 3 Resident Evil 18 D.C(14,80)
Adresse: Atlontis-Dos sagenhafte Ab.  Jagged Alliance 1 und 2 Resident Evil 1+2 (19,80)
Baphomets Fluch 1-2 (14,80) Jock Orlando/ Private Eye Riddle of Master Lu, The
Am Hollerhro(h 36 Beiroyal in Antaro Jedi Knight Ripper

51503 Rosrath Bioforge Jewsls of Orodle Riven und Myst (14,80)
Tel: 02205910313 * Blade Runner King's Field (14,80) Secrets of the Luxor (14,80)
Fax: 02205.910314 Blazing Drogons King's Quest 1 bis 7 Shannaro
Cosper KKND Sherlock Holmes 1 und 2
Chronicles of the Sword Kytandia 1 bis 3 Shivers 1 oder 2
(& (- Sommiung (19,80) Londs of Lore | Simon the Sorcerer 1 und 2
=> Tiberiumkonflikt Londs of Lore 2 (14,80) Space Quest 1 bis 6
=> Ausnohmezustand Lost Express, The Stadt der verlorenen Kinder
= > Alomstufe Rot Legacy of Kain (14,80) Stor Trek Sammelbond
= > Begenongriff Leisure Suit Lomy 1-7 Star Trek - Generations
= > Vargeltungsschlog Lighthouse Stonekeep
"D", Evocotion & Blown Aw.  Little Big Adventure 1 oder 2 Suikoden (14,80)
Dark Earth LucosArts Sommlung (14,80) Swagman
D Schwarze Auge 1-3(25,-) == Indiana Jones384  Timelopse

Bestellannahme ist
montags bis freitags
von 10 bis 18 Uhr.
Ansonsten steht unser
Anrufbeantworter fir Sie bereit.

Weberstr.79

45879 Gelsenkirchen
Bestell Hotline 0209 / 179610

Bestell Faxline 0209 / 1796199
"' auch andere PSX Artikel !!!

Der Umbausatz wird
zusatzlich in die PSX eingebaut
und ermdaéglicht das Spielen
von Import ( jap , us ) Spielen.
11! ANLEITUNG IN FARBEII

Angebot:
ab 1 Chip

| Stéindig Neuheiten !

“19,90 DM

ab 5 Chip
ab 10 Chip's

15,00 DM
12,50 DM

Dig, The
Disoworld 1 und 2 {14,80)

Diablo = > Manioc Mansion 182

=> Monkey Islond 1 & 2
> Sam & Mox + Vollgos

Tomb Roider 1 (14,80)
Tomb Roider 2 (19,95)
Ultima 8 - Pagan

Héndleranfragen erwiinscht

11,00 DM
©10,00 DM
8,50 DM
6,00 DM
5,40 DM
4,90 DM

3,500M &

2,90 DM

ab 15 Chip’'s
ab 20 Chip’'s
ab 25 Chip's
ab 50 Chip's
ab 100 Chip’'s
ab 250 Chip’'s
ab 500 Chip’'s
ab 1000 Chip’s

Dragon Lore 1 oder 2 > Iok McKiacken + Loom  Warcroft 182 + Exp.(14,80)

Dungeon Master 2 MDI Worhommer-Gehornte Rofte

Farth 2140 Might & Magic 3 bis 5 Wild Arms

Ecstatica 1 oder 2 Monkey Island 1 bis 3 Wing Commonder 3 und 4

Excalibur 2555 A.D. (14,80) Myst und Riven (14,80) Wizordry 6 und 7

Bhumed (PSX) (14,80) Oddworld: Abe's Oddysee Wizardry Adventure: Nemesis

X-COM: Apocalypse & Terror... 4
OverBlood Tork: Der GroBinguisitor Q

Per Vorkasse nur 4 DM Fallout Pandora Akte & Under Moon  Zork: Nemesis & R.1.7 g

(Ausland) Per Vorkasse nur 12 DM Final Fantosy 7 (29,80)  Phontosmagorio I- o

Sie finden uns auch im Internet http://www.hintshop.com
Distributor fir die Schweiz Distributor fiir Osterreich

AHA CD-ROM Spiele - Postfach Kornfeld OEG - Oberloerstr. 16
3662 Seftigen-Tel/Fox: 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fax: 0222.689755-0/-1

Wir filhren zu fast allen
Spielen Komplettlosungen.
Fordem Sie die Gesomtliste an.

Versandkosten uﬂlﬂﬂd) Foble Outlaws

I LlU1SAUND 40 Z1IUSNUIWIN

Per Nachnahme nur 9,50 DM Fade to Black

L

je Bestellung nur 1 Anleitung oder 0,45 DM pro Anleitung !
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Dead or Alive

Kionoa - Door
to Phantomille

Mit dem Jump'n-Run Klonoa
entwickelt Namco sein erstes
PlayStation-Spiel, das nicht
auf einer Arcade-Voriage ba-
siert. Wie bei "Pandemonium”
ist lhre Bewegungsfreiheit
auf zwei Dimensionen be-
schrinkt. Wer auf knudde-
lige Japan-Grafik steht und
genug hat vom 3D-Boom,
solite auf unseren Test gespannt sein.

Auf dem Saturn hat die Umsetzung des
Arcadehits "Dead or Alive" bereits fir
Aufsehen gesorgt. Bald wird sich her-
ausstellen, ob sich die PlayStation-Fas-
sung wirklich neben ‘Tekken" auf den
Beat'em-Up-Thron zwingen kann.

DS — (L / I

Frankreich 98

Rechtzeitiy zur FuBiball-WM
bietet lhnen Electronic Arts'
neuestes Footie-Game die Op-
tion, selber mitzumischen.
Wenn Sie sich nicht auf Bertis
Buben wveriassen wollen, dann
gewinnen Sie den Pokal doch
einfach selber!

Besuchshericht
Beam Software

Auf der Suche nach Innovationen hat es uns
diesmal bis ans Ende der Welt verschiagen.
Die australischen Entwickler von Beam Soft-
ware sitzen gerade an der PlayStation-Ver-
sion des "KKND"-Nachfolgers. In der nich-
sten Ausgabe prisentieren wir lhnen unsere
ersten Eindriicke von diesem vielverspre-
chenden Produkt.

SEAM

Aufierdem: * Vigilante 8
* Everybody's Golf * WRC Tommi Mikinen
+* Batman & Robin * Phat Air

+ Sentinel Returns * Worid League Soccer 98
Und wie immer erwartet Sie unsere exkiusive Demo-CD!

INSERENTENVERZEICHNIS

Acclaim Entertainment
ACME

Baucontec

BMG Interactive Entertainment
CDG Media

Cross Computersysteme
Eidos Interactive
Electronic Arts

Franzis Verlag

Freak’s Shop

Funtronixx

G-Press Dataservice
Galaxy Mega Play
Game It!

Hint Shop

Jet Stream

Joysoft

Kellogg Deutschland
Konami Deutschland

14/15
81

99

6/7

59

o7

11
24/25
53,117
73

85

93

109

27

121

65

53

39
31,124

Kranz Theo Versand 123
Laguna 47
MARO 95
Media Markt 62/63
Media Point Vertrieb | 17
MVG Medien Verlagsgesellschaft 119
OKAY Soft 89
Pegnitz Basar 67
PlayCom 83
Psygnosis 41,49
S&S Computer 121
Toy Store 67
Ubi Soft 33,35
Virgin Interactive 2/3
WEKA Computerzeitschriften 103
WEKA Consumer Medien 99,107,113,

Beihefter
Weka Informationsschriften 33,67
Wial Versand Service 71
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UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: |HRE s
BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST |

NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND
IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN
MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON
3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZETIG
SOGAR PORTOFREI", NUTZEN SIE UNSEREN
VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER
BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTORREI", BESTELL-ANNAHME BIS 20.00
UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES MAGAZIN (M PREISUSTE 64
SEITEN) MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM  RUCKUMSCHLAG
ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT
DIESES NATURLICH BEL.

PI.AYSTATION

NCPAYSTATON 289
DT. VERSION, INKL CONTROL PAD,

GAMEBUSTER SCHUMMELMODUI. 84 95
X-PLORER CHEAT CARTRIDGE (MAI) 89 95
RGB KABEL (G-CON-ANSCHL.&AV) 29 95
LENKRAD GAMEST.MKz LMIT PED.) 119,95
(RAD TOP GEAR :-_nr -
"PEDALEN] (FL 4, PSX. AATEE
JOYSTICK DOMINATOR 69,95
PISTOLE SCORPION G-CON KOMP (MAI) 79,95

o b T

OLE ERAZER GUN G-CON KO uuwp-..
MEMORY CARD S 2995
MORY CARD BLO .\.1-' ! Y

TESLH a}a\ “‘i
MEMORY CARD 30 BLOCKS 2 IN 1 34,95
MEMORY CARD 120 BLOCKS 69 95

zzgl. NN-Gebiihr. Bei Vorkasee (nur Euroschecks) DM 4,—: Porto Ausland DM 18,-. Preisanderungen,

Irrtimer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise konnen abweichen. Erscheinungstermine ohne Gewahr. *gilt nicht fir Ausland

Fordern Sie unser kostenloses Magazin gegen frankierten (DM 3,-) und adressierten Riickumschlag an.Versandkosten per Nachnahme:

EKILLER DUNI 89

DEAD OR AL Y — >
...-n‘]"-"jﬂ NGEU =

SPIELEBERATER |

DUNG.

19,95
84,95

1.549

TUTII. IBl (MAI) 79,95 | GEX 2 (3D) 83,95 .

-——-
EVERYBODYS 70
A .m,u--

FIFA 98 - WM-QUALIFIKATION 89,95
-n.u‘imm Al 8995

FIGHTING FORCE
FINAL FANTASY VI
d -"’.

99,95
99,95

=

DEAD OR ALIVE (JUND 109,95] NEWMAAN HARS 89,35
"'"‘"-""..‘m RQ |
GHOST IN TH | —
GO'LDEN GO:{L%PS‘US
AN TURISMO 79
HEART OF DARKNESS (JULI) 89,95

_I’_I ” J J§ ?m%o

Laden: Juliuspromenade 11, Wiirzburg * Bahnhofstrape 28, Passau

SPE.

_I

L FACE OFF 98 g
NHL POWERPLAY HOCKEY 98 84,95
NIGHTMARE CREATURES 79,95

L ———
FANDEMONIUH i 84,95
FALL 3D 0 OF
PLANE CRJ'\ZY 94,95
MNT RLAN A
POINT BLANK INKL. GUN IJUNl} 159,95
POWERBOAT EACING 69,95
EMIER MANAGER 98 ________B3.9°
PRO PINBALL - i“ﬂﬁﬁ 79.95

-
hi‘mlll‘ﬁ

=

. S
ALUNDRA (VA1) 89,35 | TOMB RAIDER 2 89,95
pes—
o O
WARHAM, 2 DARK OMEN 69,95 WARGAMES (JUNI) 89,95
SUPER MATCH 84,95
JPE Q'j-i:‘tlt{_ () Q.
TENNIS ARENA 2 (MAI) 94,95
TEST DRIV 4 A

CTUA TENNIS | HUGO 1 (MAI 94 95
UTS [JUNI 89,95 DY 50 9,95
ARONNIS W JET RIDER 2 79,95
KICK OFF wq?%so,os o
® SR WORLD [N GRAN TURISMO (MAI) 99,95
= LUCKY L:J:('E:I - 94 95 RESIDENT EV UT___ 84,95
w e MDENT EVII Y,
5 MASTERS OF TERAS KASI 9‘7 95 SPIELEBERATER RESIDENT EVIL2 19,99 R YU :
=2 L
s -DIEVI CONTROL PAD RESIDENT EVIL 69,95 VIVA FOOTBALL (JULI) 89,95
3 MEGA MAN 8 39 95 VS, [VERSUS) (MAI 99,95
8 MEGA MAN BATTLE & CHASE 89,95 e ARGAMES 89,
= ’ : MEN IN BLACK (MA 3995 :
= T W 53 | OO N20-NATURAL ADRENALIN MAI 89,95 WILD ARMS UUNI 79,93
5 UNDRA [MAI X NAGANO WINTER OLYMPICS 94,95 WORLD LEAGUE BASKETBALL _ 89,95
2 AwwoRtd Cortpma095 NASCAR 98 i R A
w0 -~ AL
2 AYET?&EE?FA Y BA PRO 0% 9, WRECKING CREW S e gg,gg
7 BEAST WARS 39 95 ED FOR SPEED 39, : T oY,
8 : 95 NEWMAN HAAS RACING 89,95 —
@ : 34 NHL 98 8995 FORSAKEN 89,95
BRAHMA FORCE 3495 — e e —
R REATH OF FIRE 3 UUNI_______| . g : DRASH 3D (MAT 8995
BUBBLE BOBBLE 2 89,95 o 3 SAN FRANCISCO RUSH 89,95
g © -
<e=9 BUGGY (MAI) 89,95 - N - ” SENTINEL RETU 89,95
= =~  BUSHIDO BLADE 89,95 s DOW GUNNER UUNI -
= - 4 BUST A MOVE 3 59,95 ONE (MAI) 89,95 VIGILANTE 8 (JUNI) 89,95 SKULL MONKEYS 89,95
2 A ART INDY CAR-WORLD SER. [MAIL79, SNOWRACER 98 89,95
S m  CIRCUIT BRAKERS [ 89,95 ‘ | R —
wEe SUN MCRAE RALLY [1U 89, g SPICE WORLD (MAI 49,95
all EWI?R gE CONQUER 2 gg,gs _ : STEEL REIGN _ anes 79,95
RS 2 5 T - EEIFIGHEX ON S,
& 4 " : PITFALL 3D 89,95 RIVEN-MYST 2 114,89 sl
S & CRASHBANDICOOT2 89,95 | SUPERCROSS 98 (MAI 84,95
AUSTRIA EXPRESS - - =l . E a2
SCHNELLSERVICE (‘ r ) /
FUR OSTERREICH: F=3 F
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN D 5 ) » ) ) IJ
=85"'7 37 77' AR = B A T3 a A @ = 75 A} <) £ A A
1om7s0sporrosozzalinGis.| YW . LOGON . DR/ X RANZ 9] ger 09180 529 JEl el &)
Zusatzliche Bestell Hotline: ©OS 31 OS¢ 166 O

SPIEL SPEZIALVERSANDHANDLER AUF DER E3N-MESSE 1997

*AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTER-
IN NURNBERG
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UISS Pro" ist eine sehr gute Ful'ibail Simulation...

: - : : - .
Zahlrelche Detalls und zusatzlich emgebaute Gags begelstern nath kurzer Zelt jeden

Fuﬁballfan Wer auf reallstlsche FuBba!I Slmulatlon ‘steht darf getrost zugreifen. 24 N S l
o Ty - i F

- S M
158 Pro, das allerbeste Fuﬂballsplel ‘das suh |emals im RAM meiner Konsole

*emgemstet hal Nun mussen Sie 1 mcht mehr neldlsch auf Ihre  N64- Kumpels schielen, die Ihnen hadenfroh das grafische o, |

i RNy SN S ety et SR S Yyl
_ Wundemerk "ISS 64" vorfuhren (Artur Hoffmann) _ : _' i 2 BT _- -a s ‘Fm‘*__

a c—

PlayStation

M“sﬂ v

w“’:mesélben Quahtaten wie das N64-Pendant. Sorgfaltig deﬁmerte Polygon chker‘wunderbare-’d o
Motion Capture-Ammatlonen sowie eine hohe Sple&ultur (...) Erster Eindruck: Ein Kandldat fur d}e erste Liga.g hC
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